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et qu'ils ne seront done pas forc6ment le meilleur 
choix. Cartes, acheter des produits obsol&tes au 
moindre prix est un mauvais calcul et le plus 
souvent une fausse economie. Mais de l& & acheter 
Avec les annonces do PCI Express, da la DDRS, ^tamatiquemant le dernier ert, II y a un pas que 
des nouveaux sockets AMD et Intel et des peu devralent franchlr. 


Chaque chose en son 
temps... 
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nouveaux chipsets qui vont 
avec, nous avons vu ces 
derniers mois une avalanche 
d’informations nous tomber 
dessus. 

Or, cette info est trait6e bien 
souvent comme si il 
s’agissait d'un avenir 
imm&diat, comme si tous 
ces produits allaient arriver 
en boutique, et peut etre 
chez vous demain. Bien 
entendu, il est enthou- 
siasmant de voir autant de 
nouveautds poindre a 
I'horizon et il ne faut pas 
s'en plaindre ni oublier d’en 
parler. Incidemment, cela fait 
aussi vendre du papier ou 
du click oserait dire certains. 

Mais d trap en faire, cela 
deforme un peu la realite du 
march§. II n’y a qu’& 
constater le nombre de 
mails que vous nous 
envoyez sur I'opportunite d’acheter en ce moment 
pour constater I'etendue des degats. 



Enfin, la crainte d’une 
upgrade difficile est certes a 
garder en tete mais ne devrait 
pas concemer 6normement 
de monde. La prochaine 
generation de carte graphique 
existera en version AGP et ira 
aussi vite qu'en PCI Express. 
Meme les joueurs peuvent 
done acheter sereinement. 
Quant aux autres, notre 
dossier sur ce sujet devrait les 
convaincre encore plus qu’il 
ne faut pas paniquer. Entre la 
DDR II plus ch6re et pas plus 
performante, revolution du 
marche prevue par les 
constructeurs et bien d’autres 
facteurs, il y a fort a parier 
qu'il faudra attendre Noel, 
voire plus pour tirer les fruits 
de ces nouveaut6s. On peut 
aussi affirmer sans crainte 
que les PC vendus 
aujourd'hui auront une duree 
de vie tout & fait normale. 

Bien entendu, parce que toutes ces evolutions 


11 convient done do rotabllr quelquas »6nt6s. La rest "< ™ n ' tool Passionnantes et parce quo 


plus evidente, e’est qu'entre une annonce 
technologique officielle et sa reel le disponibilite 
commerciale en volume sur le territoire franpais. 


probiematiques d’upgrade constituent le coeur de 
magazines, nous vous accompagnerons durant 
cette lourde phase de transition, que cela soit avec 


_ passe facilement de 1 4 2 trimestres, Un goutire des =<*T>PaPaMfs. des suiets tecPnologiques ou des 
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Transformer unpc en console de jeu p 1 2 

Jouer, 9a vous tente ? Tant mieux car ce dossier est entierement 
dedie a I’univers du jeu video sur PC, et pas forcement sur un 
monstre hors de prix. Void les meilleures configurations pour 
jouer ainsi que de nombreuses astuces pour tout exploiter au 
maximum ou encore emuler de vieilles consoles ou bornes 
d'arcade sur de vieux coucous. 
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Le silence de fonctionnement est un element trop souvent oublie 
dans le choix des composants d'un ordinateur, et ce n'est qu'une 
fois qu'il est installe que I'on decouvre I'impact negatif du bruit. 
Heureusement, de nombreuses astuces existent pour reduire 
les nuisances sonores a moindres frais. 
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Le Celeron s'est rendu celebre grace a I'overclocking et le 
biprocesseur en 1 999. De son cote, le Duron a debarque en 
force en 2000. Meme si nous n'entendons le plus souvent parler 
que de P4 et d'Athlon XP, ces processeurs d'entree de gamme 
peuvent ils reellement constituer de bonnes affaires dans 
certains cas ? 
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Creez des divx parfaits p 68 

Creer un Divx digne d'un bon DVD, c'est possible. Void un 
guide pratique allant du plus simple au plus complique et base 
sur un logiciel gratuit et en frangais. Les videos pourront etre 
relues dans une platine DivX/XviD, sur un PC, voire sur un PDA. 
Que vous partiez d'un DVD ou d'un DV, temps de traitement, 
qualite, taille, sous litres, langues, tout y passe ! 

Webcams et telesurveillance p86 

Comment transformer un simple PC en centrale de surveillance pour 
garder un ceil surce que font vos enfants, leur baby sitter ou encore 
tout simplement veiller a enregistrer tout mouvement suspect dans 
un local ou un passage particulier de votre maison ou bureau ? Void 
un guide sur le materiel et les logiciels adaptes a une telle utilisation 
duPC. 
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allons ainsi changer de bus avec le PCI Express, de memoire 
avec I’avenement de la DDR-II et meme de format physique avec 
I’arrivee du BTX. Que ce soit avec le i915, le i920 pour Intel ou 
leurs equivalents chez AMD, que nous apporteront reellement 
ces nouveautes et vont-elles rendrent nos PC obsoletes ? 
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La memoire vive est primordiale pour le bon fonctionnement d'un 
PC. La quantite, la capacite, la qualite et la vitesse des barrettes 
jouent beaucoup sur les performances et la stability d'un ordina- 
teur.Voici notre guide pour comprendre et choisir la RAM. 
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deja et offre bien des avantages. Contrairementaux idees regues, 
un MiniPC peut etre aussi puissant qu'une grande tour Silence, 
overclocking, capacites d'upgrades, fonctions hifi, facilite de 
montage, void un guide d'achat complet qui vous permettra d’avoir 
une idee precise de ce que valent ces PC a la mode, et qui vous 
aidera a bien choisir votre modele. 
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De la plus simple a la plus complexe, on trouve aujourd'hui 
plusieurs solutions de cartes son en USB. Que valent-elles et quel 
est I’interet de passer par cette connexion pour le son ? 
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Notre guide pour s’y retrouver dans les multiples references de 
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| Rack pour overclocker 

Dans la serie des racks multifonctions a 
installer en facade de nos boitiers, le Icy 
Box IB-500 de Nanopoint se positionne 
comme un produit destine aux overclockers. 
Grace a trois afficheurs a barres, il indique 
les tensions produites par I 'alimentation 
(+3,3v, +5v et 12 v), et permet ainsi de 
reperer rapidement les dysfonctionnements 
dus a une configuration trap chargee. 

II est aussi destine a accueillir un disque dur, 
qui sera refroidi par un ventilateur tres discret a 
bas regime. Car le IB-500 est capable de 
contrdlerla vitesse des ventilateurs que I'on y 
connectera (jusqu'a trois, plus le ventilateur 
inclus), en fbnction de la temperature systeme. 
Un commutateur permet de selectionner la 
temperature a partir de laquelle les ventilateurs 
accelerent : 25°c, 35°c ou 45°c. 

Outre le capteur de temperature systeme, 
trois capteurs de temperature peuvent etre 
positionnes librement dans le PC. On choisit 
le capteur dont on veut lire la temperature, 

Id aussi avec un commutateur. 

Au chapitre des ddfauts, le produit utilise 
deux prises d’alimentation Molex quatre 
broches, et son ventilateur devient plutot 
bruyant a plein regime. 


H Au sommaire de PC Update 10 

Dossiers 

Les gammes Intel P4E Prescott vs AMD Athlon 64 

Voyons ce dont ces monstres sont capables et s'il est 
interessant de les acheter rapidement. Performances, 
compatibility, perspectives d'upgrade, tout y passe. 


H Sur le front de la gravure 

Finalement, le Blu Ray et ses 50 Go (27 pour mes mridias enreglstrables) devrait etre compatible avec les DVD actuels au 
moins sur certains model es comma celul de Matsushita. Cela semblalt cedes franchement aberrant qu'il ne le so It pas et 
aurait pu enterrer ses chances face au HD DVD meme s’il ne fait » que » 27 Go. Celui-ci est en cours de normalisation et on 
saura bientot quels seront les codecs utilises. WM9 de Microsoft est toujours sur les rangs face au MPEG4. 

Le premier graveur DVD double couche sera disponible en mai et gravera les g alettes DVD+R9 en 2.4x ! Avec 8.5 Go de 
capacity, il vafalloiretre patient... Ce sera un Sony et B restera bien entendu compatible avec les DVD-R/+R simple couche. 
Un peu plus tard dans I'dte, apparaitront les DVD+R 16x chez Philips. Relativisons toutefois cette an nonce : passer de 8x a 
1 6x ne fera gagner qu'une grosse minute pour une gravure. Pas de quoi attendre si vous avez envie d’un graveur aujourd'hui. 





■ Alimentation Yesico 420 Watts : 
oil sont mes ventilateurs ? 

Dans la quete du silence vient le moment oil la 
source residents de nuisances so no res es 
cette sacree alimentation. Des modeles 
Low Noise existent evidemment mais la 
presence de ventilateurs les empeche 
d’etre completement inaudibles. Pour 
resoudre ce dilemme, beaucoup on investi ^ 
dans la trds coiiteuse alimentation 
SilentMaxx qui au final s'est revelee peu fiable et bases sur des 
composants de pietre qualite malgre un concept interessant 



Un nouvel acteur dans le domaine des alimentations sans 
ventilateur fait son apparition en France (seulement chez 
1000ordi.fr pour I'instant a priori) : Yesico. Cette marque allemande, 
totalement inconnue, propose deux modeles : 350 et 420 watts. 
Nous avons teste la version la plus puissante, r occasion pour nous 
de voir si la Yesico pouvait fairs oublier la SilentMaxx. 

La Yesico se base sur le m&me principe que la SilentMaxx. Le 
ventilateur est remplace par un immense radiateur & I’exterieurdu 
bloc qui se charge d’ evacuer la chaleur que lii communiquent les 
radiateuis situes au sein de I'alimentation. La ou la Yesico innove, 
c’est au niveau de son boitier qui est integralemerrt en aluminium et 
perce de nombreuses aerations. 


Une fois placee, demarrage de I’ordinateur : quel bonheur, pas un 
bruit ni le moindre sifflement Apres elvers tests en charge avec 
une configuration trte overclokde, force est de constater que la 
Yesico est une alimentation de qualite. Les tensions sont en effet 
tres stables. Cote temperature, une sonde placee sur le radiateur 
exteme a releve 41 °C en charge, ce qui est parfaitement 
raisonnable. Alors I'alimentation parfaite ? Presque, car ellecoute 
tout de meme plus de 200 euros. 



■ PLEXTOR INNOVE 

La plupart des constructeurs de graveurs DVD ont anno nee qu'ils 
passeraient directement du fall 8x au 16x, le 12x n'apportant 
qu'une poignee de secondes en plus sur une gravure compare au 
8x. Mais Plextor qui n'a pas sorti de graveur fall 8x passera quant a 
lui par cette etape. Le nouveau PX-712a proposera ainsi la gravure 
DVD+R 12x, DVD-R 8x et CD 24x. Les DVD RW sont graves en 4x 
dans les 2 normes. Les DVD seront lus en 16x et les CD en 48x. II 
supportera le Mount Rainer (ecriture par paquet au fur et a mesure 
du remplissage) et le Gigarec (1 Go sur un CD standard). Bref, 
Plextor a voulu proposer le graveur le plus complet du marche et y 
a r6ussi, nous faisant oublier le PX-708. Le tout est livre avec 
Ahead Nero, Pinnacle Studio 9, les utilitaires Plextor et sera vendu 
pour environ 200 €, ce qui le place de maniere corrects sur le 
marche au vu de ses caracteristiques. 

Plextor se lance egalement dans la conversion video avec un 
boitier exteme, le convertX PX-M402U. Celui-ci gerera vos 
acquisitions en MPEG1 ou 2 mais aussi en MPEG4 et DivX. Nous 
sommes toutefois circonspects quant a la notion de temps reel 
annoncee pour le DivX. Sauf a ne gerer qu'une seule passe dans 
une qualite a verifier. Si nous nous trompons, ce sera alors un 
produit plus qu'infaressant I Le test tranchera. 
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apporte un reel plus par rapport d un simple casque st6rbo. Au final ce casq 
5.1 surpasse le module Zalman et vaut le module Tekuni. n est neanmoins 
vendu a 99 €, 9ort plus cher que le Cam6c qui propose un micro en 
supplement. Ce dernier reste done noire reference dans ce domaine. 



H Rack 3.5 pouces SATA 


nombreuses a I heure actuelle mars un rack 
3.5 pouces peut toujours servir. Ce 
modele 1903052 MR-SATA de 
Connectland est, comme son nom 
I'indique, fait pour les disques durs 
Serial-ATA. Vous allez done pouvoir 
profiter des capadt6s Plug &Play 


is besoin cfeteindre et de redemarrer 


la machine pour que I’unite sort detectee par Windows, elle pourra se connecter a 
chaud (dans notre test, nous avons du faire un rafralchissement manuel dans 
Windows, mais cela pourra sans doute etre automatique avec certains controleurs 
SATA). Le boitier est parfaitement congu, I'insertion du lecteur est aisee, et deux 
conrrecteurs d 'alimentation sent places derriere I'apparell, un SATA et un Molex. Un 
loquet de s6curit6 est par ailleurs Integra. Pour 23 €, il n'y a rien a reprocher a oe rack 
Serial ATA, il conviendra parfaitement k ceux qui preferent les bons vieux racks aux 
disques durs externes US82 avec a lacte des performances non bridees. 


I Meilleur son (enfin) 

Si les cartes meres sont de plus en plus performantes, il est un domaine ou elles 
pechent, le son. C’est cedes sympathique d’integrer une puce son a moindre prix 
mais le resultat est souvent bien d6cevant. Intel en presen tant la norme Azalia encore 
nommee Intel High Definition Audio nous avait laisse esp&rer un reel bon en avant. La 
presence d'un son haute definition sur 8 canaux et jusqu'a 192 Khz est notamment 
de tailleit rivaliseravec les cartes son tradittonnelles. On apprend maintenant que 
Azalia supporters aussi i’EAX 2.0 pour la spatialisation du son dans les jeux. On aurait 
pu cedes esperer I’EAX 3 mais ne soyons pas trap fines bouches. Avec ces 
specifications, cette norme qui devrait etre adoptee par une large majorite de 
constructeurs de cades meres pour leur generation ■■ PCI-express » nous 
debarrassera enfin du mauvais son qu'abritent trap souvent nos PC.En revanche, si 
Intel tient ses promesses, il va devenir cf fficile de justifier I’achat d'une cade son PCI 
qui est pour I’instant largement avere par la difference de qualite d'ecoute. . . 


| Encoder des 
DivX plus vite ? 

Si le temps de iraitement reste le 
seul point rebutant qui vous gene 
apres notre pratique sur la 
creation de DivX de ce numero, 
sachez que des solutions arrivent. 
Le Japonais Nexx propose ainsi 
sur son march6 local une petite 
cade PCI exploitant la nouvelle 
puce Vweb VW2010. Celle-ci 
devrait offrir des pedormances 
allant jusqu'au double de ce que 
peut faire un P4 a 3 Ghz et ce 
meme sur un processeur 
modeste. La video peutallerdu 
176*144 au 720*480 avec un 
bitrate montant k 12 Mbps. 
Toutefbis, pour I 'instant, cette 
cade n'est pas capable de traiter 
un signal externe, I' entree d’une 
carte graphique branches sur la 
TV par exemple et c’est bien 
dommage. Son prix de plus de 
130 € en devient un peu rebutant. 
De toute fagon, malgre 
I'acceleration, les resultats seront 
encore eloignfes du temps reel, 
point determinant pour la TV mais 
le train est en marche ! 

De son cote, Kiss connu pour ses 
platines DivX d'exceliente facture 
ne se repose pas sur ses lauriers 
et lorgne lui aussi vers 
I'encodage. La DP-568 proposers 
ainsi un encodage MPEG4, soit 
182 heures sur le disque dur de 
80 Go integre. Ca ne vaut cedes 
pas du DivX mais au moins, cela 
offrira la fonctlon de 
magnetoscope temps reel. 

Kiss annonce aussi la lecture des 
videos WM9 et du DivX Pro dans 
un de ses prochains produits DP- 
600 et 608. Ce dernier sera dote 
en prime d'un disque dur. L'interet 
sera ici de savoir si ces platines 
sauront gerer le WM9-HD. II suffit 
de voir une seule de ces videos 
sur un ecran haute resolution (un 
ecran TFT en 1280-1024 minimum 
par exemple) pourse convaincre 
de la qualite par rapport k un 
DVD. C’est epoustouflant (et 
telechargeable ici : 
httpV/www. mfcrosoft.com/windowsf 
windowsmedia/content_provider/ 
film/ContentShowcase.aspx). Si 
en prime, elles dtaient dotees de 
sorties DVI, les amateurs de home 
Cinema pourraient etre combles. 
Du moins quand des DVD ou HD 
DVD seront disponibles k ce 
format et qu'il y aura des TV HD 
en Europe ;) 
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La Chine 

Suza propose desormais un ecran TFT de marque Lenovo. Ce 17’ 
dote d’une resolution de 1 280'1 024, de hauts parleurs et d'un temps 
de reponse de 25 Ms se signale particulferement par son prix public 
de419€. 

Pour I 'anecdote, cette marque inconnue en France est tout 
simplement le numdro 1 chinois de I'informatique (6crans, PC, etc.) et 
commence & devenir un beau mastodonte. Si elle commence & 
s'interesser aux marches occidentaux, cela pourrait quelque peu 
bouleverser I'ordre etabli en micro (Taiwan et USA maltres du 
monde). Songeons ainsi que la Chine produit deja 70% des fours a 
micro- ondes ou d'autres produits menagers. Apres avoir subi les 
lenteurs des .com.tw, faudra-t-il bientot naviguer dans les .com.cn ? 


I AMD decline... 

L' Athlon 64 devralt etre decline en 
version 2800+ prochainement avec 
une frequence de 1 .8GHz pour une 
memoire cache de 51 2 Ko. Ce sera 
sans doute une bonne affaire. 

La prochaine version FX53 sur socket 
939 prevue pour la fin du second 
trimestre devrait 6voluer des le 
troisieme ou le quatridme. II passera 
alors en 0.09 microns et devrait 
integrer les instructions SSE3 
introduces par le P4E et encore 
inutilisees par les applications. Son 
controleur memoire integre passera 
peut etre aussi & la DDR2, histoire de 
compliquer les choses. 



■ nVidia Nforce3 25D 

Apres un nForce 3 150 dont la tiedeur etait 
certainement due a la hate avec laquelle 
NVIDIA avait pousse sa sortie pour la 
combiner avec celle de I' Athlon 64, le 
constructeur nous propose aujourd’hui le 
nForce 3 250. Les ameliorations de ce 
dernier se situent particulierement sur 
deux points qui ne touchent pas a 
I'architecture principale. Le NForce 
3 250 ap porte en effet la gestion du 
Serial ATA en natif. On trouve done deux 
controleurs integres au chipset qui pourront etre 
accompagnes de deux autres ports supplementaires provenant 
d'une puce exteme. Ce controleur integre permet le Raid 0, 

1 ou 0+1 ainsi que la possibility de creer un array en 
utilisant un disque SATA et un ATA classique. 

L'aspect r6seau est egalement modify et donne 
lieu 6 deux versions du nForce 3 250 : le 250 tout 
court avec un controleur 10/100 Mbits et le 250Gb 
avec un contrdleur Gigabit. Ce dernier offre un debit 
maximum de 1 25 Mo/s et ne sera done pas vraiment utile 
dans le cas d'un simple reseau domestique. La version 
250Gb integre egalement un firewall semi-hardware. Du cote de 
I'architecture elle-meme le nForce 3 250 est pour le moment dote 
d’un controleur AGP et aucune version PCI Express n'a encore ete 
annoncee. NVIDIA a par contre optimise le lien HyperTransport. Ce 
dernier fonctionnait en effet a 600 MHz en 16 bits dans le sens 
processeur & chipset mais seulement en 8 bits dans I 'autre sens. Sur le nForce 3 250 le bus HT passe a 800 MHz et 1 6 
bits dans les deux sens, portant la bande passante totale a 3.2 Go/s en bidirectionnel, comme e'est le cas sur les 
solutions VIA. On notera enfin que le nForce 3 250 est compatible avec le bus HT 1 GHz necessaire pour le support du 
futur Athlon 64 sur socket 939. On terminera sur une note sonore, puisque NVIDIA a pour le moment laisse de cote I'APU 
SoundStorm qui ne figure plus sur ses cartes meres. Le NForce 250 est done dote d'un simple controleur AC97. NVIDIA 
a par contre dans ses cartons un projet de carte son dediee qui devrait voir le jour d’ici la fin de I'annee. 


■ Jeu concours original 

Vous etes le roi du montage de PC ? Alors prouvez-le en participant au concours organise par Morex. 
Pour gagner, il faudra monter un PC devant un jury le plus vite et le mieux possible, Cela se passera d 
diverses boutiques bien connues comme Esoph ou Surcouf. 

Pour les inscriptions, cela se passe sur www.rue-montgallet.com/montgallet_tour/. Notez qu'il y a de 
tres beaux lots a gagner pour les vainqueurs de series et encore plus pour les finalistes. Et si notre 
emploi du temps le permet, il y a me me des chances pour que Tech.Age fasse parfois partie du jury ;) 
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Jouer avec 



Jouen Qa vous dende ? Tand mieux car ce dossier esd endienemend 
dedie a I’univers du jeu video sur PC, d’un poind de vue maderiel, 
Hardware Mag oblige. Voici les meilleures conPiguradions pour 
jouer ainsi que de nombreuses asduces pour doud exploider au 
maximum ou encore emuler de vieilles consoles. 



PC de jeux Emulation 


s utilisons systematique- 
rnt des Jeux pour mesurer 
les performances des ordi- 
nateurs et autres materiels que nous 
testons, a tel point que nous allons finir 
par oublier I' essence meme de ces 
programmes : le divertissement. C’est 
vrai, rien de tel qu’un bon FPS (first 
person shooter, jeu dans I'esprit de 
Quake) pour se defouler et quoi de 
mieux qu'un jeu d'aventures pour pas- 
ser le temps agreable- 


Jusque la, nous avons souvent parle Pour achever ce dossier, une derniere 
de configurations generalistes ou de partie est consacree a I'emulation. Ce 
configurations specialement concues terme signifie que I'on cherche a repro- 
pour le salon ou le Home Cinema duire le fonctionnement de certains 
Cette fois-ci, nous allons nous pencher materiels, en I'occurrence 
sur les configurations les mieux adap- des vieilles consoles de 
tees aux jeux et pour tous les budgets, jeux et autres bornes 

Une fois que le PC de jeux est monte, d ' a r - 




Un PC de jeux peut tout faire 

I Meme si ce dossier est avant tout oriente pour lejeu, sachez que I 
I les configurations dont nous allons parler sont adaptees a quasi- 
I ment toutes les applications sur PC. Ainsi, la bureautique, Internet 
I et la lecture de fichiers multimedias (mp3, DivX) ne poseront pas 
I le moindre souci. En ce qui concerns la production, au sens large, 

I des ordinateurs suffisamment puissants pour jouer devraient etre I 
I egalement capables de vous satisfaire. Seul un besoin plus 
I important en memoire vive (photo, 3D) ou en espace de 
I (montage video) pourrait poser probleme. 


cades, sur des PC modernes et 
puissants. Joueurs de tous les 
ages, vous prendrez certaine- 
ment plaisir a dEcouvrir ou rede- 
couvrir les titres phares des 
annees 80 et du debut des 
annees 90. Des premieres 
bornes d' arcades que Ton trou- 
vait dans les cafes a la 
GameBoy Advance en passant 
par la Megadrive ou I'ordinateur 
Amiga. II n'y a pas beaucoup de 
systEmes que Ton ne puisse 
retrouver sur PC aujourd'hui. 
Nous vous presenterons les 
logiciels adequats pour I 'Emula- 
tion. leurs parametres princi- 
paux et nous discuterons pour 
finir des logiciels, les "roms" sur 
consoles, et des problemes juri- 
diques qui y sont lies. 


PC ou console ? 


Hardware Mag Etant une revue infbrmatique, nous / 
i interessons en priorite au PC. Les infinies 
abilites offertes par un ordinateur nous 
semblent plus interessantes que la simplicite . 
des consoles. Neanmoins, lorsqu’il s’agit de | 
jouer et uniquement de jouer, cette fameuse 
simplicite des consoles est tres appreciable. 

> besoin de choisir une resolution, pas besoin 
d'installer quoi que ce soit, pas de notion de pilots a 
mettre k jour, bref, tout se passe facilement De plus, les fbnc- 
tions avancees se multiplient sur les derniers modules (lecture des DVD 
Video, DivX meme dans certaines conditions). II ne faut pas oublier que si 
jeux existent souvent sur PC et sur console, chaque platefbnne possede ses genres de 
predilection. Ainsi, un shoot'em up ou un jeu de combat sera bien plus interessant a jouer sur conso- I 
ndis qu'un first person shooter ou un simulateur d'avion sera plus a son aise sur PC. Vous I'au- | 
rez compris, le joueur acharne aura interEt a avoir un PC ainsi qu'une console. Enfin, si vous ne pou- 
vez pas vous passer de jeux video, meme en vous rendant k I’ecole/travail ou confbrtablement allon- I 
i dans votre lit, il vous faut quelque chose de facilement transportable. Les petites consoles cou- | 
leurs de la demiere generation sont id sales. Enfin, comment choisir une console ? Si I'on s« 
les performances et la beaute des graphemes, aucune n'arrive au niveau d'un bon PC. Alors autant I 
la choisir en fonction de sa ludotheque car chacune a ses jeux types. Les Nintendo en particulier sont I 
tres typees a ce niveau. Cette firme que certains pensent souvent reservee aux enfants a une philo- 
sophie bien a elle avec des jeux que I'on ne retrouve pas ailleurs. Le gameplay est souvent tres sc 
gne et rappelle souvent les plaisirs simples des premiers jeux que les trentenaires regrettent tant Les I 
jeux de la sErie Mario ou Zelda, sans parler des fameux Pokemon ont fait sa renommEe. Certains | 
pourront choisir une Playstation II rien que pour des titres comme Final Fantasy ou Grand Turismo. 
Console numEro 1 oblige, la ludothEque de la PS2 est la plus riche mais elle ne mord que trEs peu I 
ir les plates-bandes du PC. Essayez de jouer k un jeu type Age of Empire sur une TV avec ur 
vous comprendrez... Quant E la Xbox, c'est celle qui lorgne le plus vers le PC notamment a\ 

Xbox Live qui permet de jouer a plusieurs sur Internet. Si on se fait au jeu au pad dans les FPS, pour- I 
quoi pas... Quoi qu'il en soit choisissez d'abord les jeux qui vous plaisent et ensuite la console cor- I 
respondante, c’est la meilleure fagon de ne pas Etre dEgu par ces engins ! 

Enfin, pourquoi lesEditeurschoisissent dene pas porter la pi upart des jeux console sur PC abrsqu'ils I 
en seraient parfaitement capables ? Un pur choix marketing, que I'on ne pourra que regretter. Mais I 
a pres tout, une console en complEment d’un PC, pourquoi pas... 
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es jeux video 
L — ® mands de 
C’est, d’ailleurs, essentiellement 
a cause d'eux que nos PC sont si 
vite obsoletes ; si Ton n'a pas la 
borne carte graphique accouplee 
au bon processeur, les nouveau- 
tes rament . . le refrain e3 toupurs 
le meme, pour tout le monde. 


Nostalgie 


Nous n'allons rien vous 
apprendre en vous disant 
qu'avec votre PC qui date de X 
annees, vous pouvez jouer 
sans souci aux jeux sortis il y a 
au moins X annees. 
Cependant, puisque les ama- 


Printemps 1999 


Matael probable : 

• processeur : Pentium II 350 a 450 MHz. Celeron 300 MHz 

• mfimoire : 64 a 128 Mo SDRAM PC66 ou PC100 

• carte graphique : TNT2 32 Mo 

Quelques bons jeux : 

• Age of Empires 

• Ultima Online 

• Worms Armageddon 



Printemps 2000 

Matael probable : 

• processeur : Pentium III 450 a 600 MHz, Celeron 

• memoirs : 128 a 192 Mo SDRAM PC100 

• carte graphique : GeForce256 
ou GeForce DDR 32 Mo 

Quelques bons jeux : 

• Counter Strike 



Matael probable : 

• processeur : Pentium Ill/Athlon 800 a 1200 MHz, Celeron/Duron 
700 a 900 MHz 

• m6 moire : 256 Mo SDRAM PCI 33 

• carte graphique : GeForce2 MX 
ou GeForce2 GTS 32 Mo 

Quelques bons jeux : 

• Baldur's Gate 2 

• Black & White 

• Colin McRae 2 

• Diablo 2 

• FI R. 



large savent apprecier les titres 
anciens, nous avons souhaite 
faire un petit flash-back des 
materials a la mode ces der- 
nieres annees, avec les jeux 
les plus c^lebres sortis aux 
m&mes periodes. Les jeux 
cites vous rappellerons sure- 
ment de bons souvenirs et si 
vous les avez rates, songez 
qu’hormis graphiquement, its 
valent bien des jeux recents en 
plaisir ludique et se trouvent 
pour pas chers. Cela a ete notre 
criterede selection : d'autresexcel- 
lents jeux sont sortis a ces 
epoques mas pour ceiK-d, on n'a 
pas vraiment fait mieux depuis ! 



Printemps 

2002 

Matael probable : 

• processeur : Pentium 4 1.6 
4 2 GHz, Athlon XP 1500+ a 
1800+ , Celeron/Duron 1 a 
1.2 GHz 

• rr>6 moire : 256 4 512 Mo DDR 
PC2100ou Rambus PC800 

• Carte graphique : GeForce3 
T1200 ou Radeon 8500 64 Mo 

Quelques bons 
jeux : 

• Civilisation III 

• Commandos 2 

• Ghost Recon 

• Medal Of Honor Ailed Assad! 

• Return To Castle Wolfenstefn 
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configurations 

neuves 



O oici quelques bons 
conseils pour les per- 
sonnes dbcidbes a s’acheter 
un PC neuf, k vocation 
ludique. Nous allons propo- 
ser bien sur des configura- 
tions pour plusieurs bud- 
gets, mais nous n'oublierons 
pas non plus d'enoncer les 
possibility de ces machines 
en fbnction des types de 
jeux auxquels vous pourrez 


En effet, les besoins en puis- 
sance ne sont pas toujours 
identiques. Par example, les 
jeux de strategic, de reflexion 
ou d’aventures sont generaie- 
ment moins exigeants que les 
jeux de simulation ou que les 
first person shooter. Enfin, 
soulignons que les ordinateurs 


d’enceintes 4.1 ou 5.1 et une 
manette de jeux, pour remplir 
parfaitement le role de PC de 
jeux. Vous pourrez done redui- 
re senslblement le cout 
d'achat en fbnction des ele- 
ments que vous possedez 
deja ou en branchant par 
exemple I'unitb centrale sur un 
televiseur et une chaine Hi-R. 

Points & 
surveiller 

En achetant un PC pour jouer, 
la methode de base est iden- 
tique au montage de n'importe 
quel ordlnateur mais il faut 
preter attention k certains 
details. La carte graphique est 
sans doute le composant le 
plus important sur un tel ordi- 
nateur. II arrive que certaines 
marques vendent des cartes 
graphiques plus chores car 
elles possederaient soit disant 
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Si c'est parfois vrai, il ne faut 
pas se laisser pieger par une 
memoire effectivement caden- 
cee plus rapidement que la 
concurrence mais dont I’adres- 
sage (en bit) serait diminue de 
moitie. Par exemple, une 
memoire k 200 MHz sur 128 
bits permet de transferer les 
donnees aussi rapidement 
qu'une memoire a 400 MHz qui 
ne serait que sur 64 bits. Piege 
plus frequent dans les genera- 
tions recentes, attention a ne 
pas acheter une carte avec une 
memoire, voire un processeur 
cadencb en dessous des sp6- 
| cifications de reference design 
ou nVidia. II n'y a pas trop 
isques a ce sujet avec les 
| grandes marques qui propo- 
l a peu pres toutes les 
memes cartes (seuls I'offre 
loglclelle et les accessoires 
changent). En revanche, il n'est 
pas vraiment inferessant de 
payer plus cher pour une 

I peu les caracferistiques 


Moins de 900 € 

Presentation : cette machine dont le coQt a ete optimise permet de 
jouer a tous les jeux sortis jusqu'a present. Seuls les plus gourmands 
ne pouiront etre utilises en haute resolution avec tous les details au 
maximum, mais lls seront tout de mSme jouables en fedulsant un peu 
la quality graphlque. L'emulation des vieilles consoles et autres jeux 
d 'arcade ne posera pas de problems (lire la fin du dossier & ce sujet). 


processeur : AMD Athlon XP 2400+ 

carte mere : carte pour prooesseur AMD, k base de nForce2, 

avec son 5.1 , USB 2.0 et reseau 100 Mbps IntSgfes 

memoire : 2x 256 Mo (512 Mo au total), DDR. PC3200 

disque dur : 80 Go, 7200 tours par minute, 2 Mo de mflmoire cache 

carte graphite : carte a base d'ATI Radeon 9600 XT 128 Mo, 


ntes : kit 4.1 ou 5.1 de grande marque 
> : boitier, avec alimentation 300 W et plus, avec prises USB en 
le, clavier et souns de crancfc matque, joypad de grande marque 


I Moins de 1200 € 

| Presentation : ce PC, haut de gamme. est parfait pour jouer a tous 
lu passb et d'aujourd'hui dans de trbs bonnes conditions 
graphiques et sonores. Son ecran A dalle plate et ses p6riphSriques 
is fils apportent un contort tres appreciable au quotidian. Son 
I disque dur est tfes rapide et sa capacite importante ; il permet de 
I gagner du temps au chargement des loglciels et de Stocker de 
I nombreux jeux tout en conservant de I'espace libra pour d'autres 
I applications. L'emulation des vieilles consoles et autres jeux d'ar- 
le posera pas de probleme (lire la fin du dossier a ce sujet). 




de base 

clockent souvent pour arri- 
ver au me me resultat. Les 
autres choses a avoir en tete au 
moment de I 'achat sont d'ordre 
pratique. Ne pas oublier de 
selectionner une carte gra- 
phique avec sortie TV pour pro- 
filer d’une grande image si 
vous possedez un televiseur de 
taille importante. Encore plus 
pratique, optez pour un boitier 
qui offre des prises USB en 
fagade ; brancher une manette 
de jeux (ou un appareil photo 
numerique...) devient si facile ! 
Enfin, nous insistons sur le fait 
de prendre un clavier et une 
souris de grande marque 
(Logitech, Microsoft...) et 
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meme la, vous n etes pas cer- 
tain de ne pas etre degu en 
prenant les moins chers. 
Toutes les souris optiques ne 
sont pas adaptees au jeu et 
plus particulferement aux jeux 
de firs qui feclament des mou- 
vements rapides et precis. En 


les souris sans marque vend us 
contre quelques euros, vous 
jouez a une sorte de loterie 
dont vous n'etes pas certain 
sortirgagnant. Pour le joueui 
quality des peripheriques 
saisie est tres importante ; il en 
va de vos scores tout de meme 
:) Verifiez enfin que la carte 
mere que vous achetez est 
munie d'une carte reseau si 
vous envisagez de jouer entre 
amis ou meme en famille s’il y a 
plusieurs ordinateurs dans la 
maison. 


am® 




B^AIIMTEN/W^iESmiEiGNEi 


2004 


Nlorce 3-150 chipset 
Support Socket 754 AMD Athlon 64 
600 Mhz FSB processeurs 
Bus Hyper Transport 

AGP 8Xx 1, PCI slots X 5, 3 Ultra DMA 133 
Chaintech Multimedia Riser x 1 
7.1 audio w / SPDIF out (Optical) 

Gigabit LAN 10/100/1000MO 

S-ATA RAID: 4 x S-ATA 150, RAID 0.1.5.10 

IEEE 1394 400Mbps x 3 ports 

USB2.0 x 6 ports A 


Support Socket 478 Intel" Celeron/Pentium 4 
400/ 533 / 800 Mhz FSB Processeurs p. 

Support Hyper-Threading Technology 
Support Performance Acceleration Technologie 
Dual Channel DDR 266/333/400 (ECC support) 
AGP 8X x 1. PCI slots x 5, 

Chaintech Multimedia Riser x 1 MB 

7.1 CH audio w I SPDIF sortie(Optiqjo| ■■■ 
DuaFLAN: Intel" CSA Gigabit LAN & 

Reallek 10M 00Mb LAN 


RETROUVEZ NOS POINTS DE VENTE SUR : 
WWW.CHAINTECH-FRANCE.COM 


CHAINTECH® 

www. ch a i ntech . com . tw 


Vivez en Numerique ! 
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D'ailleurs, si vous comptez 
deplacer votre PC pour jouer 
en reseau a I’exterieur, 
n’oubliez pas de choisir 
un boitier leger. 


jeux video, 

pouvez realiser des eco- 
nomies sur de nombreux com- 
posants. Par example, il n'y a 
pas besoin d'acheter un 
disque dur d’enorme capacity. 
Les modeles cites dans nos 
configurations modeles en 
contrebas sont deja largement 
dimensionnes. Sachant qu'un 
jeu moderne occupe genera le- 
ment 1.5 Go et qu'il en faut 
autant pour Windows XP et 




pilotes, 
songez qu'u 
simple disqut 
60 Go, I'une des plus 
petites taille encore en 
vente, permet d'installer plus 
de 40 jeux I En utilisateur res- 
pectueux qui achdte ses pro- 
grammes, il y a peu de chance 
que vous poss6diez plus de 40 
jeux nScessitant chacun 1.5 
Go d'espace disque. II en est 
evidemment tout autrement 
pour les amateurs d'iso... En 
revanche, prendre un 7200 
rpm est un petit plus qui evi- 
tera les saccades en cours de 
partie. Vous pouvez egale- 


lecteur de cartes memoirs 
puisque les jeux PC sauvegar- 
dent toutes leurs donnees sur 
le disque dur. Si vous etes un 
adepts du biecran, et bien que 
les cartes graphiques 
modernes gerent toutes Taffi- 
chage sur deux moniteurs, il 
est inutile d'acheter un second 
ecran pour un PC de jeux car 
seule une infime minorite de 
litres savent en tirer parti. 


Moins de 2000 € 

Presentation : cet ordinateur, tres haul de gamme, est a raise avec 
n'importe quel jeu passe, present el futur. Sa reserve de puissance 
permet d'envisager I'avenir (entre un et deux ans) avec ser6nit6. 
Son 6cran plat LCD de grande quallte permet de gagner de I'espa- 
ce sur le bureau ou de s'ins6rer discretement dans le salon. Un kit 
d'enceintes 5.1 el une carte son haul de gamme permettent de 
savourer pleinemem les jeux video mais aussi les films en DVD ou 
Dh/X. L'6mulalion des viellles consoles et autres jeux d'arcade ne 
posera pas de probieme (lire la fin du dossier a ce sujet). 


processeur : Intel Pentium 4 3.0 (C ou E, prendre le moins cher) 
carte mere : carte pour processeur Intel, a base d'i865PE, avec 
USB 2.0 et reseau 100 Mbps mtegre 
m6molre : 2x 256 Mo (512 Mo au total), DDR, PC3200 
disque dur : 120 Go. 7200 tours par minute, 8 Mo de cache 
carte graphlque : carte 6 base de Radeon 9800 XT 256 Mo, 
avec sortie TV 

carte son : Sound Blaster Audigy LS 
lecteur DVD : 16x 


enceintes : kit 5.1 “haut de gamme" 
divers : boitier, avec alimentation 350 W et plus, avec prises 
USB en fagade, clavier et souris sans til de grande marque, 
joypad sans til de grande marque 
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a j vous possedez deja un 
vieux PC que vous sou- 
haitez mettre a jour pour jouer 
aux dernieres nouveautes, 
nous allons vous y aider. 
Comma toujours dans le cas 
de I'upgrade, c’est Page et 
done la gdndration de la 
machine d'origine qui va 
nous parler. Plus le PC a 
mettre a niveau est age, plus 
il y aura de composants a 
changer. Mais puisqu'un 
ecran et un kit d'enceintes 


generalement recuperables, 
ainsi que d'autres pieces qui 
n’evoluent pas ou peu, vous 
verrez qu'il y a quand me me 
d'importantes Economies a 
faire. Voici nos conseils, en 
fonction du type de PC que 
vous possddez deja. 

PII/PIII/Athlon/ 
Celeron/Duron, 
300 MHz £ 

1.3 GHz 




recents. Cependant, vous 
serez souvent oblige de redui- 
re la qualite graphique pourne 
pas rencontrer de saccades et 
vous ne pourrez en aucun cas 
profiter des nouveautes 
DirectX 9. Pour revenir au 
sujet initial, sachez que la 
base des PC vendus de 1999 
a 2001 devra entierement etre 
changes. Si la carte graphique 
est plus importanteque le pro- 
cesses, elle a neanmoins 
besoin de ce dernier. Ne chan- 
ger que celle-ci ne servirait 
done k rien. Une FX 5900 
branches sur un Celeron 300 
ou 600 ne va pas plus vite 
qu’une Ge Force 2 GTS ! Cela 
signifie qu'il faudra passer au 
minimum par I'achat d'une 
carte mere, d'un processes, 
de memoire vive et d'une 
carte graphique. Selon vos 
envies et votre budget, de 
nombreuses possibles s'of- 
frent a vous. Nous vous 
conseillons de jeter un oeil aux 
pages precedentes pour avoir 
une idee des bonnes configu- 
rations du moment, ainsi que 
leur prix de vente et ce dont 
elles sont capables. Pour avoir 
une idee plus precise, comp- 
tez de 200 k 800 euros selon 
la puissance. Votre boitier 
etant dejS a la norme ATX, 
vous n'avez pas besoin d’en 
racheter un. Seule votne ali- 
mentation electrique a des 
chances d'etre faiblarde et 
vous pouvez etre sur qu'elle 
ne dispose pas du connecteur 
d'alimentation supplementaire 
{k quatre broches) existant 
depuis I’arrivee du P4. Pourne 
pas depenser inutilement d'ar- 
gent, essayez done d'installer 
votre nouvelle machine avec 
I’ancienne alim. Si jamais le 
PC ne demarre pas ou plante 
r6gulferement (redemarre d'un 


initiation 




gez a acheter une alimen- 
tation d'au moins 300 W. Vcus 
pouvez egalement conserver 
votre clavier et votre souris. Ca 
n’a I'air de rien face a des com- 
posants onereux comme la 
carte graphique, mais un cla- 
vier et une souris de marque 
coutent tout de m6me une tren- 
taine d 'euros. Vous pouvez 
bien sur consen/er votre ecran, 
a moins qu’il n’affiche plus une 
image de bonne quality ou qu’il 
soit vraiment trap petit (15“). 
Sachant que le moniteur est 
generalement I’element le plus 
cher d'un PC neuf, vous verrez 
que le prix de I'upgrade ne sera 
pas si 6lev6 que cela. Le disque 
dur est un 6l6ment trfes impor- 
tant pour les performances du 
PC. Meme si vous possedez 
deja un disque a 7200 tours, 
nous vous conseillons d'en 
racheter un pour beneficier 
d'une vitesse encore accrue ; 
les temps de chargement des 
Jeux seront tous reduits. Si 
votre PC est ag6, vous ne dis- 
posez peut-etre pas encore de 


kits d'enceinte 
multicanaux car ils n’etaient 
pas tres repandus i y a 
quelques annees. II faut comp- 
ter de 1 00 k 500 € selon la qua- 
lity et la configuration (4.1 & 7.1) 
d6sirees. Bien sur, si un pio- 
cesseur et une carte graphique 
puissants sont indispensables 
pour jouer, un kit d'enceintes 
stereo peut suffire. A la finale, 
I’upgrade de votre vieux PC 
vous coutera, en incluant 
toutes les posslbilites, de 200 a 
1500 €. Quel que soit le prix 
que vous investirez dans cet 
ordinateur, il sera deja bien plus 
veloce que la macNne d'origi- 


P4 avec 
me moire 
SDRAM ou 
Rambus 
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formute essai 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

pour la communautd ouropoonno, rajouter 12 € da frab do port (rest* du mend* 1 ( Cl 

formule solo 

□ Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

pour la communauto ouropoonno, rajoutar 12 € du frab du port (rasta du mondo U Cl 

formule passion 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 120 € 

pour la communautd ouropoonno, rajoutor 24 C da frab da port Irooto du monda 14 C| 


plus d’Enfos ? 08 25 15 00 95 eu redacfatechage.fr 

De I'etranger, appeler le 05 61 727 662 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement 6 retourner a I'adresse suivante : 

TechJVge service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 
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Hardware 


A renvoyer a : Tech. Age Anciens numeros, 38 rue Garibaldi 93100 Montreuil 


N'ayant plus d’exemplaires papier, nous vous proposons des versions E-book, 
livres electroniques en format PDF de tres haute qualite sur CD. 

Cochez ci-dessous les cases correspondant aux numeros que vous souhaitez. 

3>c -- ... 

□ Les 8 anciens numeros de PC Update en Ebooks sur CD : 25 € 

□ Les 8 anciens numeros de Hardware Mag en Ebooks sur CD : 25 € 

□ Les 16 anciens numeros de PC Update ET Hardware Mag en Ebooks sur CD : 40 € 

(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : PrBom : 

Adresse : x 

Code Postal : x x x x x x Ville : Pays : 

T^Bhone : xxxxxxxxxxx Fax : 


Ci-joint mon rglement de <€ par chque bancaire ou postal (d'ordre de Tech-Age) 


Bulletin a retourner a I’adresse suivante : 

Tech. Age Anciens numess, 38 rue Garibaldi 93100 Montreuil 

Tanf valablo pour la Ranee m6tropolitalno unlquement. En appecaton flo la loi Infonnaliqifi a > Donee du 6 janvier 19 
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VOUS POUVEZ EGALEMENT TELECHARGER LES ANCIENS NUMEROS i’UNITE SUR NOTRE SITE WEB 

www.techage.fr 









)our commencer. Dans ce 
:as, il suffit de se refers r une 
ois de plus aux pages prece- 
ientes au sein desquelles 
>ont presentees des configu- 
ations type d'aujourd'hui. Si 
rous avez de la ntemoire 
IAMBUS, globalement aussi 
jerformante que la ntemoire 
3DR, nous allons peut etre 
iouvoir eviter de tout chan- 
jer. A vrai dire, cela depend 
surtout de votre processeur 
ictuel. Si c'est un vieux 1 .4 ou 
1.5 GHz, au format Socket 
J23, il faudra changer de nou- 
reau de carte rrtere et compa- 
jnie. Par contre, si le proces- 
ses est cadenc6 h au moins 
1.8 GHz, vous aurez plutot 
nteret a le conserver et sim- 
>lement racheter une carte 
jraphique veloce. N'oubliez 
>as cependant de passer a 
>12 Mo de RAM si ce n'est 
>as encore le cas. En admet- 
ant que vous ayez actuelle- 
nent 2x 1 28 Mo de RAMBUS, 
rous devrez encore debour- 
ser 2x 128 Mo, soit environ 
120 €, mais c’est economi- 
luement plus interessant que 
le changer la carte mere, le 
>rocesseur et de remplacer la 
nemoire par de la DDR Un 
5 C aux alentours de 2 GHz 
jquipe d’une bonne carte gra- 
ihique (Radeon 9600 XT ou 
nieux) et de 512 Mo de RAM 
lermet de tout faire encore a 
’heure actuelle. Les jeux 
lyant besoin d'un processeur 
>lus puissant n'existent pas 
sncore et ce sont seulement 
des applications comme I'en- 


codage de films DivX ou du 
calcul 3D qui pourraient reel- 
lement tirer profit de plus de 
puissance. Nous avons tout 
de meme conseille des pro- 
cesseurs plus rapides dans 
nos configurations de referen- 
ce puisque ce sont les 
modules en vente aujourd'hui 
ainsi que dans un but de 
perennite maximale, bien que 
le monde cruel de la micro 
informatique ne connaisse 
pas veritablement la significa- 
tion de ce mot. 

P4 Socket 
4 78/ Athlon XP, 
jusqu’a 

2.0 GHz/jusqu’ 
a 2000+ 

Si la barre du GHz est aujour- 
d'hui loin derriere nous, celle 
des 2 GHz est encore interes- 
sante. Bien que nous ayons 
passe le cap des 3 GHz depuis 
environ un an, les processeurs 
a 2 GHz sont, comme nous 
I'avons dit, suffisants pour 
jouer correctement a I’en- 
semble des jeux. Si votre PC 
est un P4 (sur Socket 478) ou 
un Athlon XP un peu moins 
rapide que 2 GHz, il va falloir le 
changer, mais le reste de la 
machine a des chances de 
suivre. En fait, puisque le for- 
mat physique des processeurs 
n'a pas change, seules les fre- 
quences de bus admises par 
la carte rrtere conditionnent 
I'upgrade. Si vous posse dez 
I'un des premiers P4, il y a de 


fortes chances que votre carte 
mere ne supporte que le bus a 
400 MHz. Dans ce cas, il sera 
bien difficile de trouver un pto- 
cesseur sauf fin de serie. Vous 
devrez alors changer egale- 
ment de carte mere, a moins 
d'opter pour un Celeron. En 
effet, jusqu’au 2.6 GHz inclus, 
les Celeron fonctionnent avec 
un bus de 400 MHz. VSrifiez au 
prealable qu’un BIOS mis a 
jour pour les Celeron existe 
bien pour votre carte mere. De 
plus, prenez un Celeron au 
minimum a 2.4 GHz si vous 
voulez sentir un gain de perfor- 
mance par rapport & votre P4 
1.5 a 1.8 GHz. Si votre carte 
mere P4 a moins de deux ans, 
alors cette demiere doit certai- 
nement supporter le bus a 533 
MHz. Bien que les P4 a 533 
MHz de bus soient deja diffi- 
ciles a trouver, puisqu'ils sont 
remplactes par les P4 a 800 
MHz de bus, il y en a encore 
dans de nombreuses bou- 
tiques, entre 2.4 et 3.06 GHz. 
Vous pouvez egalement opter 
pour le Celeron 2.8 GHz, peu 
onereux. La carte graphique 
devra surement etre changee 
elle aussi. Seuls les modeles 
les plus rapides vendus a ces 
epoques (GeForce3, GeForce3 
Ti et Radeon 8500) pourront 
6tre conserves, tout en gar- 
dant a I 'esprit que les nou- 
veautes ne sont pas tres a rai- 
se avec ce genre de cartes 
d'autant qu'elles sont incompa- 
fibes avac DirectX 9. si la carte 
graphique est moins puissante 
(GeForoe2, Radeon 128 Pro) 


P4/Athlon/ 
Celeron, plus 
de 2 GHz 

Les ordinateurs ayant deja 
passe le cap des deux GHz ont 
au maximum deux ans. Sauf si 
tout le matdriel a 6te achete en 
tealisant un maximum d'eco- 
nomies, il n'y a pas grand- 
chose & mettre a niveau pour 
en faire un bon PC de jeux. 
Commencez par verifier et 
eventuellement ajuster la 
memoirs vive pour avoir un 
total de 51 2 Mo. Les barrettes de 
DDR devraient etre au mhimum 
de la PC2700, la PC3200 appor- 
tant un teger plLB. Les cartes gra- 
pfiques haut de gamme de type 
GeForce4 Ti, Radeon 950Q9700 
ou Matrox Parhelia peiwent etre 
conservees. A rroter que les 
GeForce4Tiet les Matrox PartieSa 
ne sont pas capables de g6rer les 
fonctions DirectX9. Par contre. 
les cartes graphiques d'errtree 
de gamme, GeForce4 MX et 
autres Radeon 7500/9100, ne 
sont plus assez performantes 
poLr satisfaire les besohs des 
jeux recents. C’est la qu'il fajdra 
irrvestir en priorite et cela sera 
fructueux car un processeur a 2 
GHz suffit a beaucoup de jeux 
si la carte graphiques est assez 
puissante. Tous les autres 
composants du PC sont enco- 
re bons & etre conserves, vous 
n'aurez plus qu’a vous faire 
plaisir en achetant un bon 
contrdleur de jeu ou un 
meilleur kit d'enceintes, even- 
tuellement. 
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Astuces 

pratiques 


□ present, v 

le materiel adequat pour 
faire un PC de jeux. Nous 
allons entrer un peu dans la 
pratique pour vous aider a en 
r le maximum et peut-etre 
is donner quelques idees. 


lent Vcc et Ground. Bien sur, si 
vous avez huit fis, c'est tout sim- 
plement qu'ils sont en double 
pour relier deux prises en fagade. 
Sur toutes les cartes meres 
modernes II y a des prises USB 
laissees vacantes sur la carte. Ce 
sont des petits picots metal- 



Monter un PC de jeux n'a pas 
grand -chose de particular. Nous 
avons tout de mSme mis de cote 
quelques astuces dont nous 
souhaiterions vous faire profiter. 
Pour commencer, nous avons 
Svoque I'interSt d’installer des 
prises USB en fagada C'est le 
meilleur moyen de brancher un 
controleur de jeu aisement, 
comme sur une console. Si 
beau coup de boitiers en sont 
desormais dquipes, aucun 
constructeur n'ayant reussi a se 
mettre d 'accord avec les autres, 
le branchement n’a rien de facile. 
Si vous avez la (mal)chance de 
tomber sur huit petits fils sepa- 
comment faire. Un port 
USB a besoin de quatre fils pour 
fonctionner. Deux sont reserves 
aux donnees infbrmatiques et 
deux pour I'alimentation en elec- 
tricite des pbripheriques. En regie 


liques sur lesquels il va falloir 
brancher nos fils. Pour les trou- 
ver, il est conseille de s'aider du 
manuel de la carte II est souvent 
ecrit USB a proximite du connec- 
teur. Attention, peut-etre que 
vous avez dbj& utilise ces prises 
USB en branohant un cordon 
USB optionnel pour tferfef icier de 
plus de prises k I’arriere. Pour 
savoir dans quel ordre brancher 
les fils, il faut absolument se refe- 
rer au schema present dans le 
mode d'emploi de la carte mere. 
Vous retrouverez vos fils elec- 
triques qui entourent souvent les 
deux fils de donnees. Si vous 
vous demandez a quoi sert le 
neuvieme picot metallique sur le 
connecteurde la carte mete, il ne 
sert que de detrompeur lorsque 
Ton refe des prises avec des fis 
deja regroupes, pour ne pas la 
mettre dans le mauvais sens. Au 
sujet des p6rlph6riques de jeux, 
sachez que la society MaOics 
produit des adaptateurs pour 


cfun port USB (|e Superbox 3). 
C’est pratique car cela evite 
(facheter un joypad sans oubfer 
que les manettes de Playstation 
sont surement parmi les 
meilleuros jamais congues. 

Le syst&me 

Au niveau logiciel, il est evident 
que le systems a retenir sera 
Microsoft Windows puisque 
quasiment tous les jeux com- 
merciaux sont developpes pour 
cet enviionnement. La demiere 


mouture en date, Windows XR 
est la plus interessante mais si 
vous ne possedez qu'une 
ancienne licence Windows 98 ou 
Windows ME, vous pouvez vous 
en contenter car Microsoft conti- 
nue de develop per DirectX ainsi 
que les constructeurs des 
pilotes pour ces systemes. A ce 
propos, signalons tout de meme 
que les drivers pour les 
anciennes versions de Windows 
ne benefident pas des memes 
faveurs que cel les pour XP et 
cela ne va sans doute pas s'ar- 
ranger a I'avenir. Une fois 
Windows install^, vous devez 
installer les pilotes de vos diffe- 
rents materiels. D’une maniere 
generals, il faut toujours essayer 
d’avoir la demiere version des 
pilotes pour beneficier d'un 
maximum de performances et 
d’un minimum de bugs. II arrive 
que des pilotes recents soient un 
peu moins performants que des 
versions anterieures, mais puis- 
qu'il s'agit de cas isoles, nous ne 
pouvons donner de recfe precise 
et en general, ga joue sur des 
differences peu notables. Nous 
utilisons pour notre part syste- 
matiquement les dernieres ver- 
sions en cours sans pour autarrt 
avoir jamais le moindre proble- 
ms. Les deux pilotes les plus 
importants a installer/mettre a 
jour sont ceux de la carte mere 
(ou plus precisement du chipset) 
et de la carte graphique. C'est 
d’autant plus vrai qu'a en croite 
Windows XP, il y a deja des 
pilotes car tout sembie fonction- 
ner normalement Cependant 
ne vous etonnez pas de voir vos 
jeux ramer comme ce n'est pas 
permis tant que vous n'aurez 
pas mis les pilotes du construc- 
teur, veritablement optimises. 
N'oubliez pas bien sur d’installer 
des pilotes pour la carte son. la 
carte rbseau et tout autre p6ri- 
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pherique qui en 
lurait besoin. Si vous disposer 
ri'une connexion Internet pre- 
lez le temps d'utiliser Windows 
Jpdate pour mettre a jour le 
systeme. Installez au minimum 
es demiers Service Pack pour 
Windows 2000 et XP ainsi que 
DirectX 9.0b pour etre certain 
que tous lesjeux s’executent 

Le son 
multicanal 

.es jeux modernes sont tous 
:ompatibles avec du son sur 
)lus de deux canaux. Attention 
outefois a ne pas confondre 
es formats issus du home 
;inema Polby Digital, DTS et 
sompagnie) avec ceux spe cl- 
iques au monde PC (EAX, 
k3D...). Si en home cinema un 
seul fil numerique (optique ou 
soaxial) peut suffire a faire tran- 
sfer un signal jusqufa 7.1 (soit 
3) canaux, les standards PC 
ift'lisent toujours deux fils ana- 
ogiques, avec des prises mini 
lack tout ce qu’il y a de plus 
; lass iq ue. Le premier, de cou- 
eur verte, transmet le signal 
les enceintes avant et le 
second, de couleur noire, le 
signal des enceintes arriere. 


Attention, il n'est 
done pas pos- 
sible d'exploiter les modes 
audio multicanaux des jeux sur 
une installation de salon. Seuls 
les quelques jeux prevus pour 
du Dolby Surround, Dolby 
ProLogic ou Dolby Digital profi- 
teront de votre installation. Si 
vous tenez imp&rativement a 
avoir du son 3D dans I'en- 
semble des jeux, il vous faut 
absolument acheter un kit 
d'enceintes PC ; ce dernier 
peut etre 5.1 et servir a vision- 
ner des DVD en Dolby Digital et 
tout de meme fonctionner en 
mode 4.1 avec les jeux. 


Sortie TV et 
projecteurs 


Lorsque nous vous conseillons 
I'achat d'une carte graphique 
pour un PC de jeux, nous spe- 
cifions toujours qu'elle doit etre 
munie d’une sortie TV. En fait 
cette derniere ne vous servira 
effectivement que si vous pos- 
sedez un fafoviseur et que vous 
envisagez de brancher le PC 
dessus. C'est une pratique 
courante pour les PC de jeux 
car les moniteurs informatiques 
sont rarement plus grands que 
19“ (48 cm) alors que les televi- 
seurs atteignent frequemment 
82 cm de diagonale et parfois 


plus. La sortie "TV est done un 
bon moyen d’amdliorer le 
contort visual et les sensations 
sans debourser d’argent. 
Grace aux cartes graphiques 
modernes, il nV a meme plus 
besoin de brancher un moni- 
teur informatique standard. 
Vous pouvez uniquement relier 
le PC au fafoviseur via un cor- 
don composite ou, si possible. 
s-vid6o et allumer I'ordinateur 
pour beneticier d'un affichage 
instantane sur la TV. Si vous 
n’avez ni prise composite ni 
prise s-video sur votre televi- 
seur, il faut utiliser un adapta- 
teur peritel. A I’usage, a moins 
que le changement ne soit 
automatique, vous devrez cer- 
tainement regler le poste sur 
I'enbde externe correspondant 
a la prise oil est branchee I'uni- 
te centrale. La resolution admi- 
se sur une TV est bien moindre 
que sur un ecran classique. 


Gendralement, d’une sortie TV 
a I’autre, le maximum varie de 
800x600 6 1024x768. Ne vous 
alarmez pas en decouvrant un 
affichage Windows de pietre 
qualite. La TV n'etant pas 
capable d'afficher plus de 288 
lignes, il est normal que I'image 
paraisse d^gradee. Cet effet 
desagreable disparait comple- 
tement dans les jeux oil vous 
aurez mSme une impression de 
lissage sans pour autant utiliser 
I'antialiasing par la carte gra- 
phique. Dans le pilote de votre 
carte graphique, un onglet per- 
met d'affiner les reglages (cen- 
trage de I'image, standard 
TV...). Si vous possedez un 
videoprojecteur, vous allez car- 
rement redecouvrir vos jeux. 
C'est en plus tres simple car, 
selon le projecteur, vous pou- 
vez soit utiliser la methode de la 
sortie TV ou, mieux, une prise 
VGA traditionnelle. 
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Q otre PC est desormais 
operationnel, pret k 
jouer. Nous vous passe- 
rons les details en ce qui 
concerne I 'installation de 
| vos jeux preferes, il n'y a 
I rien de particulier qui soit 
[ interessant a signaler. Si 
I jamais vous rencontrez 
des problemes d'affichage 
ou de son quelconques, il 
s’agit sans doute d'un pro- 
blems venant du pilots de 
votie carte graphique ou de 
votre carte son. Vous pouvez 
tout de me me proceder a 
jne petite verification de vos 
ichiers grace a I'utilitaire de 
iagnostic de DirectX qui est 
istalld en standard avec 
'indows (et DirectX). Pour se 

ddmarrer, cliquez sur 
_ exporter puis tapez 
N.1 "dxdiag" et vali- 

Ulft dez. Une fenetre 

permottan; 

controler votre 
stallation et de lancer une 


Emulation 

Passons k present a I'une des 
parties les plus amusantes de 
ce dossier Cumulation. 
Comme nous le disions brieve- 
ment en introduction, I' emula- 
tion consiste a reproduce sur 
PC le fonctionnement d'autres 
systemes. II est possible 
d'emuler des vieux ordina- 
teurs, des consoles, des PDA 
ou me me des bornes d'ar- 
cades. Pour y parvenir, les pro- 
grammeurs doivent reproduire 
de fagon logicielle le fonction- 
nement de certains compo- 
sants electroniques que Con 
trouve dans les appareils a 
emuler. Mais Cumulation, com- 
ment g a marche en pratique ? 

Comment 9a 
marche ? 

Pour emuler, il faut un emulateur 
et des rams. L'emulateur est un 
programme qui simule le fbnc- 
tionnement d’un systeme sur 
votie PC. Les roms, ce sont les 
logiciels de ces systemes 
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encapsules dans des fichiers 
utilisables par I'Emulateur. Si les 
Emulateurs sont souverrt gra- 
tuits et tEIEchargeables sur le 
net, ce n'est pas aussi evident 
pour les roms. Souvent, lorsque 
les jeux sont sur de vieilles dis- 
quettes, il est possible d'en 
extraire les donnees sur PC 
grace k des logiciels speciaux. 


Que peut-on 
emuler ? 

L'emulation est possible avec 
des machines moins puissantes 
que nos PC. En fait grace aux 
Emulateurs, le processeur de 
nos ordinateurs ne dispose pas 
de certaines fonctions que Ton 
trouve dans certains compo- 


Est-ce bien 
legal ? 

Pour faire simple, les emula- 
teurs sont parfaitement legaux 
mais le probleme de la copie 
se pose lorsque vous souhai- 
tez utiliser des roms. Nous 
avons evoque des met hod es 
pour creer des roms avec vos 



Pour les cartouches de 
consoles, il faut acheter un 
appareil spEcial, un dumper, qui 
permet de copier le contenu 
d'une cartouche vers un fichier 
sur le disque dur en utilisant le 
port sErie ou le port USB. Enfin, 
en ce qui concerne les roms en 
provenance de bornes d'ar- 
cades, seuls des experts en 
Electronique sont capables de 
les crEer. A I'usage, il suffit en 
gEnEral de lancer I'Emulateur et 
d'ouvrir la rom que Ton souhaite 
utiliser, comme si on insErait une 
cartouche dans une console. 
Tous les Emulateurs proposent 
des rEglages, plus ou moins 
compliquEs, permettant entre 
autres d'ajuster le graphisme et 
le son en fbnction de votre ord- 
nateur ou bien de regler les 
touches et les pEriphEriques de 
jeu. II arrive assez frEquemment 
que les dEveloppeurs d'Emula- 
teurs livre des logiciels qui ne 
sont pas utilisables tels quels 
car il faut ajouter le BIOS du sys- 
teme a Emuler. C'est leur moyen 
de proposer leurs creations en 
libre tEIEchargement, sans 
entrer en conflit avec les 
const ructeurs. 


sants et doit effectuer toute une 
sErie de calculs complexes pour 
arriver au mSme rEsultatqu'une 
puce congue pour ces fonctions. 
La puissance des PC modemes 
est telle que, mEme en effec- 
tuant tous ces calculs compli- 
quEs, nos ordinateurs sont 
encore plus rapides que les 
ancetres dont nous souhaitons 
imiter le fbnctionnement Cette 
rapide explication signifie aussi, 
a I’inverse, qu’il n’est pas pos- 
sible d'Emuler des systEmes 
rEcents. Parexemple, pour Emu- 
ler un Macintosh PowerMac G4 
ou G5 il faudrait que nos PC 
soient bien plus rapides afin qu'il 
n’y ait pas ou peu de ralentisse- 
ment Mais rassurez-vous, il est 
tout de meme possible d’Emuler 
la majoritE des consoles de jeux 
- toutes sauf la demiere gEnera- 
tion de chaque const ructeur - 
ainsi que tous les anciens ordi- 
nateurs et de nombreuses 
bornes d’arcades. A vous cfima- 
giner les millier de jeux que ga 
peut representer ! 


anciens jeux, mais si vous 

moyens d’acheter des dum- 
pers pour vos cartouches, 
sachez que vous pouvez vous 
rabattre sur Internet. De nom- 
breux sites proposent des 
roms de tout genre au tEIE- 
chargement et il est surement 
possible d’en trouver aussi via 
des logiciels de peer-to-peer. 
Cependant, nous nous trou- 
vons vite confrontEs aux pro- 
blEmes juridiques lies & la 
copie des jeux que Ton sou- 
haite Emuler. MEme s’il n'exis- 
te pas de Loi spEcifique k 
I ’Emulation, vous vous doutez 
bien que le principe du droit 
d'auteur continue de s'appli- 
quer aux jeux y compris dans 
leur version informatique, les 
roms. Sans que ce soit une 
certitude, il est communEment 
admis, ou plutot tolErE, que 
I 'on puisse telecharger et utili- 
ser les roms des programmes 
et jeux que Ton possede dans 
leur version originate. Les roms 
sont en quelque sorte des 
copies de sauvegarde. II existe 
tout de mEme des roms de 
logiciels libres de droit que 
vous pouvez exploiter et cer- 
tains trEs vieux jeux sont 
dEsormais tombEs dans le 
domaine public puisqu’ils ne 
rapportent plus d'argent a 
leurs auteurs depuis 
des annEes. 
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vous donnerons pas 
d'adresses de site pour tele- 
charger des rams afin de rte 
pas encourager le piratage. 
Neanmoins, vous trouverez en 
encadre quelques liens vers 
des sites qui parlent d'emula- 
tion pour vous permetlre de 
trouver les bons logiciels et 
des informations pratiques. 
Maintenant, pour vous mettre 
I'eau a la bouche et vous per- 
mettre de debuter en la matie- 
re. nous allons vous presenter 
des logiciels permettant 
d'emuler les systemes les plus 
en vogue de ces 20 demieres 
annees ainsi que les manipula- 
tions de base s'il y a lieu. Nous 
ne parlerons que des versions 
Windows des emulateurs car 
de nos jours, peu de monde 
continue d'utiliser un systeme 
DOS (bien que de nombreux 
emulateurs existent sous 
DOS). 

Emuler les 

consoles 

Nintendo 

En dehors de la recente 
GameCube, toutes les consoles 
Nintendo sont emulables. II 
existe plusieurs emulateurs 
pour chaque console, nous 
allons vous presenter les 
meilleurs. A commencer par la 
bonne vieille NES, les meilleurs 
emulateurs sont NNNesterJ 
(v.0.23 sur www.emulation9.oonV 
nnnesterj), FCE Ultra (v.0.97.5 
sur fceultra.sourcefbrge.net), 
RockNESX (v.2.0 finale sur 
rocknes.kinox.org) et FakeNES 
(v.0.3.1). NNNesterJ est aAjel la- 
ment considere comme le 
meilleur car il allie pour la premie- 
re fois fluidity, qualite de son, 
quality des options et une ties 
bonne compatiblite avec les jeux. 
Pour emuler une Super Nintendo, 
il faut tblbcharger soit ZSNES 
(v.1 .36 sur www.zsnes.com), soit 
Snes9x (v.1.42 sur www. 
snes9x.com) soit Champi 
(v.1.0), un derive de Snes9x. 
Ces trois emulateurs sont de 
tres grande qualite, avec une 
parfaite compatibility quelle que 
soit la rom. La Nintendo 64 est 
aussi de la partie gr&ce a I'ex- 


cellent Project64 (v.1.50 sur 
www.pj64.net) ou encore 1964 
(v.0.9.9). Pour Project64, vous 
pourrez trouver sur des sites 
dedies a I'emulation (voir I’enca- 
dre plus bas) des fichiers .ini qui 
ambliorent la compatibility des 
jeux. Enfin, sachez que meme 
les petites GameBoy sont emu- 
lees. BGB (v.0.9 sur www.bgbe- 
mu.cjb.net) emule les GameBoy 
et GameBoy Color a la perfec- 
tion tout en supportant des 
roms zippees et des manettes 
de jeux. Visual Boy (v.1 .4.1 2 sur 
vboy.emuhq.com) est ygale- 
ment une ryfyrence. Enfin, pour 
bmuler la nouvelle GameBoy 
Advance, il suffit d'utiliser leseul 
et unique emulateur reellement 
au point : Visual Boy Advance 
(v.1 .7.1 sur vba.ngemu.com). 

Consoles Sega 

En dehors de la DreamCast 
dont les projets d' ymulateurs 
semblent stagner, toutes les 
consoles Sega peuvent etre 
emulees. En partant de la 
vieille Master System grace a 
Dega (v.1 .0.9 sur www.final- 
burn.com/dega) ou le non 
moins superbe FreezeSMS 
(v.4.6 sur freezesms.emuun- 
lim.com qui ymule aussi la 
NES, la SGI 000, la 
Colecovision et la GameGear) 
a la Saturn grace a Satourne 
en Frangais (v.1.1 sur satour- 
ne.consollection.com ; atten- 
tion, il faut avoir le BIOS de la 
console y placer dans un 
rypertoire "bios" en le nom- 
mant "saturn_bios.bin") en 
passant par la cyiebre 
MegaDrive en utilisant Gens 
(v.2.11 sur gens.consolemul. 
com) ou AGES (v.0.30a sur 
emulazione.multiplayer.it/ages). 
La petite console portable 
GameGear peut etre emulee 
grace a FreezeSMS que nous 
avons cteja city un peu plus haut 

Consoles Sony 

Si la Playstation 2 n'est pas 
encore emulable, la 
Playstation premiere du nom 
fbnctionne & merveille sur nos 
PC. L'ymulateur Bleem! (v.1 .4 


sur www.bleem.com) s'est 
rendu cyiebre car c’est I'un 
des seuls emulateurs commer- 
ciaux d'une part et reconnu 
par le constructeur, Sony, 
d'autre part. II existe nean- 
moins de tres bons ymulateurs 
gratuits tels que ePSXe (v.1. 60 
sur www.epsxe.com) ou 
AdriPSX ILE (v.1. 05 sur 
adripsx.psxemu.com). Notez 
que pour ces deux demiers, 
vous devrez tout de meme 
trouver le BIOS de la console 
pour qu'ils fonctionnent I 

Ordinateurs et 
autres consoles 

La place nous manque, mais 
sachez que presque toutes les 
consoles ainsi que les vieux 
ordinateurs sont emulables. 
Ainsi vous pourrez re trouver les 
joies des consoles Atari 2600, 
Lynx et Jaguar ou des 
superbes NeoGeo. Si vous etes 
plutot nostalgique des ordina- 
teurs des annees 80, il existe 
egalement des emulateurs pour 
Amstrad, Apple II, C64 et autres 
M05. Les Atari ST et les Amiga 
ne sont pas oublies grace aux 
ymulateurs SainT (v.1. 60 sur 
leonard.oxg.free.fi) et WinUAE 
(v.0.8.25 sur www.winuae.neO . 
Genyralement, en ce qui 
concerne les ordinateurs, vous 
devez trouver les BIOS (la 
ROM sur Atari ST, le Kickstart) 
en plus des roms du systeme 
d’exploitatlon et des logiciels. 
Tout un programme ! 

L'ymulation est un veritaUe monde 
de passbnnys ou la nosSgie est 
omnipresente. Nous voce laissons 
en decouvrir plus par vcnE-meme, 
le dernier consei etant de prvile- 
gbr les logiciels que nous avons 
evoques tout au long de ces 
pages. En effet, sauf excep- 
tion, seuls des programmeurs 
individuels congoivent les 
ymulateurs, ce qui signifie que 

I' autre sont parfois tres longs. 
Les logiciels cites precedem- 
ment ont le merite d'etre tous 
suffisamment avances pour 
permettre d'utiliser la majority 
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Conclusion 



ffjl onter un PC special 
UU jeux n'est pas compli- 
que. II faut se borner a avoir 
une machine relativement 
puissante, installer tous les 
bons pilotes, optimiser ses 
conditions de jeux en affi- 
chant par exemple sur la TV 
et brancher vos manettes 
pour etre operationnel. Pour 
resumer, la configuration 
materielle d'un PC de jeux 
doit avoir un processeur qui 
soit au minimum cadence a 2 
GHz pour tout faire, 512 Mo 
de memoire mdme si 256 
peuvent suffire, une carte 
graphique performante, si 
possible de la derniere gene- 
ration et un disque dur rapide 
(il n'a pas besoin d’etre volu- 
mineux). Nous n’avons pas 
par Id des peripheriques de 
jeux car ils sont si nombreux 


Adresses Internet les plus utiles 


I * DirectX : www.microsoft.com/directx 

• Pilotes cNpsets Intel : support.intel.com 
• Pilotes cNpsets VIA : www.viaarena.com 
• Pilotes cNpsets nVidia : www.nvidia.fr 
• Pilotes cartes graphiques nVidia : www.nvidia.fr 
* Pilotes cartes graphiques ATi : www.ati.fr 
• Pilotes cartes son Creative : www.soundblaster.com 
• Pilotes cartes son Hercules/Guillemot : www.hercules.com 
• Pilotes peripheriques de jeux Microsoft : www.microsoft.com/sidewinder 
• Pilotes peripheriques de jeux Hercules/Trustmaster/Guillemot : 
www.hercules.com 

• Pilotes peripheriques de jeux Logitech : www.logitech.com/fr 
• Pilotes pbriphdriques de jeux Saitek : www.saitek.com 


qu'ils meriteraient un dossier 
a part entiere. Sachez nean- 
moins que Ton trouve de 
tout, du simple joypad a la 
planche de surf en passant 
par des volants et des sys- 
temes de pilotage d'avion... 
le tout a brancher sur une 


simple prise USB ! 

A present, il ne nous reste 
plus qu'& vous souhaiter 
d'agreables heures de jeux, 
d'amusement, de detente et 
parfois d'dnervement - on ne 
reussit pas toujours au pre- 
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unPC 


silencieux a 
moindre cout 



Le silence de Ponccionnemenc esc 
un elemenc Crop souvenc oublie 
dans le choix des composanCs d’un 
ordinaCeun eC ce n’esC qu’une Pois 
la nouvelle acquisicion insCallee 
dans le salon que I’on decouvre 
I’impacC negaCiP que peuC avoir un 
PC bruyanC sur la concenCraCion. II 
n'esb pas necessaire pour auCanC 
de remeccre en quescion son 
budgec d'achac en remplapanc 
Cous les elemencs par des produics 
dibs « silencieux » : des asCuces 
exiscenb pour reduire les nuisances 
sonores a moindres Prais. 






I 


Nombreux sont les fabricants 
de materials informatiques 
qui mettent en avant le silen- 
ce de fonctionnement de leurs produits, 
a tort ou a raison. Effet de mode ? Peut- 
6tre, mais le bruit de nos PC n'en est 
pas moins un veritable problems. Avant 
de ceder aux sirenes du marketing, fai- 


sons le point sur les solutions logicielles 
et materielles qui s'offrent a nous. II 
nous faudra dans un premier temps eta- 
blir un 6tat des lieux, en identifiant les 
principals sources de bruit et en sur- 
veillant les temperatures systems afin 
de determiner s'il est envisageable de 
reduire la ventilation. Nous vous pre- 


senterons en suite nos astuces et tech- 
niques destinees a I'ameliorer - pour la 
rendre plus discrete bien sur ! Puis trai- 
terons des methodes permettant de 
reduire la vitesse de rotation des venti- 
lateurs. Enfin. nous consacrerons un 
chapitre aux unites de stockage, 
disques durs et lecteurs CO ou DVD. 


Diagnostic preliminaire 


Mais d’ou vient 
ce bruit ? 

Vous est-il deja arrive qu'un medecin 
vous donne une ordonnance sans 
vous avoir d'abord examine ? Si c'est 
le cas, nous vous conseillons de 
changer de praticien. II en va de 
meme avec un ordinateur bruyant : 
inutile de vous precipiter chez votre 
assembleur prefere en quete d'un 
nouveau boitier ou d'un nouveau 
disque dur sans avoir prealablement 
determine la cause exacte du bruit 
que produit votre ordinateur. Vous 
seriez certainement degu du resultat. 

En effet, et sans se lancer dans un com- 
plexe et rebarbatif cours d'acoustique. 
on constate que les bruits les plus forts 
masquent les bruits les plus faibles. 
Une propriete interessante des sons est 
en effet qu'ils ne s'additionnent pas a 
proprement parler, il suffit d'essayer de 
discuteravec quelqu’un dans une dis- 
cotheque pour s’en convairtcre : le fond 
sonore couvrira ses paroles. Et de la 
meme fagon, demander a une person- 
ne de se taire dans une boite de nuit ne 
reduira pas le bruit ambiant, principale- 
ment imputable 6 la musique, en r6dui- 
sant les emissions sonores d'un ele- 
ment qui n'est pas le plus bruyant d'une 
configuration, le niveau sonore global 
de ceDe-ci ne baissera pas, ou presque 



LORSQUE LES TEMPERATURES OE 
FONCTIONNEMENT SONT BASSES, U. EST 
POSSIBLE OE GAGNER OUELQUES DECIBELS EN 
REDUISANT LA VITESSE DES VENTILATE URS. 


pas. A I'exception toutefois, des bruits 
tr6s differents, par exemple le sifflement 
d'un ventilateur de petite taille et le 
grattement produit par un disque dur 
dans un boitier de mauvaise qualite, qui 
peuvent etre pergus de fagon indepen- 
dante et etre distingues avec une gran- 
de acuite par noire oreille. Lorsqu’un tel 
cas se presents, il est necessaire de 
traiter les deux sources de bruit, aucu- 
ne des deux ne couvrant I'autre. 

Notre objectif va done etre de reduire le 
bruit des composants les plus bruyants 
jusqu'a ce qu'ils arrivent au niveau des 
plus discrets. En effet, notre perception 
des sons est ainsi faite : deux sources 
de bruit de meme intensity ne nous 
donnent pas I'impression, subjective- 
merit, d'entendre un bruit deux fois plus 
fort. Ainsi, en reduisant les sources de 
bruit de notre PC a quatre ou cinq 616- 
ments peu bruyants, I'ensemble ne for- 
mera pas (heureusement !) une caco- 
phonic intolerable, mais produira un 
bruit 6 peine superieur a celui d'un seul 
de ces Clements pris 6 part. 

Une 6coute attentive de votre syst6me 
s'impose done, mais isoler la source 
d'un bruit n'est pas toujours evident, et 
requiert un certain entrainement. 
L’ideal est done de proceder par elimi- 
nation, en arretant quelques instants 
chaque fauteur de troubles potentiel. 
Dans un premier temps, PC eteint, 
debranchez les disques durs, puis ral- 
lumez la machine. Si le niveau sonore a 
baisse de maniere importante, vous 
connaissez maintenant le coupable. En 
eteignant de nouveau la machine, 
debranchez les ventiiateurs de boitier. 
Tant que le boitier reste ouvert, nous 


pouvons nous en passer. Une fois le 
PC rallume, les sources de bruit seront 
limitees aux ventiiateurs de processeur, 
carte graphique, et alimentation. Ceux- 
ci etant d'une grande importance pour 
le bon fonctionnement de I’ordinateur, il 
serait un peu risque de les debrancher. 
Mais en appuyant delicatement au 
centre d'un ventilateur de carte gra- 
phique ou de processeur, on peut I'ar- 
reter durant quelques secondes, ce qui 
permettra de proceder a la demiere eli- 
mination. Ne reste plus alors qu'a tout 
reb rancher; PC eteint. Si cette etape de 
diagnostic est un peu laborieuse, elle 
permet d’identifier exactement la 
cause du problems, et done de le trai- 
ter avec d'autant plus d'efficacite. 

Surveiller les 
temperatures 

Par bien des aspects, rendre son ordina- 
teur silendeux est une activite qui se 
rapproche de I'overclocking. La ou un 
overclocker va surveiller ses tempera- 
tures pour verifier que son systems de 
refroidissement est suffisant pour g rap- 
pi Her encore quelques megahertz, nous 
allons nous aussi controler les indica- 
teurs de temperature, mais pour deter- 
miner s'il est possible de reduire le refroi- 
dissement, et ainsi le niveau sonore. 
Motherboard Monitor (http://mbm.live- 
wiredev.com/) est pour cela I'outil de 
reference, mais le logiciel de diagnos- 
tic fourni avec votre carte mere fera 
tout aussi bien I'affaire. 

La temperature processeur est bien sur 
I'element clef a surveiller si vous comptez 
reduire la vitesse de rotation du ventila- 
teur CPU, ou meme des ventiiateurs de 
boitier. Intel et AMD preconisent des 





temperatures maximales 
comprises entre 80 et 90'c, 
mais attention & ne pas les 
prendre au pied de la lettre. 
Les capteurs de temperature 
dont disposent nos system es 
ne donnent qu'une estimation 
de celle-ci, et leur valeur ne 
peut etre qu'indicative. 


Chacun definit ses propres 
criteres en ce qui concerne la 
temperature a ne pas depas- 
ser, mais la prudence impose 
de s’en tenir a une valeur 
maximale de 60°c, temperatu- 
re & partir de laquelle des 
instabilites peuvent commen- 
cer a apparaitre. 


La temperature des disques 
durs est a surveiller attenti- 
vement, avec Motherboard 
Monitor ou DTemp (http:// 
private.peterlink.ru/tochinov/). 
En fonction des marques et 
des modeles, les construc- 
teurs preconisent un maxi- 
mum de 55 k 60°c. La aussi, 


la prudence impose de 
retrancher 10°c a ces 
valeurs, d'autant que s'il est 
toujours possible de rem- 
placer un processeur 
endommag6, un disque dur 
peut contenir des donndes 
precieuses, et irrempla- 
gables. 


Optimiser la ventilation 


Avez-vous 
vraiment besoin 
de tous ces 
ventilateurs ? 

Les grands constructeurs I'ont 
bien compris, r6duire le 
nombre de ventilateurs tout en 
choisissant judicieusement 
leur emplacement permet de 
diminuer les couts et le bruit. 
Nous allons done copier leurs 
pratiques, qui sont elles- 
memes issues des recomman- 
dations d'AMD et d'lntel. 

La regie est simple : I'air doit 
entrer en bas de la face avant, 
pour sortir en haut de la face 
arriere. Voila qui tombe bien, 
tous les PC modernes dispo- 
sent d'au moins un ventilateur 
place en extraction d'air & I’ar- 
riere : celui de I'alimentation. 
Faut-il en ajouter un a I’avant, 
pour permettre & I'air de ren- 
trer ? Pas vraiment. En rejetant 
I'air chaud par I'arrfere, le ven- 
tilateur de I'alimentation cree 
une depression dans le boitier. 
Celui-ci va done aspirer de I'air 
par la ou il peut, e'est-a-dire 
s'il est bien congu, par I'aera- 
tion se trouvant en bas de la 
face avant. Ajouter un ventila- 
teur ici n'est done qu'option- 
nel, et cela n'a generalement 
d'utilite que dans deux cas : 
lorsque Ton desire optimiser le 
refroidissement du boitier a 
tout prix, par example pour 
realiser un gros overclocking, 
ou bien lorsque I'on constate 
une surchauffe des disques 



durs, qui sont places non loin 
de cette entree d’air. Puisque 
notre objectif est le silence, il 
est preferable de retirer le ou 


les ventilateurs) qui pourraient 
se trouver a cet emplacement. 
L'impact sur les temperatures 
sera generalement faible. 


A contrario, certains boitiers 
n'ont pas de ventilateur de 
boitier en extraction a I’arriere, 
et laissent done a I'alimenta- 


« CPU Fan » 

Nos cartes meres sont souvent dotees d’une securite, activee par defaut, qui empeche I'or- 
dinateur de demarrer lorsque le ventilateur charge de refroidir le processeur ne fonctionne 
plus. Que I'on decide de connecter celui-ci a une prise autre que celle prevue a cet effet, ou 
bien que I'on reduise trap sa vitesse, le message « CPU Fan Failure » apparalt, empechant 
parfois de demarrer I'ordinateur. II est heureusement possible de desactiver cette securite 
dans le BIOS, dans le menu ou se trouvent les informations de monitoring systeme. 






tion tout le travail d'Evacuation 
de I'air chaud. Les ordinateurs 
mod ernes produisant une cha- 
leur considerable, ce n'est pas 
une bonne idEe. Un ventilateur 
placE en extraction d'air a I’ar- 
riere de la tour sera loin de nos 
oreilles, et permettra d’Evacuer 
efficacement I'air chauffe par 
le processeur. De plus, cer- 
taines alimentations disposent 
d'un circuit de thermoregula- 
tion, qui va faire baisser la 
vitesse de leur(s) ventilateur(s) 
lorsque leur temperature inter- 
ne baisse. Elies fonctionneront 
done plus silencieusement si 
on les deleste d'une partie du 
travail d'evacuation de I'air 
chaud. 

Plus de 
ventilateurs, 
mais moins 
bruyants. 

Les posse sseurs de boitiers 
equipes d'un seul ventilateur, 
situe a I'avant, auront compris 
a la lecture des precedents 
paragraphes qu'il suffit gene- 
ralement de faire passer celui- 
ci a I'arriere du boitier pour 
obtenir un refroidissement plus 
efficace, tout en diminuant le 
bruit. Mais certains boitiers 
permettant d'installer plus d'un 
ventilateur a cet endroit, est-il 
interessant de profiter de cette 
possibility ? Assurement oui, 
et il en va de mEme si votre 
boitier dispose de plusieurs 
emplacements pour ventila- 
teurs E I'avant, et que vous 
avez decide d'utiliser des ven- 
tilateurs en aspiration a cet 
endroit, par example pour 
refroidir vos disques durs. 
Multiplier le nombre de ventila- 
teurs va permettre de reduire 
leur vitesse pour obtenir un 
debit d'air Equivalent, et deux 
ventilateurs toumant E la moi- 
tie de leur vitesse maximale 
feront bien moins de bruit 
qu'un seul toumant a pleine 
vitesse. C'est la consequence 
de ce que nous avons vu 
auparavant : deux composants 
tres discrets sont prEferables a 


un seul bruyant. Nous verrons 
par la suite comment reduire la 
vitesse des ventilateurs. 

Moins de bruit, 
en retirant les 
grilles de 
ventilateurs 

Reste maintenant a s'attaquer 
a un probleme recurrent dans 
les boitiers de PC : les grilles 
de ventilateurs. Afin de prote- 
ger nos doigts et ceux de nos 
proches. les boitiers sont 
equipes de grilles protectrices 
IE oil se trouvent les ventila- 


Reduire le 
bruit des 
ventilateurs 

Plus un ventilateur tourne vite. sibles par le BIOS. On citera 
plus il fait de bruit. Asus, Abit ou Shuttle. Chacune 

Heureusement, I'inverse est de ces marques implementant 


teurs. Celles-ci ont generale- 
ment pour effet de diminuer 
considerablement le flux d'air, 
tout en ajoutant du bruit. II 
convient done de les decou- 
per, une opEration qui va per- 
mettre de diminuer le niveau 
sonore, tout en amEliorant le 
refroidissement. 


vrai aussi, et il existe des solu- 
tions pour modifier leur vitesse 
de rotation. Tout d'abord, cer- 
taines cartes mEres intEgrent 
des outils avancEs de rEgula- 
tion des ventilateurs en fonc- 
tion de la tempErature, acces- 


cette fonction de maniere d : ‘ 
fErente, bien en comprendri 
fonctionnement necessite 
se plonger dans le manuel 
sa carte mere. Voyez notre 
encadre pour un apergu des 
possibilKEs offertes. 


Les bricoleurs avertis (et bien 
equipEs) pourront pour cela 
utiiiser un Dremel, ou une scie 
sauteuse. Mais les grilles de 
certains boitiers peuvent aussi 
etre retirees avec une pince 
coupante, une lime, et une 
bonne dose de patience. 

Cette derniere mEthode a 
aussi pour avantage d'Epar- 
gner les oreilles des voisins, 
qui sont peut-etre eux aussi en 
quEte de silence. Quelle que 
soit la mEthode choisie, il est 
impEratif de retirer tous les 
composants se trouvant dans 
le boitier avant de procEder, la 
limaille de fer ne faisant pas 
bon mEnage avec les compo- 
sants Electroniques. Enfin, on 
trouve dans le commerce des 
grilles de ventilateurs desti- 
nees a remplacer celles d'ori- 
gine, mais qui ont I'avantage 
d'etre fines et de ne pas avoir 
d'impact significant sur le flux 
d'air. II n'est pas inutile d'en 
ajouter une, particulierement 
lorsque se promenent a la mai- 
son des animaux domestiques 
ou des petltes mains 
curie uses. 


La regulation des 
ventilateurs par le BIOS 

Les cartes meres Asus 

Q-Fan est une fonction du BIOS des cartes mEres Asus. qui 
permet de rEguler automatiquement la vitesse des ventila- 
teurs connectEs E une prise trois points de la carte, en 
fonction des tempEratures mesurEes par celle-ci. Si les pre- 
miEres implementations proposaient des options de confi- 
guration pour le moins limitees (laissant le choix entre "acti- 
vE“ et "dEsactivE"), les dernieres disposent d 'options un 
peu plus interessantes. La configuration s'effectue E partir 
de I'onglet "Hardware Monitor du BIOS. Apres avoir activE 
Q-Fan (valeur "Enabled", la valeur par dEfaut Etant 
"Disabled"), deux options sont corrfigurables : 
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Spaed Up/Uown Response limU Sec/8 Seel 


it, rs ajjt ui-sisL.’f 1 -'* 



® ® ® r 



Martriser 


“Fan Speed Ratio" correspond au ratio entre la vitesse mini- 
male a laquelle pourront toumer les ventilateurs (lorsque la 
temperature est la plus basse), et la vitesse maximale. En c hoi- 
sis sant 10/15 (ou 11/16, en fonction des cartes), on obtiendra 
une vitesse de rotation potentiellement tres basse, ce qui ne 
pose pas de problEme de security puisque la thermoregulation 
assure que le ventilateur toumera a sa vitesse maximale en cas 
de surchauffe. C'est done la valeurque nous recommando ns, 
et celie proposee par defaut Mats en cas d'instabilite du sy ste- 
rn e, on pourra augmenter graduellement cette valeur, jusqu'a 
obtenr un bon compromis bruit/refroidissement. 


"Speed Up/Down Response" permet de definir a quel 
intervalle la carte mere va analyser les temperatures sys- 
tems, puis choisir de faire monter ou baisser la vitesse de 
rotation des ventilateurs. Un intervalle de temps bref rend 
le systeme tres reactif aux changements de temperature : 
le simple fait d'ouvrir une application pourrait faire aug- 
menter la vitesse du ventilateur de processeur. Un inter- 
valle plus long evitera ce type de desagrements, mais 
laissera la temperature monter plus haut pendant 
quelques secondes. Une valeur intermediaire est done 
preferable. 


Des solutions 
logicielles... 

D'autres cartes mEres propo- 
sent de realiser la mEme chose 
par I'intermediaire d'un logiciel : 
certaines MSI (avec I'outil MSI 
Core Center) et Intel (Intel 
Desktop Control Center, qui a 
I'heure d'ecrire ces lignes ne 
fonctionne que sur les 
D865PERL et D875PBZ). Mais 
si le fabricant de votre carte 
mEre ne propose pas d'outils 
pour regler la vitesse des venti- 
lateurs, tout n’est pas perdu. 
L'utilitaire Speedfan permet de 
regular les ventilateurs en fbne- 
tion de la temperature, en defi- 
nissarrt soi-meme des regies de 
fonctionnement adaptees a son 
systeme. Deux conditions sont 
a respecter pour pouvoir I’utili- 
ser. La carte mere doit etre 
capable de modifier la vitesse 


de ses ventilateurs, ce qui n’est 
pas le cas de toutes, et seul un 
test permettra d’en avoir le 
coeur net. Ensuite, Speedfan 
n'est compatible qu'avec un 
nombre limite de circuits de 


d'utiliser un rheobus pour 
controler facilement la vitesse 
de plusieurs ventilateurs, on 
peut realiser quelques Econo- 
mies en utilisant un Zalman 
Fanmate. Pour quelques euros. 


gratuitement. En effet, les venti- 
lateurs sont par defaut alimen- 
tes en +12v, mais nos alimenta- 
tions sont aussi capables de 
produire une tension de +5v, et 
en trichant un peu, de 



Les choses sont lEgere- 
ment differentes chez 
Shuttle, qui propose sur 
certains de ses mini-PC 
une fonction similaire. 


portant le nom de Fan 
Autoguardian. Elle se trou- 
ve dans I'onglet "PC 
Health Status", et les 
options peu vent differer 
legerement en fonction 


“User Set CPU Fan” permet 
de selection ner les ventila- 
teurs eftectes par la regula- 
tion : FAN1 , FAN2, FAN3, ou 
FAN1 et FAN3 en meme 
temps, ces denominations 
correspondant a celles ins- 
crites a cote des prises trois 
broches sur la carte mere. 
Une fois I'option activee, le 
ventilateur selectionne tour- 
nera a une vitesse rEduite, 
tant que la tempErature 
"Fan Speed Up When CPU 
Temp" n'est pas atteirrte. 

TT 1 1 nj i 


Au dela, il tournera a une 
vitesse intermEdiaire. A 
partir d'une tempErature 
non modifiable de 80°c, le 
ventilateur tournera E sa 
vitesse maximale quels 
que soient les rEglages. 

A noter que sur certains 
modeles, des modes pre- 
programmEs existent, 
comme "Full", "Mid”, 
"Low", correspondant E 
des rEglages plus ou moins 
agressifs de la regulation. 
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tion, ces tensions d'alimenta- 
tion ne feront tourner vos venti- 
lateurs qu'a une vitesse tres 
faible. si tant est qu'ils accep- 
tent de demarrer ! II convient 
done de ne les utiliser qu'en 
surveillant attentivement les 
temperatures systems. 


Les ventilateurs 
de northbridge 

Contrairement a une idee 
rogue, ce circuit a une dissipa- 
tion thermique ttes faible, de 
I'ordre de cinq watts. 
Certaines cartes nteres sont 


pourtant equipees d’un venti- 
lateur de northbridge, de petite 
taille, ayant une vitesse de 
rotation elevee et produisant 
done un bruit aigu et d£sa- 
greable. II est destine k ame- 
liorer le refroidissement de ce 
composant dans des configu- 


rations overclockees, et on 
pourrait penser - k tort - qu'il 
est possible de le retirer dans 
une configuration non-over- 
clockee. En r6alit6 le radiateur 
qui se trouve en dessous est 
g6n6ralement de taille insuffi- 
sante pour permettre un refroi- 


Les cartes m&res 
Abit 

Chez Abit, et seulement 
sur les cartes meres les 
plus recentes, e'est I'utili- 
taire FanEQ qui permet de 
reguler automatiquement 
la vitesse du ventilateur de 
CPU et du ventilateur de 
chipset en fonction de la 


temperature de ces deux 
composants. Les reglages 
se font de maniere sepa- 
r6e pour le processeur et 
le chipset, k partir du 
menu “PC Health Status", 
option “FanEQ Control". 

FanEQ Control Temp. High/ 
Low permet de selectionner 
les temperatures maxi- 


males et minimales. Au 
dela de la temperature 
maximale, le ventilateur 
tournera a sa vitesse 
maximale. En dep& de la 
temperature minimale, il 
tournera k la vitesse mini- 
male. Simple, et beau- 
coup plus souple d’utilisa- 


FanEQ DC Fan Voltage 
High/Low permet de 
regler la tension d'alimen- 
tation du ventilateur, et 
done sa vitesse de rota- 
tion en fonction des tem- 
peratures selectionnees 
plus haut. 

Certaines cartes dispo- 
sent d'une version plus 
minimaliste de FanEQ, qui 
permet simplement de 
faire baisser la vitesse de 
rotation du ventilateur 
CPU en choisissant une 
valeur en pourcentage de 
sa vitesse de rotation ini- 
tiale, et une temperature 
au dela de laquelle le ven- 
tilateur tournera a sa 
vitesse maximale. 


tion que ce que proposent 
les concurrents. 


Phoenix - fluapdEIOS^CIJO^Setup Utility 

CPU FanEQ Control DinablvU 

NB F.TnEQ Control Di '. .,1,1 ,’H 



| tltj^Hoje ^Enltt^Se loot t/l-xTU/Opp^Ual oo^ FIB j Saoo BC i Ei<i Fl^Cone raj , Hoi p | 
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Utiliser Speedfan pour 
reguler ses ventilateurs 


Speedfan (http://www. 
almico.com/speedfan.p 
hp) est un outil puissant 
une fois que Ton maitri- 
se son utilisation, et a 
condition d’avoir une 
carte mere compatible. 
En associant un ventila- 
teur a un indicateur de 
temperature, il est pos- 
sible par example de 
reduire fortement le 
bruit du ventilateur de 
processeur tant que ce 
dernier n'est pas trop 
sollicite, et de n’avoir a 
supporter sa vitesse de 
rotation maximale que 
dans les cas d’urgence : 
lorsque la surchauffe 
est imminente. 


Label 


k ' m 

0 SpeedOl 
I? CPU Fan 

□ Speed03 
0 Speed04 

■ 0 Speedffij 

□ SpaedOG 
HI Speed07 

17 Mainboaid 
17 HDD 
0 Temp3 

□ Tempi 
■ 0 Temp2 


Voltages | Speeds | Options ] Advanced | 

Chip 1 Sensnl Sample I 


Wmbond W83S27THF 

Winbond W83627THF 
Winbond W83627THF 
Winbond W83791D 
Winbond W83731D 
Winbond W83791D 
Winbond W83791D 
Winbond W83791D 
Winbond W83627THF 
HD1 [1 GO.OGB] 
Winbond W83G27THF 
Winbond W83791D 
Winbond W83781D 


Temp2 40'C 

Pwml 
FVm2 
Pwml 
Pvt m2 
Pwm3 
Pwm4 
Pwm5 

Tempi 35'C 
HD1 42'C 
Temp3 -48'C 
Tempi 125T 
Temp2 125"C 


$230 

$290 

$290 


SMB us $2F 
ISA $290 

SMART $1 
ISA $290 


Desired | 48 "lg| «C [lien Warning |58 ]^\ °C(136“F) 


1 1/0 oioperly initialized 

■"Exception in leading CPU I NFO et startup 12(11 

Linked ISA BUS at $0290 

Linked Intel 82S01 EB ICH5 SMBUS et S0400 


✓ CPU: 41 

| Mamboaid 31 

✓ HDD: 4; 




Coded by Alliedo Milani-Comoaietb - 2000-2003 • alfredo@almico. 


Temperatures | Fans | Votages Speeds] Options | Advanced! 


Label 


Sercoi 

- 17 CPU 

Winbond W83627THF 

Temp2 

0 SpeedOl 

Winbond W83G27THF 

Pwml 

17 CPU Fan 

Winbond W83G27THF 

Pwm2 

0 Speed03 

Winbond W83791D 

Pwml 

0 SpeedtM 

Winbond W83791D 

Pwm2 

0 Speed05 

Winbond W83791D 

Pwn3 

0 SpeedOS 

Winbond W83791D 

Pwm4 

0 Speed07 

Winbond W83791D 

P*wn5 

* 7 Mainboard 

Winbond W83627THF 

T empl 

♦ 7 HDD 

HD1 (160,0GB) 

HD1 

* 01 T emp3 

Winbond W83G27THF 

Temp3 

* 0 Tempi 

Winbond W83791D 

Tempi 

* 0 Temp2 

Winbond W83791D 

r mP 2 


Desued||45 \%J “C(113T| Warning |55 |^j *C (131*F] 








Connecter ses 
ventilateurs en 5v et 7 v 



■ avril'mai 04 


<39> 




Maftriser 



dissement passif, et retirer ce 
ventilateur pourrait causer de 
graves probl ernes d'instabilite. 

Deux possibilit6s s’offrent tou- 
tefois a nous pour venir & bout 
de cet importun. Tout d’abord. 
certains ventirads utilisent des 
ventilateurs de 92mm, qui du 
fait de leur grande largeur 
soufflent autour du processeur, 
et refroidissent les compo- 
sants les plus proches de 
celui-ci. C'est le cas par 
exemple du ventilateur Zalman 
en forme de tulipe, le 
CNPS7000. Avec un tel venti- 
rad, on peut envisager de reti- 
rer le ventilateur du chipset 
dans une configuration non- 
overclock ee, mais pensez a le 
remettre en cas de plantages a 
repetition, Enfin, Zalman pro- 
pose un dissipateur pour nor- 
thbridge passif, le ZM-NB47J, 
un produit qui pour une somme 
modique vous permettra de 
vous passer de ventilateur. 
Attention cependant a verifier 
avant de I'acheter la presence 
de deux trous de fixation dans 
la carte mdre, autour du chip- 


set, sans quoi son installation 
sera impossible. Pour les 
cartes meres utilisant des cro- 
chets, il n'y a h6las pas beau- 
coup de solutions part du bri- 
colage comme la fixation d’un 
ventilateur 80mm avec de la 
pate col lante. 

Et les cartes 
graphiques ? 

A I'exception d'Asus, avec son 
outil Smart Doctor, la plupait des 
fabricants de cartes graphiques 
ne proposent pas de regulation 
des ventilateurs par logiciel. Si 
certaines cartes sont capables de 
reguler materiellement la vitesse 
de leur(s) ventilateur(s), elles res- 
tent assez bruyantes, surtout tors 
des applications sollicitant forte- 
men t la carte, comme les jeux 
video. Heureusement, des sys- 
temes de refroidissement altema- 
tfs silencieux existent dont le tarif 
reste assez leger en comparaison 
avec I’investissement que repre- 
sente une carte graphique 
modeme, puisqu'on les trouve a 
moins de 30 . Le Zalman 
ZM80C-HP est un dissipateur 


passif pour cartes graphiques 
NVidia et ATI. L'utiliser avec une 
Radeon 9800 Pro ou une 
GeForce FX 5800 (et model es 
superieurs) ndcessite de lui 
adjoindre le ventilateur optionnel 
ZM-OP1 , encore qu'il soit pos- 
sible d'y adapter n’importe quel 
ventilateur 80mm. Limite aux 
cartes ATI, I’Arctic Cooling VGA 
Silencer est d'une installation plus 
facile, et fbnctionne avec les 


Radeons 9500 a 9800 pro. 

Si ces system es sophistiques 
offrent un tres bon rapport 
refroidissement/bruit, il est pos- 
sible avec certaines cartes gra- 
phiques d'adapter soi-meme 
un ventilateur 80mm sur le 
radiateur d’origine. En effet, les 
ventilateurs 40mm ou 50mm 
utilises sur nos cartes gra- 
phiques produisent de par leur 
taille un flux d'air assez faible, 






amazon.fr 
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au regard de leur bruit 61 eve. 
Un ventilateur 80mm produira 
un flux d'air equivalent 6 une 
vitesse de rotation inferieure, et 
done pour un niveau sonore 
moindre. Les cartes concer- 
nees sont celles dont le radia- 
teur d'origine est assez large 
pour accueillir un ventilateur 
80mm, et dont le profil permet 
d'utiliser des vis pour assurer 
une parfaite fixation de ceiui-ci. 
On peut aussi envisager un bri- 
colage a base de serflex ou de 
pate collante. Ce n'est pas une 
methode tres elegante mais 
pour un PC dont le capot restera 
ferme. e'est le r6sultat qui 
compte apres tout. Dans tous 
les cas, il importe de ne pas pla- 
cer le centre du ventilateur 
80mm face a I’emplacement 
d'origine de I’ancien ventilateur, 
puisque cela reviendrait a placer 
le processeur de la carte gra- 
phique dans la zone morte » 
ou le ventilateur ne souffle pas. 



En vissant un ventilateur 80mm au radiateur d’origine d'une carte graphioue, on OBTIENT UN VOLUME 

SONORE MOINDRE EN CONSERVANT UN REfHOIDISSEMENT SATISFAISANT. ATTENTION A DtCALER LE VENTILATEUR PAR 
RAPPORT A L'EMPLACEMENT DU PROCESSEUR DE LA CARTE, DE FAQON A CE OU'lL SOUFFLE BIEN DESSUS. 



Les unites de stockage 




Nero Drivespeed permet de choisir la vitesse de lecture d’un CD- 
ROM, ET DE DIMINUER AINSI LES BRUITS DE FONCTIONNEMENT. 


Les bruits en 
lecture/ecriture 
des disques 
durs 

Le crepitement caracterislique 
des disques durs lors des ope- 
rations de lecture/ecriture peut 
etre agacant, particulierement 
lorsqu'il resonne dans un boi- 
tier. Qu’a cela ne tienne, la plu- 
part des disques durs 
modemes integrent une techno- 
logic de reduction du bruit 
appelee AAM (Automatic 
Acoustic Management), qui, en 
agissant sur le mouvement des 
tetes de lecture lors des acces 
disques, peut reduire conside- 
rablement ce bruit de gratte- 
ment La contrepartie ? Une 
augmentation des temps d’ac- 
ces, plus ou moins notable en 
fonction des marques et des 
modules de disques. Cela peut 
done entrainer une baisse de 
performances qui se fera sentir 
dans la plupart des applica- 
tions, du demarrage de 
Windows au lancement d’un 
programme. Les disques utili- 
ses pour du stockage ou de la 
video seront par contre moins 
affectes. ces applications etant 
plus sensibles au d6bit du 
disque qu’a ses temps d’ acces. 
Nous ne pouvons neanmoins 
que vous recommander de tes- 
ter vos disques durs AAM acti- 
ve, quel que soit leur usage 
principal, afin de juger par vous- 
meme de I ’impact ressenti a 
I ’utilisation - la difference sera 
bien souvent imperceptible. 

Si la plupart des fabricants de 
disques durs proposent leurs 
propres outDs de diagnostic, per- 
mettant aussi d’activer I’AAM, 
nous nous en tiendrons a I’utili- 
sation d’Hitachi Feature Tool 
(http://www.hgst.com/hdd/ 


support/download.htm), qui 
fonctionne avec tous les 
disques supportant cette fonc- 
tion. Une fois I’ordinateur 
demarre avec la disquette de 
boot creee par Hitachi Feature 
Tool, selectionnez un disque 
dur dans la liste, et accedez au 
menu “ features ■> en tapant 
Alt-R L’option change acous- 
tic level » apparait si le disque 
offre cette possibility. Elle va 
permettre de regler la valeur 
de I’AAM, une valeur elevee 
correspondant a des perfor- 
mances maximales pour un 
bruit plus 6lev6, une valeur 
faible correspondant a des 
performances et 4 des nui- 

Reduire les 
vibrations 

Les disques durs sont genera- 
lement fix6s par des vis aux 
parois du boitier, et transmet- 
tent ainsi toutes leurs vibra- 
tions a la carcasse de celui-ci. 
Cela peut engendrer un bour- 
donnement de basse frequen- 
ce tres desagreable, dont il est 
heureusement facile de se 
debarrasser. Pour cela, rien de 
tel que de suspendre le disque 
avec des elastiques. Si des 
produits existent dans le com- 
merce, permettant de sus- 
pendre un disque dans un 
emplacement 5“1/4, ils sont 
assez chers, et il n’est pas dif- 
ficile de realiser la meme 
chose so i- meme a moindres 
couts (voir encadfe). 

Eradiquer les 
sifflements 

Avec leurs vitesses de rotation 
de 7200 tours par minute et 
plus, et malgre la generalisa- 
tion des moteurs FDB (Fluid 
Dynamic Bearing), feduisant 


les nuisances sonores, nos 
disques durs produisent enco- 
re des sifflements penibles. S’il 
existe des boitiers d’insonori- 
sation destines a reduire ce 
bruit, on peut obtenir un r6sul- 
tat comparable avec les 
moyens du bord. Partons d’un 
constat : dans la plupart des 
cas, le sifflement provierrt prin- 
cipalement de la partie infe- 
rieure du disque. On peut done 
le reduire en posant le disque 
sur une surface absorbante, 
qui aura aussi I’avantage de 
reduire les vibrations, nous fai- 
sant faire d’une pierre deux 
coups. La mousse que Ton 
trouve dans les boites de 
cartes meres est tout a fait 
appropriee pour cet usage, il 
suffira done de la placer au 
fond du boitier, et de placer le 
disque dessus. L’effet est 


generalement saisissant, mais 
s’accompagne d’une augmen- 
tation de la temperature du 
disque, qu’il faudra encore une 
fois surveiller. 

Les lecteurs 
optiques 

Nous faisons aujourd’hui les 
frais de la course a la vitesse 
que se sont livres les fabri- 
cants de lecteurs CD il y a 
quelques annees. En effet, 
quelle que soit la qualite du 
lecteur, un CD-ROM tournant a 
une vitesse de plus de 10.000 
rotations par minute ne peut 
pas 6tre silencieux. 
Heureusement, il est possible 
d’ajuster la vitesse de lecture 
de la plupart des lecteurs de 
CD, DVD ou graveurs. Citons 
les logiciels Nero Drivespeed 
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En flnir avec les vibrations O "• 

des disques durs 

Fatigue des vibrations de votre boitier ? Elies viennent probablement de vos disques durs. Nous allons voir comment les 
annuler totalement en suspendant le disque avec des elastiques. 



(http://www.cdspeed2000.com 
/go.php3?link=nerodrives- 
peed.html) et CD-ROM Tool 
(http://cdromtool.sourcefor- 
ge.net/), qui vont permettre de 
changer la vitesse des lecteurs 
en quelques dies de souris. 
Sachant qu’une vitesse de lx 
est suffisante pour lire des 
MP3, il serait dommage d’avoir 
a supporter le bruit d’aspira- 
teur d’un lecteur 54x pendant 
qu'on ecoute de la musique. II 
en va de meme pour la lecture 
de DivX, bien que la vitesse 
necessaire differs en fonction 
de la qualite d'encodage, une 
vitesse de lx sera generale- 
ment suffisante, et une vitesse 
de 2x ou 4x pas beaucoup 
plus bruyante. Meme chose 
pour les DVD, la vitesse de lx 
etant par definition celle qui 
pennet de lire correctement un 
film. Derniere bonne nouvelle, 
reduire la vitesse d'un lecteur 
de CD a un effet secondaire 
benefique : les CD de mauvai- 
se qualite, mal graves ou ayant 
mal vieilli, se liront plus facile- 
ment, en rencontrant moins 
d'erreurs de lecture. 





Pour finii 


Et pour aller 
plus loin 

Les modifications que nous 
avons abordees ont I’avan- 
tage d'Stre peu ondreuses, 
mais elles ne pourront pas 
repondre a tous les 
besoins. Ainsi, il n’est pas 
envisageable de reduire la 
vitesse du ventilateur charge 
de refroidir le processeur si 
Ton ne dispose pas d'une 



bonne marge de securite, en 
ce qui concerne la temperatu- 
re CPU. Certains Elements 
devront done inevitablement 
etre remplaces. 

II est la aussi possible de faire 
des economies en realisant 
des choix judlcieux. Les venti- 
rads equipes de ventilateurs 
60mm sont gdneralement 
bruyants, un adaptateur 60mm 
-> 80mm permettra & 
moindres couts d’utiliser un 
ventilateur 80mm, tournant 
moins vite et produisant moins 
de bruit pour un refroidisse- 
ment equivalent. Le remplace- 
ment des ventilateurs par des 
modeles de marque reputee 
(Papst et Noiseblockerpar 
exemple), et au debit reduit, 
permettra aussi de gagner 
quelques decibels. 

Les alimentations constituent 
un cas difficile. S'il est toujours 
possible de remplacer leurs 
ventilateurs par des modeles a 
faible d6bit, moins bruyants, 
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cela se fait ail prix d’une perte 
de garantie, et d'une baisse de 
la fiabiliti. En effet nos alimen- 
tations n'ayant pas de capteurs 
de temperature, les modifica- 
tions realises sontfaites “ en 
aveugle », sans moyen de 


connaitre leur impact sur la 
temperature de fonctionne- 
ment. Cela ne signifie pas que 
cette modification est a pros- 
crire, mais qu’elle doit etre rea- 
lises de preference dans des 
configurations legeres et bien 


ventures. Rappelons a ceux 
qui voudraient se laisser tenter 
par I’exp6rience que meme 
eteinte et debranchee, une ali- 
mentation est encore porteuse 
de charges electriques poten- 
tiellement mortelles. 


Si aucune des solutions pro- 
posies n’est envisageable, 
reste ^isolation acoustique du 
bottler. On trouve des kits de 
mousses insonorisantes en 
plaques predecoupees, pre- 
vues pour s'intigrer dans la 
plupart des boitiers du com- 
merce. Mais attention a ne pas 
en attendre des miracles, et i 
ne pas choisir un kit compose 
de mousses trap fines, dont 
I'effet se limitera general ement 
a rigidifier legerement les pan- 
neaux lateraux du boitier, sans 
absorber reellement les bruits, 

Enfin, la meilleure fagon de 
minimiser les nuisances 
sonores de son PC est de 
prendre en compte ce para- 
mitre dis I’instant du choix 
des composants. Un boitier 
Antec, un ventilateur Papst ou 
un ventirad Zalman, produits 
souvent prisentis dans nos 
pages, seront toujours plus 
silencieux et plus performants 
que leurs equivalents bas de 
gamme. Notre dossier 
alim/ventirad, que vous trouve- 
rez dans ce numiro, prisente 
une selection des meilleurs 
produits dans diffirents 
domaines, et devrait vous 
aider a faire votre choix. 
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VD-HVL-ADVE-DELUX 

I* Carte d'acquisition et d'edition video analogique et numerique PCI 
1* Capture et conversion de I'analogique en numerique en temps reel 
L. Disposez de ports S-VHS, video composite, USB V2, FIREWIRE, 
jjflK entree et sorties audios sur la facade avant de votre PC 
K* Ajoutez des ports USB V2 et FIREWIRE, 

W- Logiciels VIDEOSTUDIO 7 SE. DVD MOVIE FACTORY 2 SE, 
■aDJFULLCAP fournis 
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dossier 


I Alims, ventirads, 

ventilateurs : 


Le best of 


II n’y a pas de mois sans sortie de nouveaux ventirads, et dans 
une moindre mesure d’alimentations, ventilateurs et autres 
accessoires de reProidissement. En attendant des comparatiPs 
plus consequents, void un best oP des produits les plus 
marquants que nous avons plus particulierement apprecies lors 
de nos montages de PC dans chaque categorie. 



D e marche du refroidisse- 
ment, et dans une 
moindre mesure celui 
des alimentations, a connu ces 
demieres annees un enrichisse- 
ment assez important. Les dif- 
ferents types de ventirads se 
multiplient, les ventilateurs sont 
de plus en plus grands et le 
marche des accessoires lies ne 
fait que s'etendre. 


tion de la dissipation thermique 
des processeurs et la volonte 
croissante d'utilisateurs de 
refroidir leur materiel en silence 
sont autant de facteurs qui ont 
contribue a ce que les fabri- 
cants proposent des solutions 
de refroidissement de plus en 
plus diverses et variees. Exit le 
ventilateur de 60 millimetres, la 
norme est aujourd'hui le 80 mil- 
limetres et les stars de la cate- 
gorie acceptent les 92 milli- 
metres. II existe m£me des 
adaptateurs 80-120 millimetres 
permettant de monter un venti- 
lateur de 1 20 millimetres sur le 
radiateur surmontant le proces- 
seur ! Justement, pour parler du 
radiateur, celui-ci s'est vu mis £ 
toutes les sauces et surtout £ 
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toutes les formes. Le dernier 
exemple en date est Gigabyte 
avec son 3D Cooler pro. Bref, le 
choix devient cornel ien dans le 
domaine des ventirads alors 
qu'il y a quelques annees, 
c'etaitsi simple... 

Cette augmentation de la cha- 
leur generee amene aussi les 
fabricants de boitiers a etudier 
en detail la ventilation de leurs 
produits. Rares sont aujourd’hui 
les boitiers depourvus d’au 
moins un emplacement pour 
ventilateur. D'emplacements 80 
millimetres, nous sommes arri- 
ves aujourd'hui a des boitiers 
acceptant des monstres de 120 
millimetres de diametre. Cet etat 
de fait explique en partie I'explo- 
sion de I'offre de ventilateurs de 
toutes sortes = thermoregules, 
avec potentiometre, avec 
diodes lumirteuses, avec neons, 
fluorescents, etc. II devient la 
aussi difficile de s'y retrouver. 
Autre 6l6ment important qui a 
evolue ces demieres annees : la 
souvent negligee alimentation. 
Vu la consommation accrue des 
composants comma le proces- 
seur et la carte graphique, le 


choix d'une alimentation de 
qualite est loin d'etre un luxe. 
Les assembleurs pourront vous 
le confirmer, un nombre 
incroyable de problemes de 
plantages ou d'instabilrte sont 
souvent lies k une alimentation 
de pietre qualite. L& aussi, I'offre 
est aujourd'hui enorme et il est 
bien difficile de s'y retrouver. 

Tous les elements que nous 
venons de developper ont un 
point commun : la multiplica- 
tion des ventilateurs dans nos 
configurations et bien souvent 
accompagnbe d'une augmen- 
tation des nuisances sonores. 
C’est ici qu’entre en scene un 
accessoire longtemps reste du 
domaine du tuning : le rheobus 
ou encore baybus. II s'agit de 
produits se plagant dans une 
bale de votre boitier et qui vont 
vous permettre de faire varier 
la tension d6livr6e k vos venti- 
lateurs et done leur vitesse de 
rotation. II s'agit aujourd'hui 
d’un accessoire devenu quasi 
indispensable pour celui qui 
veut obtenir une configuration 
puissante et plus ou moins 
silencieuse. 


Autre accessoire 
qui a evolue : le 
rack pour 
durs. Du lourd 
affreux 
sommes 
aujourd'hui k c 
solutions elegantes, 
legeres et parfois 


Vous I'aurez compris, 
face a cette multiplication 
de produits, nous avons 
souhaite vous aider a vous y 
retrouver en vous proposant de 
passer en revue ce qu'il se fait 
de mieux dans les domaines 
precites. II ne s’agit pas d'un 
comparatif, d'une revue exhaus- 
tive de toutes les nouveautes. 
Certains de ces produits sont 
deja sur le marc he depuis un 
bon moment Nous nous 
sommes bases sur nos tests 
precedents mais aussi sur notre 
usage au quotidlen, sur les taux 
de retour SAV que nous indi- 
quent les magasins pour ne rete- 
nir que la creme des cremes 
Nous nous doutons par avance 
qu'un tel article pourra induire 
beaucoup de questions de votre 
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dossier 


Alimentations 


FORTRON FSP350-60PN & AURORA 



Puissance 350W 

Charge max +12V( A) 16 

Charge max +5V (A) 30 

Charge max .33V (A) 26 

Charge max -12V (A) 06 

Charge max -5V (A) 03 

Charge max .5Vsb (A) 2 

Charge max *5V & .3,3V (W) 220 

Charge max .5V&+33V&+12V(W) 
Connecteurs Molex 

Connecteurs FDD 2 

Nombre de venlilaleurs 
Regulation des ventflateurs Oui 

Prix (euros) 50 / 57 € (Aurora) 


Forton est un des plus rdputOs fabricants d 'alimentation de par le 
monde. Recemment, cette marque a introduit des alimentations depour- 
vues de ventilateurs en extraction mais remplaces par un Anorme venti- 
lateur de 120 mm sous I'alimentation. L'avantage est de permettre un 
excellent refroidissementtout en maintenant un faible niveau sonore. 
Silencieux, ces blocs le sont une fois instates dans une tour. La version 
Aurora se dote en outre d'un potentiometre vous permettant de regler 
vous-meme les rotations du ventilateur. Offrant de bonnes tensions et 
affichees A un prix trbs raisonnable. ces alimentations constituent un 
martre achat. 





Marque allemande specialises dans les produits silencieux. 
Noiseblocker n'est plus a presenter. Son module 380 watts est en realite 
une alimentation CWT True Power, tout comme les excellentes Antec. 
L'avantage des True Power est une stabilite de tensions a toute epreuve. 
Memes les configurations les plus overclockees n’en viendront pas a 
bout. Au niveau du refroidissement on a droit au fameux Noiseblocker 
S2 en extraction et a un 92 millimetres sous le bloc. Ceci n'empeche 
pas la Noiseblocker d'etre tres discrete pour une 380 watts. Seul petit 
b6mol : son prix toumant autotr des 110 euros. 


ANTEC TRUE POWER 330 WATTS 


uawnaii!wii 


epreuve 


ANTEC TRUE CONTROL 550 WATTS 


La Rolls-Royce des alimentations 




Puissance 330W 

Charge max .12V (A) 17 

Charge max .5V (A) 30 

Charge max +33V (A) 28 

Charge max -12V (A) 1 

Charge max -5V (A) 0.5 

Charge max +5Vsb (A) 2 

Charge max +5V & +33V (W) 

Charge max +5V & -.3,3V & +1 2V (W) 310 

Connecteurs Molex 

Connecteurs FDD 2 

Nombre de ventilateurs 2 

Regulation des ventlateurs CXri 

Prix (euros) 70 € 





Puissance 550W 

Charge max +12V (A) 24 

Charge max *5V (A) 40 

Charge max +33V (A) 32 

Charge max -12V (A) 1 

Charge max -5V (A) 06 

Charge max +5Vsb (A) 2 


Charge max .5V& .33V (W) 

Charge max .5V&+33VS+12V(W) 533 

Connecteurs Molex B 

Nombre de ventilateurs 2 

Regulation des ventilateurs Oul 

Prix (euros) 150€ 



Pour ceux qui veulent benet icier des indemables avantages du True 
Power mars qui ne veulent pas se miner, Antec propose son modele de 
330 watts affiche sous les 70 euros. Les tensions sont Irreprochables et 
d'une stabilite a toute epreuve. La ou Antec se distingue de 

ventilateurs de boitiers qui y sont branches. Au niveau du look aussi, on 
trouve des prises Molex nolres et un cable principal gain6. Le refroidis- 
sement est assurd par un 80 mm et un 92 mm qui malheureusement ne 
sont pas tr*s disc rets. 


un moddle que nous n'hAsiterions pas A qualifier de Rolls-Royce 
de I'alimentation. B6n6ficiant du Tme Power offrant des tensions 
incroyablement stables, elle est livree en outre avec un panneau de 
controle a placer dans une baie de votre tour. Ce panneau va permettre, 
si c’est necessaire, d’ajuster les valeurs des tensions +12, +5 et +3.3 V. 

80 mm et 92 mm. Ils ne sont pas specialement bruyants mars suffisent a 
refroidir correctement le bloc. En resume : 550 watts pour 150 euros, a 
rdserver aux overclockers fortunes done... 
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SILENTMAXX PCS350 



AEROCOOL AEROPOWER 11 + 
ACRYLIC SERIES 520 WATTS 


Belle et complete 


BBi 



Aerocool est une marque dynamique qui propose des alimentations fort 
rnteressantes. Dotees d'un look sympathique grace au capot translucr- 
de. elles raviront I’amateur de tuning mais ne derangeront pas son 
adversaire. etant donne qu'une fois le boitier fermb, il ne la verra plus. 
Refroidie par deux ventilateurs, le niveau sonore est cependant tres 
faible. La quallte des tensions est au rendez-vous et les 550 watts feront 
plaisir aux overclockers. Autre point interessant, tous les cables sont 
gaines et reactifs aux UV. tout comme les deux connecteurs Serial ATA 
livrbs. Trbs belle et tres complete, elle est cependant un peu chere. 





Verax est une marque allemande qui a mis au point un ventilateur A la 
forme particulars. Doth d'ailettes quasi vertrcales, il est inaudible mars 
en contrepartie son d6bit d’air est assez faible. La Verax 300 watts est 
en realite une Fortran dont le ventilateur a ete remplacd par un Verax. 
Cette alimentation est tres silencieuse et a vrar dire la plus silencieuse 
que nous ayons eu I'cccasion de tester. En plus I'alimentation ne chauf- 
fe pas outre mesure. II s'agit de I’alimentation ideale pour une configura- 
tion non overclockee et silencieuse. Selon I'adage blen connu, le silence 
est d'or et la Verax n'ecbappe pas a la regie. 


Zalman est une marque corbenne qui a construit son succes sur la 
quSte du silence. Les produits de cette fimie sont trds souvertt effrcaces 
dans ce domaine sans pour autant se limiter en performances. La 
Zalman 400 watts est une alimentation pourvue d'un seul ventilateur. 
Fait etonnant pour une telle puissance, mais le refroldissement du bloc 
ne souffre aucune critique. Tres silencieuse et offrant d'excellentes ten- 
sions, oette alimentation ravira les personnes cherchant une alimenta- 
tion puissante a un prix finalement pas si eleve que ga par rapport aux 
prestations offertes. 


Antec TrueControl 550W 
Antec True Power 330W 
Aerocool 550 watts 
Fortron 350 watts 
Noiseblocker 380W 
SilentMaxx 350W 
Verax 300 W 
Zalman 400 W 


12.01 Antec ThteControl 550W 12,01 

12,05 Antec TVue Power 330W 12,05 

12.02 Aerocool 550 watts 11,98 

12.03 Fortron 350 watts 11,93 

12.1 Noiseblocker 380W 12,03 

12,17 SilentMaxx 350W 12,07 

11,97 Verax 300W 11,87 

12.01 Zalman 400 W 11,97 
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THERMALRIGHT SP-97 (AMD) 
ET SP-94 (INTEL) 


53 



Thermalright est devenu en peu de temps le leader inconteste et incon- 
testable du refroidissement par air. Les facteuis de rdussite sont assez 
simples : un radiateur dnorme Integra lament en cuivre et dote de nom- 
breuses ailettes. Les SP-97 et SP-94 y ajoutent encore des caloducs, 
histoire d'ecraser un peu plus la concurrence. Acceptant les ventilateurs 
de 70. 80 et 93 mm. ils laissent le choix a I utrlrsateur selon le but recher- 
che : performance extreme ou bonnes performances en silence. Vu leur 
poids. ils se lixent a la carte mere et non au socket Livrds sans ventila- 
teur, leur prix a de quol refroidir mais il s'agit sans conteste des 
meilleurs radiateurs pour processeirs AMD K7 et Intel Pentium 4. 



Swiftech MCX-462V 2000 rpm 50 

Zalman 7000 AlCu Mini 50 

Coolermaster Aero 7* Mini 50 

Thetmaltake Silent Viking Ultra Mini 53 


THERMALRIGHT SLK-947U (AMD ET INTEL) 



Le SLK-947U est une wtsicn revue et com gee du fameux SLK-900 qur a per- 
mis a Thermalright d'asseorr ddfinitivement sa reputation. Le SLK-947U 
apporte une plus grande compattoilite avec les cartes meres grace a une 
forme revue et olfre toujours les memes excelentes performances. Acceptant 
les ventilateurs de 70, 80 et 92 mllim&tres, il laissera le choix entre sfence et 
performances. Atfichd sous les 40 euos sans ventllateur. il s’agit sanscontes- 

est utilisable aussi bien avec les pbtef ernes socket Aet socket 478. 

THERM ALTAKE Si. ENT VIKING ULTRA 
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COOLERM ASTER AERO 7+ (AMD ET INTEL) 


Le plus original 



Coolermaster a in no/6 en langant sa sene des Aero. Le ventilateur est en effet 
un btower surmontant un radiateur intbgratement en cuivre. L'avantage d'un 
blower est qu'il va pouvoir soufller de lair six toute la surface du radiateur. b 
oil le moteir dun ventilateur classique imite le flux (far au centre du ventlrad. 
Lrvre avec un potenticmetre pouvant se mettre au cbolx dans un sbt PCI ou 
dans une bale 3 pouces 1/2, II permet de fare varier la vitesse de rotation de 
1900 a 3500 tours/minute. On peutdonc passer de la discretion au vacarme 
et fes perfcrmances vont alcrs de passables a excel lentes. Solution complete 


ZALMAN CNPS7000 (A) CU 
ET ALCU (AMD ET INTEL) 



Zalman CNPS 7000 
Matenau 

Dimension radiateur 




Dimension ventilateur 

Corrpattoifte 

Tours/minute 


92x92x25mm 

Socket 478, 754 & 462 (version A) 

1300-2400 

N/A 

20-25 

445g I 773g 

28 € | 40 € 


Zalman a surpris son monde avec ses ventirads 7000. Ils sont tres volu- 
mineux et pour s'en rendre compte, il suffit de savoir que le ventilateur 
au centre des ailettes est ni plus ni moins un 92 millimetres. Le Cu est 
integralement en cuivre et pbse plus de 700 grammes, tandls que le 
ACu est en aluminium et cuivre. Uvr6s avec le fanmate permettant de 
r6guler la vitesse de rotation, les Zalman montrent deux visages : sllen- 
cieux et performances moyennes ou performants et moyennement 
silencieux. Les differences de performances entre les deux sont 
minimes et le pnx de I'AICu en fait un des meilleurs en terme de presta- 
tion/prix. A noter que contrairement 6 un ventirad comme le SLK-947 
compatible avec les sockets 478 et 462, les Zalman disposent chacun 
de leur version spe clique par socket 




Swiftech est une marque americaine que Ton compare souvent 8 
Thermalright. Ses solutions de refroidssement sont en elfet souvent excel - 
lentes. Le MCX-462V propose de nombreuses tiges en aluminium atta- 
chees a une base en cuivre impressionnante. En proposant une forme de 
marguente. il permet d'accueillir les isntilateurs de 80 et 92 millimetres. B 


mances sont au rendez-vaus et vous pounez comme le Thermalright chd- 
sir votre ventilateur selon vos envies de silence ou de performances. Plus 
cher que le SP-97 , il n’est pas pour autant plus performant. . . 


ZALMAN CNPS7000 (A) CU 
ET ALCU (AMD ET INTEL) 



Alpha Pal 8942M81 

Matenau Aluminium/ baseenctiv 

Dimension radiateur 78x90x42mm 


Dimension ventilateur 
CompaiblltA 
Tours/minute 
CFM 



80x80x25mm 
Socket 478 
4000 
46,62 
40 

534g (avec ventilateur) 



495g (avec ventiatetr) 


Pas vraiment recent, ce ventirad est pourtant toujours dans la course 
grace a sa tres large base en aluminium incrust ee d'une large surface en 
cuivre. Cette base est surmontee de tres nombreuses tiges egalement 
en aluminium. A cause de son poids. Alpha a prefers imposer la fixation 
sur la carte m8re. II exlste deux \*rsions : la M81 llvrde avec un ventila- 
teur puissant Delta tournant 8 4000 tours/minute ou alors la version M82 
livree avec un ventilateur silencieux Sanyo Denkl limits 8 2000 trs/mmu- 
te. Tr6s efficace et tr8s blen fini. il entre en concurrence directe avec les 
Thermalnght et Swiftech... 
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NOISEBLOCKER S2 

Caracteristiques Avis 


Tours/minute 2000 t4de fabrlcam deprodults sllencieux. II laut en effel avouer que leS2 offre I'avantage d'etre 

rtR/A 1Q coque transparente et ses superb es pales bleues translucldes. II est Ilvr4 avec un potentiometre 

_ , qul vapermettrede fairs varler sa vltesse derotation de 1000 4 2000 tours/mlnuteet dell 4 19 

Roulements Double ball dB/A „ er plus le luxe d'etre dote de deux roulements 4 tallies, gage de longevie. Afllche 

Prlx 13 € d4sormals 4 un prlx acceptable, II devlent Inconloumabla 

PAPST 8412 N/2GML 

Caracteristiques Avis 

CFM 26,5 Papst est un des pionnlers dans le domaine des ventilateurs. II existe depuis des decencies et 

Tours/mlnute 2000 fournlt principalement I'lndustrle. Le 8412 NGML s'lnscrit en concurrent direct du Noseblocker 

Nontire de pales 7 32 ftant donn ® qu'll est annonc4 egalement pour 2000 tours/mlnute et 19 dB/A. Par contra le 

riR/A 1Q Papst n'est pas Ilvr4 avec un potentiometre et n'est qu'un sleeve bearing. En favour du Papst 

nous trouvons la quallte de fabrication qul est tr4s Impresslonnante. Au niveau du bruit. II est 
Roulements bleeve extremement dlscret et seul un bruit grave reste perceptible 14 oil le Nolseblocker S2 est plutOt 

Prlx 13€ dans les algus. Quolqu'll en soil, le 8412 N/2GML est ausslun excellent prodult. 

P 

ENERMAX UC8-FAB 

Caracteristiques Avis 

CFM 3ft8 Enermax propose avec son UC8-FAB un produit tr4s Interessant surtout vu son prlx ridicule. 

Tours/mlnute 1800-3400 Pour 7 euros, vous recevez le ventilateur, une grile de protection et un potentiometre permettant 

Nombre de pales 7 de ,ai,e verier la vltesse de rotation de 1800 4 3400 tours/mlnute. Son design est en plus 

Hn/A M/A agr4able avec sa coque bleue et ses pales transparentes. Le silence est blen present sous les 

h n 2000 tours/mlnute tandls qu'au-del4, II excelle ptatit du c6te des performances de refroldlsse- 

Roulements Double ball mem, ce qyi est assez loglque. Seul b4mol. le potentiometre qul n4cesslte un petit tournevls 
Prix 8€ cruclforme pour falrevarler la tension d4llvr4eau ventilateur. 

H 

ANTEC SMARTCOOL 80MM 

Caracteristiques Avis 

CFM 24-41 Antec est eertes connu pour ses bottlers et ses alimentations mais pa n'emp6che pas la flrme 

Tours/mlnute 1650-2850 callfornienne de proposer 4 son catalogue des ventilateurs de 80 et 120 millimetres. Le 
Nonfcre do oales 7 SmartCool 80 millimetres est un ventilateur entierement transparent mals depourvu de diodes 

n;A w lumlneuses. Sa partlcularlte est 4 chercher ameurs. II possede en effet unesondede temp4ratu- 

re qul va falre varler les rotations par minute en lonctlon de la temperature qu’elle mesure. Ce 
Roulements Double ball uen tilateur peut done toumer de 1650 4 2850 tours/mlnute. II s'aglt de la solution ideale pour 
Prix 18 € ceux qul veulent un refreldlssement variable sans devoir s'encombrer d'un rheobus. 


VERAX 82251 235-KP 

Le plus silencieux 

Caracteristiques Avis 

CFM 21.19 Les ventilateurs Verax sont partlculiers et speclalement 4tudl6s pour le silence. Leur forme parti- 

Tours/mlnute 3500 culiere les rend effectlvement sllencieux, m4me 4 pleln regime, mals en contrepartle. Ils offrent 

Nontire de pales 7 un d ^ b,t dair 01 de ^ 6 de 10 concurrence. 0ot4s d'une sonde de temperature, leur vltesse de 

dB/A rotation variera selon les conditions de chaleur. II s'aglt de ventilateurs qui Interesseront les 

Roulements Ball Beattig ta^rtwaiment beaii'rS^alS^le^l^l p^u'X^ipw smbotti w dl“l2sews 

** 


Temperatures Burn Temperatures Bum' 

Nolseblocker S2 56 Enermax UC8-FAB 50 

Papst8412 N/2GML 56 Antec SmaitCool 51 

Vera* 82251 235-KP 60 
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NOISEBLOCKER SE2 


Caracteristiques Avis 


Dimensions (mm) 
CFM 

Touis/minute 
Noirbre de pales 
dB/A 

Rouiements 


92*92x25 Le Noiseblocker SE2 est un ventiiateur dont I'objectif principal est de refroidir en 
37,67 silence. II n'est en eflel annonci que pour 1 850 tours/minute tout en offrant malgre 
1850 tout un dibit d'air intiressant. C’est la I’avantage des ventilateurs de plus grande 
7 dimension. I est en outre tr&s beau et combine a un Thermalright SP-94 ou SP-97, il 
22 refroidira trte correctement votre processeur et en silenoe qul plus est. II est en ettet 
q bllles Iris discret, voire inaudible une fois le boltier feime. II est en plus doti d'un double 
15 € roulement a biles, gage de longivitd et de maintien constant du niveau sonore. 





ENERMAX UC9-FAB 


Caracteristiques 

Dimensions (mirj 
CFM 4734-64,15 


Enermax propose avec son UC9-FAB la mime recette qui a fait le succes de son 
modile 80 milimetres. Au programme on retrouve done une grille de protection et un 
potenliomitre. Ce dernier va permettre de fairs varier la vitesse de rotation du ventiia- 
teur de 1800 a 2800 tours/mlnute. Ce ventiiateur peut done presenter 
tres perform ant et bruyant ou discret tout en continuant d'offrlr des 

presente tout simplement le meilleur rapport prix/prestations de sa categorie. 



PAPST 3412 N/2GL 



VANTEC TORNADO TD9238A 
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dossier 


Les Ventilateurs 

120 millimetres 


GLOBEFAN SI 20251 2L-3M 


Silence et thermoregulation 


Caracteristiques Avis 

CFM 67,28 GlobeFan est une marque peu connue du grand public mals qui pourtant equlpe bon nombre 

Tours/minute 2000 d'alimentations et bottlers. Le Globefan 120 millimetres est thermordguie grdeed une sondede 

Non®re de pales 7 temperature libre a placer Id ou vous le souhaltez, Idealement proche d'une source potentielle 

de chaleur. Ce ventilateur est dtonnant au niveau des nuisances sonores, dtant donne qu'll est 
plus sllencieux que les tenors que sont Papst et Nolseblocker mals celanel'empdche pas tfof- 
Rouiements Sleeve (rir ^ p ff (onn ances ^ refroldlssement du mdme niveau que ces demlers. Son prlx n'etant pas 

Pdx 15 € excesslf, II est rdellementd envlsager sdrleusement entant que ventilateur de boitler. 



PAPST 4412 F/2GL 


Caracteristiques 

CFM 55,3 

Tours/mlnute 1600 

Norrtore de pales 7 

dB/A 26 

Roulements Sleeve 


et dans ce best of. Difficile d y echapper etant donn e le catalogue incroyabiement 
xicant allemand et la qualite de ses piodults. Le 4412 F/2GL est annonce pour 
10 tours/mlnute et 26 dB/A Son orientation est done clalrement la minimisation 
sonores plutflt que les performances. De ce fait Id, son usage est & reserver en 
iteur de boitler unlquement. II pourra aussi convenlr pour refroldlr le radiateur d'un 
cooling performant. Pour 18 euros, vous aurez done d votre dlsposltton un ventlla- 
leux et d la qualitd impresslonnante. 



ENERMAX UC12-FAB 


Caracteristiques 

CFM 63,05-94,32 

Tours/mlnute 1800-2300 
Norrbre de pales 7 

dB/A 24,6-30,1 

Roulements Double ball 
Prlx 16 € 




Au mdme tltre que Papst, Enermax se retrouve dans les trois dimensions de ventilateurs i 
best of. Etant donnd que cette marque offredes ventilateurs " 
chers, e'est assez loglque. Le douze centlmdtres propose co 
protection et un potentlomdtre. Ce dernier va permettre de I 
1800 d 2300 tours/mlnute. A de telles vltesses, le refroldlssement reste d'un bon nivei 
toutes clrconstances, mals le niveau sonore n'attelnt pas des valeurs aussi basses qui 
le Globefan et Papst. 



EVERCOOL ALUMINIUM 


Caracteristiques Avis 


CFM 71,09 

Tours/mlnute 1800 

Non® re de pales 7 

dB/A < 29 

Roulements Simple ball 


Evercool offre un ventilateur de 120milllmdtrestrdspartlculler puisqueson chdssls est intdgrale- 
ment en aluminium. Cecl grdve conslddrablement le polds du ventilateur, I'alumlnlum dtant blen 
plus lourd que le plastlque. Cette particularly lui confdre un look assez reussl, les pales etant 
pelntes dans la mdme couleur, Annonce pour 1800 tours/mlnute, le refroldlssement est dans la 
moyenne. ce qul est dgalement le cas des nuisances sonores. Affiche d un prlx tres raisonnable, 
II ravira les personnes en qudte de ventilateurs orlginaux. II aura sa place dans un boltier trans- 



ANTEC TRILIGHT 


Caracteristiques 

Tours/mlnute 201 

Non® re de pales 
dB/A 29 

Roulements Double b 


Antec a pense d ceux qul ddslrent agrdmenter leur boitler de ventilateurs 1 20 millimetres luml- 
neux. Ce ventilateur est en effet entierement transparent et dote de trois diodes lumlneuses. 
Dlverses versions existent, qul se dlfterenclent par la couleur des diodes : bleu, rouge, vert ou 
les trois d la lols. Ce ventilateur tourne d 2000 tours/mlnute et est annonce pour 29 .8 dB/A II est 
relatlvement performant mals assez audible en 12V. Par contre dds qu'on le sous-volte, II sait se 
ances de refroldlssement. 




avril/mai 04 




SILENTMAXX HDD DAMMUNG 



■si charge de le 

ur en aluminium. Au final, le refroldlssement est excellent, le! 
ent absorbdes blen que ce solt molns qu'avec le SllentDr Ive car le boltler n'est pas entieretnent I 
rme. Par centre II est compatible avec les dlsques P-ATAetS-ATA|usque 10.000 tours/mlnute. 


SILENTDRIVE 


Solution la plus silencieuse mais... 
Caracteristiques Avis 


Materiau Plastlque Le SllertDrive es 


Rackextractible 


la Integra lement encapsule dans un boloa en piastre contenant de la mousse acous- 
nuisances sonores. i fan mieux que le SilentMaxx mals se revae eeepar 
oldissemenL Et ie n'est pas son but etant donne qu'll est recommande 
XI tous/mlnute. \bus pourrez y Installer un dlsque dur de 7200 tours/mlnute mais 
71 diauffe relatlvemait fart. Apres un usage prolonge, les 50X1 seiont attaints. 


LIAN-LI RH-600 

■ La solution la plus complete 



|g— * 

Materiau Aluminium LebutduUan-Un'estpasdefairetaifeledlsquedurmaisdeleiefroidiretdelerendretransportabie. Is’agt 
Format 5pouces1/4 en effetd’un rack earactble dote de deux ventilateus de 40 milimetres. II est egalement l&ger dart dome 
Ventlbteurs 2 qu'll est en alunlrium Au niveau du refroldlssement, II re souftre aucuie critique etant donne que par rap- 

nark o.rmrriNn Dui poit A un dlsque non ventile, la difference est de 10 A 1 1 degresen faveur du Uan-LI. Dote efun design pial- 
sant, d'un syst&ne de security empflehant le retralt du dlsque en lonctionnement et otlrant une quaite d'un 
p,tx 55 * bon niveau, le RH-600 vousen dome pou-votie argent memo si son aoqulsltlon en demands beaucoup .. 



ZALMAN ZMFC1 



VANTEC NXP-301 









CELERON, DURON 


Que valent les processeurs 
d’entree de gamme 

Le Celeron s’esG rendu celebre grace a I’overdocking eb le 
biprocesseur en 1999. De son code, le Duron a debarque en Force en 
2000. Meme si nous n’enbendons le plus souvenb parler que de P4 eb 
dAbhlon XR ces processeurs d’enbree de gamme peuvenb ils reellemenb 
consGibuer de bonnes aPFaires dans cerbains cas ? B a 


□ I faut bien I'avouer, nous avons 
tendance a trap se focallser sur 
les processeurs "nobles" que 
sont les Intel Pentium 4 et les AMD 
Athlon XP. Pour Sparer cette lacune, 
nous consacrons un dossier complet aux 
processeurs d'entree de gamme dans ce 
numero. Voyons ce que valent les Intel 
Celeron et les AMD Duron face a leurs 
aines et s’il est interessant de les acheter. 


Des processeurs 
au rabais ? 

En 1998, alors qu'AMD et Cyrix ven- 
dalent des processeurs moins puis- 
sants et beaucoup moins chers que 
son Pentium II, Intel a teagi en propo- 
sant a son tour un module & prix reduit. 
Le Celeron etait ne. Depuis, Cyrix a dis- 
paru de nos echoppes et AMD a gagne 



en popularity avec son celebre et puis- 
sant processeur Athlon. Lorsque le 
Socket A est apparu en 2000, AMD a 
suivi la vole traces par Intel en sortant 
le Duron, une puce alteg£e et moins 
onereuse que I'Athlon. Depute, les 
Celeron et les Duron ont evolu6, suivant 
les evolutions des Pentium 4 et des 
Athlon XP avec plus ou moins de 
retard. Les Celeron actuels sont caden- 
ces de 2 h 2.8 GHz et les Duran de 1 .4 
a 1.8 GHz. Contrairement aux Athlon 
XP, AMD a choisi de ne pas utiliser de 
P-Rating pour ces derniers. 

A priori, les Celeron et les Duron sont 
choteis par les personnes dont le budget 
est trap serre pour se permettre d'ache- 
ter un processeur plus puissant. C’est 
d'ailleurs souvent ce qui se passe. II y a 
tout de meme d'autres optiques d'achat 
qu'il est interessant d’etudier. Certains 
adeptes des processeurs Intel n'ayant 
pas les moyens de s’offrir un Pentium 4 
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differences et compatibilite 


preferent se rabattre sur un Celeron plutot 
que sur un Athlon XP, pourtant plus puis- 
sant a prix comparable. Egalement, les 
PCistes qui souhaitent faire evoluer un tres 
vieux PC se disent, & raison, qu'un Celeron 
ou un Duron moderne cadence aux alen- 
tours de 2 GHz sera d6ja bien plus raplde 
que leur vieux clou 6 moins d'1 GHz. Dans 
le cas du Duron, il ne faut pas negliger le 
fait que I 'Athlon XP est egalement vendu a 
des prix tres bas, particulierement ces 
temps-ci puisqu’il est en fin de vie. Puisque 
toutes les philosophies sont bonnes, nous 
allons essayer d'aborder un maximum 
d'angles tout au long de cet article pour 
que tout le monde se sente concern^. 
Nous allons etudier les Celeron et les Duron 
pour commencer, ainsi qu’evaluer leurs 
performances en les comparant reguliere- 
ment a des Pentium 4 et a des Athlon XP 
dans de nombreuses applications. Nous 
verrons pour finir ce qu'il est judicieux 
d’acheter en fonction du budget et de I'uti- 


□ e Celeron actuel est bas6 sur le 
core Northwood, c’est-6-dire 
I'avant demiere version du Pentium 
4. La principale difference entre un Celeron 
Northwood et un P4 Northwood est la 
quantity de memoirs cache de second 
niveau. Le Celeron ne dispose que de 128 
ko tandis que le P4 possede 512 ko. 
Notons egalement que la vitesse du bus 
(FSB) n'est que de 400 MHz - sauf le 
Celeron 2.8 GHz qui utilise un bus de 533 
MHz - alors que les P4 en vente exploitent 
un bus rapide de 800 MHz. Les differences 
entre les Duron et les Athlon XP d’AMD 
sont du mdme ordre. Ainsi, le Duron 
"Applebred" est base sur le core 
Thoroughbred mais n'integre que 64 ko de 
cache L2 contre 256 sur un Athlon XP de 
m6me generation. Les Duron fonctionnent 
aujourd'hui avec une vitesse de bus de 
266 MHz alors que les Athlon XP sont 
presque tous passes a 333 voire 400 MHz. 
II faut souligner que le Duron a finalement 
plus de memoirs embarquee que le 
Celeron puisqu' il a 128 ko de cache LI + 
64 ko de cache L2 contre 32 ko de cache 
LI + 128 ko de cache L2. La reduction de 
la quantlte de memoire cache de second 
niveau laisse deviner une diminution des 
performances pour certaines applications, 
mais le comportement general du PC et de 
Windows ne devrait pas vraiment changer. 
De meme, une frequence de bus reduite 
aura pour effet de freiner quelque peu les 
echanges entre le process© ur de le chipset 
(et done la memoire), mais tant que les 
MHz sont 16, il n'y a pas de raison d'envi- 
sager des performances catastrophiques. 

Compatibilite 

La compatibilite des processeurs d’entree 
de gamme est excellente avec I'ensemble 
des cartes mdres. Nous avons d6j6 6vo- 
qu6 certaines similitudes entres les pro- 


cesseurs d’une m6me marque. Le Celeron 
utilise le meme Socket 478 que le Pentium 
4 et le Duron s’installe sur un Socket A 
(egalement appele Socket 462) comme 
I’Athlon XP. Les frequences de bus des 
Celeron et Duron sont les memes que les 
Pentium 4 et Athlon XP, avec generale- 
ment une ou deux generations de retard. 
Tant que le support physique (le Socket) 
est bon, vous avez de grande chance de 
pouvoir installer un CPU Celeron ou Duron 
sur votre carte mere, quelque soit son 
age. Sur les cartes meres relativement 
anciennes (2001 -2002), les Celeron et les 
Duron ont de grande chance de fonction- 
ner, alors que parfois vous ne pourrez pas 
installer de P4 ou d'Athlon XP recent en 
raison d'une frequence de bus trop impor- 
tante (ou alors, ils fonctionneront 6 une 
frequence reduite en downclocking). Un 
P4 2.8 en FSB 800 que I'on mettrait sur 
carte mere en FSB 533 qui I'accepterait 
fonctionnerait ainsi a la frequence de 1 .86 
GHz (14‘533/4 contre 14'800/4). Sinon, 
comme dit le proverbe, “qui peut le plus 
peut le moins" ; toutes les cartes meres 
congues pour accueillir un P4 ou un 
Athlon XP dernier cri (2003-2004) seront 
parfaitement capables de faire toumer un 
Celeron ou un Duron. En cas de doute, la 
meilleure chose a faire est de consulter le 
site Internet du constructeur de la carte 
mere pour voir la liste de compatibilite des 
processeurs. De memo, si votre carte 
mere n’est pas touts jeune, il y a de forte 
chance que vous puissiez mettre le BIOS 
6 jour. En effet, certains processeurs 
n'etaient pas encore sortis au moment de 
la conception de la carte, mais leurs spe- 
cifications (vitesse de bus, multiplicateur, 
alimentation electrique) sont en adequa- 
tion avec les possibilites de la carte. Dans 
ce cas, un simple ajout dans le BIOS de la 
part du constructeur permet de recon- 
naitre des puces plus rdeentes. 



lisation du PC de chacun. 
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Tests et commentaires 


□ our vraiment se rendre compte des 
performances des processeurs 
d'entree de gamme, rien de mieux 
que des tests en situation reelle. Nous 
avons mesure pour Intel des Celeron a 2.0 
et 2.6 GHz mais aussi des P4 2.0A et 2.4B 
GHz pour servir de reference. Du cote 
d'AMD, nous avons teste un Duron 1.6 
GHz et des Athlon XP 2200+ et 2500+ . 
Afin d’obtenir des r6sultats coherents, les 
configurations de tests sont identiques. a 
I'exception de la carte mere bien sur. Les 
processeurs Intel ont ete testes sur une 
carte Abit AI7 (i865PE) et les AMD sur une 
Abit NF7-S (nForce2). La carte graphique, 
commune aux deux plateformes, est une 
Radeon 9800XT 256 Mo, il y a 2x 256 Mo 
de memoire PC3200 et un disque dur 
Quantum Fireball AS de 20 Go. Tous les 
tests ont 6te effectues sous Windows XP 
Pro SP1 avec les derniers pilotes en date 
pour tous les composants. 

Bureautique et Internet 

Pour se rendre compte des differences de 
vitesse en environnement bureautique et 
Internet, il n'existe pas vraiment de test 
fiable e notre avis. Tout cfepend tenement 
des methodes de travail de I'utilisateur ! 
Nous avons simplement essaye de tra- 
vailler sur de gros documents Ward et 
Excel en lanpant des macros compliques 
sur ce dernier, d'afficher des sites Internet 
complexes utilisant la technologic Flash de 



tous les processeurs etaient a la hauteur. 
Bien qu'il y ait des differences d'une puce 
a I'autre, la moins rapide, en I'occurrence 
celle du Celeron 2.0 GHz, est largement 
satisfaisante. Notez que nous avons pu lire 
des fichiers MP3 et DivX sans aucun pro- 
blems sur toutes les machines de test. 


Aquamark 3 


En ce qui concerne les applications vrai- 
ment gourmandes en matiere de res- 
sources processeur. nous nous interes- 
sons pour commencer aux jeux video. 



nous effectuons, il utilise abondamment 
les Pixel et Vertex Shader DirectX 8 et 9. 
Nous pouvons voir que les Celeron sont 
clairement en retard sur les autres proces- 
seurs. Meme les puissants P4 ont du mal 
face aux Athlon XR bien que plus rapides 
sur le plan des MHz. 

Unreal Tournament 
2003 

Sous Unreal Tournament 2003, le bilan 
pour Intel est encore pire. Meme le P4 
2.0A GHz a du mal a raster devant le 
simple Duron 1 .6 GHz. Ce dernier est deja 
25% plus rapide que le soit disant puis- 
sant Celeron 2.6 GHz. 

Quake III Arena 

Quake III a beau etre un jeu ancien, il reste 
une reference en matiere d'OpenGI car 
plusieurs litres sortis depuis utilisent son 
moteur. De plus, si Ton s'en sert en petite 
resolution (la oil la carte graphique inter- 
view le moins), c'est un bon test pour 
mettre en exergue les differences entre 
plusieurs processeurs. De toujours, Intel 
s'en est mieux sorti qu’AMD avec ce jeu. 
Dans le cas present, meme si le P4 reste 
une valeur sure, le Celeron est encore bon 
dernier, y compris dans ces frequences les 
plus eievees. Encore un bon point pour le 
petit Duron 1 .6 GHz. 
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Wolfenstein ET 

Wolfenstein ET fait partie de ces jeux modernes 
bases sur le meme moteur que Quake III. Les 
resultats sont assez coherents par rapport a ceux 
du test precedent. Heias pour Intel, le Duron 1.6 
GHz s'approche de la performance d'un P4 2.0A 
tandis que les Athlon XP s'envolent une fois de 

Encodage DivX 5.1 

Pour la premiere fois depuis le debut des tests, 
I'ordre du classement est assez chamboule. Pour 
encoder en DivX 5.1, il semble que la frequence 
pure soit plus importante que la quantite de 
memoirs cache L2. C’est pourquoi nous trouvons 
pour la premiere fois les processeurs Intel classes 
par ordre de frequence (seul le Celeron 2.0 reste 
un peu moins rapide que le P4 2.0A). Les Athlon 
XP s'en sortent bien une fois de plus car le 2200+ 
encode presque aussi vite que le P4 2.4B. 

3DStudio Max 

Pour terminer, nous effectuons le rendu d'une 
scene sous 3DStudio Max, un programme de 
reference en matiere de creation d'images de syn- 
these. Une fois de plus les tests mettent en avant 
les performances des processeurs AMD, en parti- 
culier du Duron 1.6 qui frole de nouveau le P4 
2.0A. Le P4 2.4B occupe le haut du tableau, s'of- 
frant le luxe de passer legerement devant I'Athlon 
XP2500+. 

Relativiser 

A lire les resultats de ces tests, nous pourrions 
penser que les processeurs AMD sont systemati- 
quement plus veloces que les puces Intel. S'il est 
vrai qu'un Duron 1.6 GHz est generalement plus 
performant qu'un Celeron, meme si ce dernier est 
a 2.6 GHz, I'Athlon XP n'est pas systematique- 
ment devant les P4. Entre 2.0 et 2.5 GHz, le P- 
Rating employe par AMD etait plutot pessimiste, 
ce qui explique que les Athlon alignes en face des 
P4 sont un peu plus rapides. En revanche, les 
puces AMD ayant plus de mal a suivre la cadence, 
nous avons constate lors de nombreux autres 
tests que le P-Rating devenait de plus en plus 
optimiste sur les Athlonx XP de haute frequence. 
C'est notamment le cas du 3200+ qui est en 
general moins puissant qu’un P4 3.0C et son bus 
e 800 MHz. Quoi qu’il en soit, ces tests ont claire- 
ment mis en Evidence la superiority du Duron sur 
le Celeron, d’autant plus que I'AMD est moins 
onereux. Votre serviteur, qui travaille au quotidien 
sur un Celeron 2.6 GHz a bien du mal a admettre 
que I'un de ses processeurs fetiches ne soit pas si 
interessant que cela. Ceci dit, ce Celeron ne fait 
rien d'autre que de la bureautique et du Web. 
Mais que faut-il retenir de tous ces tests ? 



Analyse, conseils 


■ 



avec les processeurs d'entrde de 
gamma. Vous pouvez memo vous 
contenter des plus petits modules 
(Celeron 2.0 GHz ou Duron 1.4 
GHz). Seules des feuilles de cal- 
cul Excel tres complexes avec 
des macros ou une utilisation 
intensive des bases de donnees 
pourraient justifier de passer a 
un processeur plus puissant et 
encore, un Celeron 2.6 GHz 
n'est pas tenement plus lent 
qu'un P4 3.0 GHz. Les logi- 
ciels qui tournent autour 
d'lnternet sont aussi utili- 
sables sans que I 'on puisse 
sentir la moindre diffe- 
rence d'un processeur 
& I 'autre. Vous pouvez 
egalement envisager de 
lire des fichiers multi- 
medias avec un 
PC equipd 

processeur. 
Les musiques 
MP3 et les videos DivX 
sont decodees sans le moindre 
problSme avec tous ces processeurs. 


Encodage, pourquoi pas 

Si vous desirez jouer, il faut de la puissance. 
Les Duron et surtout les Celeron sont fran- 
chement moins rapides dans tous les tests 
de jeux que les P4 et les Athlon XP mais ils 
restent suffisants pour la majorite des titles. 
Pour peu que le jeu soit un peu ancien ou 
peu gourmand en ressources CPU, vous ne 
sentirez pas trap de ralentissements. La 
retouche photo est egalement utilisable de 
fapon assez confortable. Les differences 
apparaissent seulement si vous utilisez 
beau coup de filtres. L'encodage de CD 
audio en MP3 ou WMA est bien plus lent 
qu'avec un P4 ou un Athlon XP. mais le 
temps requis reste tout de meme tres raison - 
nable, surtout lorsque I’on se souvient du 
calvaire que c’etait avec les premiers 
Pentium et les Pentium II. Si vous creez 
vous-meme de la muslque, II est tout d fait 
possible d'utiliser un processeur d'entree de 
gamme. Bonne surprise, l'encodage de 
videos en DivX est assez performant sur un 
processeur peu onereux. La compression de 
fichiers (WinRAR, WinZip) est assez longue 
egalement avec les Celeron et Duron, mais il 
est rare de compressor des fichiers suffisam- 
ment gras pour que le temps necessaire 
devienne un vrai problems. 


□ omme les chiffres le prouvent, les 
e carts de performances que nous 
trouvons entre les processeurs d’en- 
tree de gamme et les modeles haut de 
gamme varient beaucoup d'une application 
4 I'autre. Si les Celeron et les Duron sont 
capables de tout faire & peu pres correcte- 
ment, certains logiciels sont jusqu'a 70% 
plus longs a effectuer une operation qu'avec 
les Pentium 4 et les Athlon XP de vitesse 
equivalente. L'ecart se creuse d'autant plus 

P4 et des Athlon XP de frequences elevees. 


Bureautique : 
au moins cher 

Pour tout ce qui touche £ I'utilisation 
basique du PC (temps au d6marrage, copie 
ou deplacement de fichiers, installation de 
logiciels...), un PC & base de Celeran/Duton 
ira exactement a la meme vitesse que son 
homologue P4/Athlon XP. Si vous souhai- 
tez travailler avec votre ordinateur, sachez 
que les applications de bureautique 
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Mieux 
vaut eviter 

Certaines applications sont a eviter avec 
les processeurs d'entree de gamme. 
Comprenez par Id que ces dernieres 
seront beaucoup plus lentes qu'avec des 
CPU plus puissants de type P4 ou Athlon 
XP, mais vous pouvez tout de meme les 
envisager avec des Celeron ou des 
Duron... si vous avez le temps ! Le rendu 
des scenes 3D dans un logiciel d'imagerie 
de synthese (3DStudio, Lightwave, 
Maya...) est beaucoup plus long avec les 
processeurs d'entree de gamme. Si vous 
en faites rEguliErement, les quelques euros 
a debourser pour un processeur plus rapi- 
de seront rapidement oublies. Le montage 
video est egalement plutdt lent avec un 
Celeron ou un Duron. L’assemblage des 
sequences reste tres correct mais ('appli- 
cation d'effets speciaux ainsi que le rendu 
final sont atrocement longs. 

Cas de I’upgrade 

Si les paragraphes prEcEdents permettent 
de relativiser la puissance des processeurs 
d'entree de gamme par rapport aux besoins 
des applications, il n'est pas evident de se 
rendre compte des performances d'un pro- 
cesseur d'entree de gamme d'aujourd'hui 
par rapport E des CPU plus anciens. Si 
votre processeur actuel est tres age, 
Pentium II ou infErieur, vous pouvez opter 


pour un Celeron ou un Duron moderne sans 
hesiter une seconds. En ce qui concerns 
les Pill et les premiers Athlon, le verdict est 
le mEme si ce n’est que les modeles a partir 
de 1 GHz ne sont pas beaucoup plus lents 
qu'un Celeron 2 GHz ou probablement 
qu'un Duron 1 .4 GHz. Le seul veritable inte- 
rEt dans ce cas E passer au Celeron serait 
de bEneficier de SSE2 et ainsi d'ameliorer 
fbrtement les encodages multimEdias 
comme la compression en DivX. Si votre 
PC est deja equipe d'un P4 ou d’un Athlon 
XP dans leurs premieres versions, il faudra 
aller chercher parmi les plus hautes fre- 
quences des Celeron et Duron pour trouver 
un gain de vitesse qui so# interessant. Pour 
la personne qui possede dEjE un P4 6 
2.0 GHz ou plus (ou un 
Athlon XP Equivalent), 
il est deconseille de 


pour un Celeron ou un Duron, fusse-t-il a 
2.8 GHz. N’oubliez pas que, si une utilisa- 
tion basique de I'ordinateur sera belle et 
bien boostee avec un processeur cadence 
plus rapidement, vous n’avez aucun besoin 
de cette augmentation de puissance pour 
taper un courrier sous Wbrd ou surfer sur le 
Net. A contrario, lorsqu'un surplus de puis- 
sance serait appreciable (jeux de demiere 
generation, montage video, creation 3D, 
compression DivX...), la faible quantite de 
memoire cache de ces processeurs les 
bride litteralement, reduisant de beaucoup 
leurs performances face a des P4 ou des 
Athlon XP de meme frequence. 

Athlon XP : le bon plan 

Ce dossier sert avant tout a mettre en Evi- 
dence les performances respectives des 
processeurs Celeron et Duron, le but Etant 
de savoirs’il est judicieux ou non d'ache- 
ter ces produits. Puisque I'objectif de ces 
processeurs est de vous permettre de 
rEduire le cout d’achat d'un ordinateur, 
nous ne pouvions pas passer E cote de 
I' Athlon XP. En effet, la majoritE des pro- 
cesseurs haut de gamme du fabriquant 
AMD sont vendus a des prix particuliere- 
ment attractifs, genEralement moins chers 
que les Celeron d'lntel. II est beaucoup 
plus intEressant d'opter pour un Athlon XP 
2200+ ou 2400+ qu'un Duron 1.6 GHz. 
Ces processeurs sont bien plus perfor- 
mants que tous les modeles de Celeron ou 
de Duron et ce pour seulement 65 € en 
version bofte (avec radiateur) ; c’est le prix 
d’un Celeron 2.0 GHz ! 
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Overclocking, transformations 


□ eriez-vous Interesse par un Athlon 
MP 3200+ pour environ 40 € ? Qui 
ne le serait pas a vrai dire ! Et bien 
sachez que le Duron Applebred est un excel- 
lent candidat a I’overclocking et qu'il est en 
sus possible de le transformer en Athlon 
XP/MP. Avant de vous en dire plus, il faut 
savoir que les Celeron sont egalement tres 
interessants pour les passion nes d'overcloc- 
king. Vous allez voir qu'acheter un proces- 
seur a bas prix dans I'optique de realiser un 
gros overclocking est une option particulie- 
rement interessante. 

Duron = Athlon 

Les Duron Applebred sont bases sur le core 
Thoroughbred present sur certains Athlon 
XP. Ainsi. b6n6ficiant de precedes de fabri- 
cation modemes (le T-8red le plus rapide 
de serie fonctionne & 2250 MHz) et caden- 
ces d' origins a des frequences tres faibles 
(de 1 .4 a 1.8 GHz), les Duron ont de bonnes 
predispositions a I'overclocking. C'est 
encore plus vrai lorsque Ton sait que la 
majority des Durons Applebred ne sont pas 
bloques au niveau du coefficient multiplica- 
teur. Notre Duron 1.6 de test, de la s6rie 
MIHIB, est capable de tourner a 2.4 GHz 


avec un voltage de 1.80v. En poussant & 
2.05v, nous avons attaint les 2.6 GHz mais 
le systems n'etait plus stable a 100%. De 
toute facon, nous deconseillons de depas- 
ser 1 .85v pour ne pas trop nuire a la duree 
de vie du processeur. A 2.4 GHz, le Duron 
est deja plus rapide que le Barton 2500+ 
dans de nombreux benchmarks, ne dispo- 
sal pourtant que de 64 ko de cache L2. Si 
vous trouvez justement que c'est trop peu, 
sachez qu'il est possible de transformer un 
Duron en Athlon XP ! Meme si nous ne pou- 
vons affirmer que la manipulation fonction- 
ne sur tous les Duron en vente, suffisam- 
ment d 'aficionados y sont parvenus pour 
savoir qu’il ne s'agit pas que de quelques 
cas Isolds. Pour se faire. il faut ressortir le 
crayon & papier du tiroir, car il ne s'agit une 
fbis de plus que de ponts a roller I En reliant 
le dernier pont L2 (celui de droite), vous 
activerez les 192 ko de cache manquant et 
la carte mere ira nteme jusqu'a reconnoitre 
votre Duron comme un Athlon XP. Encore 
plus fort, nous avions deja evoque la possi- 
bility de transformer un Athlon XP en Athlon 
MP pour une utilisation biprocesseur. Cette 
manipulation fonctionne toujours ; il n'y a 
qu'd relier le dernier pont L5 pour y parve- 
nir. A I'heure actuelle, il semble que les 


Duron des series MIHIB, MIXIB et MIUHB 
soient les plus interessants pour realiser un 
bon overclocking. N'hesitez pas a deman- 
der a votre revendeur avant I'achat. 

Voila comment obtenir un Athlon MP 3000+ 
et mieux pour seulement une quarantaine 
d'euros. C'est fou I Si vous etes interesse par 
le sujet, manifestez-vous sur le forum de 
Tech .Age (www.techage.fr) ; nous pour ron s 
realiser un article un peu plus complet sur ces 
pratiques avec un maximum de photos. 

Celeron d plus de 3 GHz 

Le Celeron Northwood (a partir de2.0 GHz) est 
lui aussi un excellent candidat a I'overclocking. 
Beneficiant des memes innovations de pro- 
duction que les Pentium 4, la majority des 
Celeron en vente actuellement sont capables 
de depasser la barre des 3 GHz. Meme si cela 

Celeron 2.0 GHz y parvenir. Les gros modeles 
(2.6 et surtout 2.8 GHz) sont un peu moins inte- 
ressants puisqu'ils culminent generalement 
vers 3.2 GHz. C'est tout de meme un gain non 
negligeable. De notre cot6, le Celeron 2.0 a 
fonctionne e 2.7 GHz sans rrteme changer le 
voltage et le Celeron 2.6 tourne & 3.06 GHz. 
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Conclusion 


□ la question : “peut-on acheter un 
Celeron ou un Duron sans risque V 
nous repondons “oui". En effet, les 
processeurs actuels sont tous largement 
assez puissants pour executer 100% des 
logiclels. meme si ce n'est pas toujours 
dans les meilleures conditions. Nous 
sommes loin de I'epoque ou certains pro- 
grammes n’etaient pas exploitables sans 
debourser une fortune dans le processeur ; 
il suffit de se rappeler la lenteur de Quake 
premier du nom avec les processeurs Cyrix 
6x86, alors que tout allait pour le mieux en 
utilisant des Pentium de meme frequence, 
mais bien plus ondreux. En revanche. k la 
question : "est-il recommande d'acheter un 
Celeron ou un Duron plutdt qu'un P4 ou 
qu'un Athlon XP ?“ la reponse est plus miti- 
gee. Si vous ne faites que de la bureau- 
tique, de I'lntemet et que lire des fichiers 
multimedias sur votre ordinateur, alors oui, 
cela ne servirait a rien de debourser plus 
d'argent pour un processeur qui serait 
inutilement plus puissant. Par contre, si 
vous desirez jouer ou produire un tant soit 
peu sur votre ordinateur, il vaut mieux se 
mefier. Si vous devez racheter une machine 
complete et que votre budget n'est pas 
tres large, nous vous recommandons un 
Athlon XP d'une frequence comprise entre 
2000+ et 2500+. La difference de perfor- 
mances dans certaines applications est 
bien plus importante que le faible ecart de 
prix entre un Duron et un Athlon XP. Dans le 
cas ou vous souhaitez mettre a jour un 
ancien Athlon, sachez qu'il y a peu de 
chances que vous puissiez faire fonction- 
ner un Duron actual sauf si votre carte 
mere n'est pas trap vieille. Pour peu que 
vous possediez deja un Athlon entre 1 .2 et 
1.4 GHz, il n'est pas specialement recom- 
mande d'acheter un Duron car l'6cart de 
performances vous paraitra bien faible. Si 
vous etes pro-Intel, nous vous conseillons 
plutdt de trouver un P4 en fin de serie pour 
un prix a peine superieur. Dans le cas d'une 
upgrade d’un ancien P4 Socket 478, il est 
inutile de changer pour un Celeron a moins 
d' avoir I'un des tous premiers P4 (1.4 GHz 
par example) et d'acheter un puissant 
Celeron (au moins 2.6 GHz) 



Celeron d'une 
manure generate. La 
faible quantity de memoirs 
cache est, semble-il, plus desastreuse 
sur I’architecture Northwood que 
Thoroughbred. N'oublions pas de plus que 
le bus a 400 MHz des Celeron jusqu'a 2.6 
GHz impose de n'utiliser que de la memoi- 
rs PC2100 a 266 MHz alors que les Duron 
et leur 133 MHz de bus permettront d'ex- 
ploiter la PC2700 a 333 MHz. N'oubliez pas 
d'envisager d'overclocker votre futur pro- 
cesseur, les gains generalement constates 
sont tres impressionnants. 


"An 
the 
winner 


1.6 GHz est le proces- 
seur d'entree de gamme le plus interessant 
de tous et de loin. Non seulement il est 
beaucoup moins cher que les Celeron 
d'lntel - seulement 40 €, k peine le prix de 
deux films en DVD ! - mais il s'offre le luxe 
de depasser le Celeron 2.6 GHz dans la 
majorite des tests. Nous avons ete tres 
degus par les pietres performances du 


Marque 

Module 

Prix approximatif 

AMD 

Duron 1.2 GHz (FSB200) 

30 € 

AMD 

Duron 1.3 GHz (FSB200) 

45 € 

AMD 

Duron 1.4 GHz (FSB266) 

34 € 

AMD 

Duron 1 .6 GHz (FSB266) 

36 € 

AMD 

Duron 1.8 GHz (FSB266) 

45 € 

AMD 

Athlon XP 1800+ (FSB266) 

55 € 

AMD 

Athlon XP 2000+ (FSB266) 

55 € 

AMD 

Athlon XP 2200+ (FSB266) 

64 € 

AMD 

Athlon XP 2400+ (FSB266) 

70 € 

Intel 

Celeron 1.7 GHz 

60 € 

Intel 

Celeron 1.8 GHz 

65 € 

Intel 

Celeron 2.0 GHz 

65 € 

Intel 

Celeron 2.2 GHz 

75 € 

Intel 

Celeron 2.4 GHz 

70 € 


Us wocESsnms A moins oe 75 • cn »biie actuellement 

(EN ITAUOUC, LES MOOELES A CVITEn ; EN VERT, LES MOOELES RECOMMANOCS| 
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Creer un DivX 


a partir de 
DVD-Video ou 
de sources AVI 


Dans un precedent Hardware Magazine nous avions detaille 
deux methodes d’encodage de video en DivX a partir de 
logiciels Paits soit pour les novices soit pour les utilisateurs 
avertis. Cette Pois, nous vous proposons une solution d mi- 
chemin entre ces deux guides, toujours gratuite, en vue de 
creer des Films destines a etre lus dans une platine DivX/XviD, 
sur un PC ou encore sur un PDA car certaines speciPications 


[Par : J r my PANZETTA 



es appareils video certifies DivX 
se diversifient de plus en plus. 
Entre les platines DVD/DivX de 
salon, les cartes de decompression, les 
baladeurs video, les PDA ou les autres 
produits annonces comma les came- 
scopes, les enregistreurs DivX, les 
montres, et les telephones mobiles, ce 


codec va bientot devenir incontour- 
nable. Le DivX est certes pratique pour 
convertir un DVD-Video et le mettre sur 
son baladeur ou pour simplement le 
sauvegarder, mais il est aussi adapte a 
tous les autres types de videos que 
vous pouvez manipuler tels que des 
films de vacances ou des enregistre- 


ments TV. Et pulsque nous sommes 
fans d’informatique, autant en profiter 
car nos PC (ou Mac) sont les meilleurs 
et les seuls moyens de creer des DivX 
pour le moment, k part le PX-M402U de 
Plextor que vous pouvez voir en photo. 
Afin d'entrer dans cet univers, voici un 
guide de creation de DivX k partir de 


<6S> 





DVD-Video ou de sources AVI telles que le 
DV, et nos conseils pour respecter, ou non, 
les specifications de certification du 
codec. Nous passerons en revue toutes 
les options d'encodage de la demiere ver- 
sion DivX 5.1 .1 , mais avant d’entrer dans 
la pratique, void quelques principes de 
base et quelques definitions qui vous 
seront utiles pour le dldactlciel. 

Principes de base 

Un codec est un algorithms utilise pour 
compresser et decompresser des donnees 
en les degradant le molns possible. C'est 
ce que fait le DivX avec la video, qu'elle 
provienne d'un DVD ou de n'importe quelle 
source analogique ou nurrbrique, au 
meme titre que le MP3 avec I'audio. 
Puisqu'une video n'est qu'une succession 
d’images (25 images par seconde pour un 
DVD Pal), pour encoder un film, le codec 
DivX doit compresser chacune de ces 
images separement (compression spatiale) 


mais II doit aussi reperer les similitudes 
existantes entre des images successives 
afin d’eliminer le plus d’informations 
redondantes et d'economiser des donnees 
(compression temporelle). Le DivX divise 
pour cela les images en ce que Ton 
nomme des l-frames, P-frames et 
B-frames. La premiere image 
l-frames, dite image cle ou 
encore KeyFrame, et qui 
est compresses normale- 
ment, est prise comme point de depart. 
Elle peut egalement marquer un change- 
ment de scene ou de plan dans la video. 
Les P-frames ne contiennent que des « 
morceaux d'image » qui ont change 
depuis la precedents. Quant aux B- 
frames, elles integrant des donnees des 
images placdes avant et apres elles. 

Un des mots cles a connaitre lorsqu'on 
encode une video ou une piste audio est le 
bitrate. Lorsqu'on parle d'un bitrate de 
1000 Kbps cela signifie que le film ou la 
bands son a ete compresses avec un debit 
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Mise 

en pratique 


Nous vous proposons de decouvnin les logiciels RoboC4nip eb 
Gordian Knob qui onb a eux deux I’avanbage de negnoupen 
bous les ubilibaines necessaines pour bnansPonmen une 
video ou un DVD en DivX, boub en laissanb a Pubilisabeur une 
gnande liberbe dans ses choix de panamebres sans que cela 
ne devienne bnop complique. Evidemmenb, quelques 
connaissances en la mabiere sonb boujouns pnePenables, 
mais nous allons vous donner les conseils ubiles pour cneen 
des Pilms desbines a ebne lus dans n'imponbe quel appaneil 
cenbiPie DivX. Vous aunez normalemenb boubes les carbes 
en main pour maibnisen I'encodage d’un DVD en DivX 5, sun 
un ou plusieuns CD avec une ou plusieuns bandes son (MP3 
ou AC-3), ou celui d’une video AVI (DV ou aubne) en DivX 5. 


Partie 1 


Rip du media avec Robot4rip 


1 : Installation 


Telechargez tout d’abord les trois fichiers 
utiles pour ce guide a cette adresse : 
http://sourceforge.net/projects/gordiank- 
not. Vous devez prendre le Gordian Knot 
Rip Pack, sa mise a jour, et le pack de 
codecs associes. Executez-les en suivant 
simplement les Indications d 'installation, et 
lors de la selection des codecs, choisissez 
ceux dont vous a vez besoln ou laissez tout 
par defaut. Demarrez et fermez ensuite 
manuellement les programmes Nandub et 
VirtualDubMod une premiere fois en vali- 
dant les messages d'avertissement lors- 
qu'ils apparaissent. Les raccourcis de ces 
deux programmes sont places dans le 
menu Gordian Knot du menu d&marrer. 


2 : Configuration 
de Robot4rip 

A : Options generales 

Lancez maintenant Robot4rip que nous allons 
configurer en allant dans le menu de para- 
metres, accessible via Tools/Preferences. Au 
premier onglet Folders, vous devez specifier 
les repertoires de destination des fichiers 
cr66s lors du rip du DVD-Video. Par defaut, 
Fiobot4rip les place dans un repertoire bap- 
tise DVD sur le c :. Changez eventuellement 
la lettre du lecteur et le nom du repertoire 
selon vos exigences en sachant que vous 
devez avoir au moins 8-9 Go d'espace dis- 
ponible dans cet emplacement. A I 'onglet 
Full Copy/Iso Image, vous avez la possibility 


d’effectuer le rip soit & partir de fichiers 
VOB, soit dans un unique fichier ISO. Cela 
revient au meme au final mais I'option ISO 
peut eviter la suppression accidentelle de 
fichiers. Pour utiliser ce procede ISO vous 
devez associer Robot4rip au logiciel de lec- 
teurs virtuels Daemon Tools (qu’il faudra 
telecharger et installer : www.daemon- 
tools.cc). Dans ce cas, entrez la destination 
du programme dans la case d6diee a cet 
effet, faites de meme avec les para metres 
du lecteur virtuel cr66 k partir de Daemon 
Tools dans Use device, that is drive, puis 
cochez les cases Create an ISO image and 
mount it with Daemon Tools (ainsi que 
Enable placee a cote). Pour exploiter sim- 
plement les fichiers VOB sans passer par un 
fichier image ISO, vous n'avez rien a chan- 
ger dans ce menu de parametres. 
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Options audio 

& Audio Preference 


Select Audio Encoder Setting: 


1: mp3 vbr 192 

- 

Settngl 

Name: 

Extension: 

mp3 vbr 1 92 

|mp3 | | Load Default 

Command Line Parameters: 

-core( -input "SinpulX" -output "SoutputS" -logfile "JJIog-C" ) -ot 
namal ) -lame) --alt-preset 1 28 ) -prefief Xversion% ) 

( -hybfidgain -d 5Sdelay% ) -azid( -L -3db -c 

0 Enabled 0 Default 0 Delete Input File 

Audio Encoder Application: 

dsDauru doomS.ora 

C:\Program Files'.GordianKnotNBeSweeterie 

i y 

Auto Select Languages: 


| Eranyas v | English 

- 1 s 


Available Macros: 

33nput* • input lilename 


-JoutputX 

5£delay% 


output filename 
delay read form 
XlogX - log (ilenama 
XveisionX = r4r name and 


■ Is ai d 


0 E nable Audio Encoding on S taitup. 


1 X Cancel | 1 ✓ OK 1 


B : Options audio 

Allez maintenant dans le menu de para- 
metres Tools/Audio Preferences. Dans la 
case Select Audio Encoder Setting, nous 
avons choisi le format MP3, lu par tous les 
equipements actuals supportant le DivX. 
Robot4rip exploite ici le codec Lame, 
celebre pour son excellente qualite d’enco- 
dage MP3, mais il est egalement capable de 
creer des pistes audio au format Ogg. II est 
cela dit plus risque d'utiliser ce codec car la 
grande majority des apparells compatibles 
DivX ou XviD com me les platines de salon, 
les cartes de decompression ou les bala- 
deurs video ne supportent pas le format 
Ogg au sein d’un film AVI (il en est de meme 
pour le WMA). Mieux vaut done se baser sur 
le MP3 pour beneficier de la meilleure 
comptabilite de relecture, en attendant que 
des produits supportant les OGM soient dis- 
ponibles. Mais a I'avenir I'Ogg risque d'etre 
tres utilise car il sera capable de gerer plu- 


sieurs canaux tout en gardant un niveau de 
compression avantageux. 

Dans la fenetre Setting 1 , vous pouvez definir 
le mode d'encodage ebr ou vbr (Constant 
Bltrate, Variable Bitrate) de la bande son, et 
son debit dans la case Name. Comme vous 
pouvez le voir sur la photo, nous avons choisi 
un bltrate de 192 Kbps en vbr. Notez que 
plus ce bitrate est haut, plus la bande son est 
de qualite, mais plus elle occupe de place 
dans le film, au detriment de la qualite d' ima- 
ge. Le mode variable bitrate perrnet de limiter 
un peu la taille de la piste audio MP3, en opti- 
misant la repartition du debit de donnees sui- 
vant les besoins de I'encodage (moins de 
donnees enregistrees lors des silences pen- 
dant le film, par exemple). Le choix entre ebr 
et vbr vous appartient sachant que les deux 
modes sont parfaitement support es par tous 
les apparells compatibles DivX. 

Les autres options de cette fenetre sont cor- 


rectement param6trees, cochez juste la case 
Enable Audio Encoding on Startup, et selec- 
tionnez vos pistes audio favorites aux empla- 
cements Auto Select Languages, ainsi que le 
type de piste 2 ou 6 canaux que vous souhai- 
tez extraire. Validez ensuite toutes ces modifi- 
cations et revenez au menu principal de 
Robot4rip. 

C : Lancement de 
l’op6 ration 

Inserez maintenant votre DVD-Video dans le 
lecteur. Robot4rip ddtecte automatique- 
ment la piste correspondante du film et la 
selectionne (si vous avez plusieure 
CD/DVD-Rom, servez- vous du menu 
Scan). Cette piste est simple a reperer, e'est 
la plus longue : le terms PGC 1 [01 :17 :55] 
que vous pouvez voir sur la photo dans la 
case program chains correspond a notre 
film de 1 heure 1 7 minutes et 55 secondes. 


maftriser 


W TheWEFs robo14iip 0.5 release (build 1090), DVD routines byl)VD2SVCD 


I Fie Scan Edit Action Run Tods Window Help 


| B VTS_Q1_0 

PGC1 [01:17:55] 
PGC 2 [00:00:26] 
I IS VTS_Q2_0 
I S VTS_03_0 
6 VTS_04_0 
B VTS_05_0 



J 1. Nede Hands [2ch 

'■HBESBESU” 


• 1 - mp3vbr 192 
2- mp3vbr 160 
3 - ogg 0.2 
■t - ogg 0.3 
5 - ogg 0.4 


L_ 1 Nededands 
C 2 English 

4. Nederlands 
□ 5 Fiangaie 


•% o- usaai ► J50 > ► ► 


£3 D:VDVD\Rps\IC£_AGE_vrS_D1_PGC1\ 

Q D:\DVD\Proiects\ICE_AGE_VTS_01_PGCn 


51.49 Gb/GG.71 Gb 

51.49 Gb766.71 Gb 


| VT5_01_0,1FQ - [01 ; 17:55] 


En la seiectionnant, les pistes audio qui lui 
sont liees apparaissent dans la fenetre 
audio tracks. Choisissez la ou les pistes 
son a extraire en cochant les cases asso- 
ciees. Faites de meme avec le ou les sous- 
titres dans la fenetre subtitles. Verifiez 
ensuite que les grosses icones PGC Rip, 
Index/Demux, Chapters (si vous utilisez le 
format OGG), Subtitles (si vous voulez 
extraire les sous-titres), et Encode Audio (si 
vous encodez la bande son en MP3 ou 
Ogg) ne soient pas cochees d'une croix 
rouge. La derniere icone Finalize doit I'etre 
en revanche. Cliquez avec le bouton droit 
de la souris sur la ou les pistes audio a 
extraire puis selectionnez I'encodage que 
vous avez parametre plus haut a retape 
des options Audio preferences. Pour inte- 
grer une bande son AC-3, et done multica- 
nal. £ votre film sans I’encoder en MP3 ou 
Ogg, ne choisissez pas ce projet mp3 vbr 
192 pour la piste audio et laissez I'option 
no transcoding. Lancez ensuite I'ope ration 
de rip en appuyant sur la fleche verte Start. 
Selon la rapidite de votre lecteur DVD-Ftom 
et la puissance de votre processeur (si 
vous effectuez un encodage audio), le pro- 
cessus prendra entre 30 min et bien plus 
d'une heure. A la suite de cela, les fichiers 


VOB ou ISO du film seront cr66s, la piste 
son AC-3 ou MP3 egalement, ainsi que les 
pistes audio, les sous-titres et le fichier d2v 
necessaire pour charger le projet dans 
Gordian Knot et commencer I'encodage 


Partie 2 


Preparation du 
projet et 
encodage avec 
Gordian Knot 

1 : Configurer le logiciel 

Les operations restantes vont maintenant 
s’effectuer sous Gordian Knot. D6marrez le 
logiciel puis allez directement k I'onglet 
Options pour mettre le programme en 
frangais dans la case Language. Allez 
ensuite a I'onglet Chemins Programmes et 
verifiez que les chemins de destination des 
diffe rents logiciels sont corrects. 

En bas k droite de la fenetre de Gordian 


Knot, cliquez ensuite sur Le bouton Ouvrir 
puis selectionnez le fichier d2v cree a la 
partie precedents avec DVD2Avi. Ce 
fichier d2v nous sert de serveur d'images 
et est en relation direct avec les fichiers 
VOB rippes du DVD-Video. Des son ouver- 
ture. une fenetre de previsualisation du film 
apparait. Laissez-la de cote pour le 
moment sans la fermer. Notez que nous 
avons choisi ici d'encoder un DVD mais 
que Gordian Knot est parfaitement 
capable d'encoder des films a part ir de 
sources AVI et notamment au format DV. II 
suffit de charger votre fichier AVI a cette 
etape au lieu de seiectionner le fichier d2v. 
A I'onglet Debit dans Gordian Knot nous 
allons maintenant definir les grandes 
lignes du projet d'encodage. Selectionnez 
tout d'abord le nombre de CD que vous 
souhaitez cr6er pour votre DivX aux 
options Taille Totale. Naturellement, si vous 
optez pour un DivX en 2 CD la qualite du 
film sera bien meilleure. Vous aurez d'autre 
part la possibilite d'inserer une piste AC-3, 
gourmande en Mo, sans trop penaliser la 
qualite d'image. Pour un film de plus de 2 
heures mieux vaut egalement se baser sur 
2 CD. Si vous creez des films devant aller 
sur un baladeur vid6o ou un PDA, mieux 
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vaut avoir un fichier leger et done entrer 
manuellement la taille finale du fichier video 
dans la case Taille Totale Fichier. 

Dans notre cas, puisque le film ne fait ici que 
1h et 17 minutes et que nous gardons une 
unique bande son compresses en MP3, un 
seul CD convient. Si vous optez pour plu- 
sieurs CD, vous pouvez ensuite activer I 'op- 
tion Decouper le fichier en CD. Le film AVI 
cree sera automatiquement scinde en par- 
ties de 700 Mo et prdt k etre grave. 

Veillez par ailleurs a ce que I’option 
Calculer Debit moyen soit cochee a I'op- 
tion Mode car nous allons travailler en 
fonction de la taille finale du fichier (e'est 
GK qui s'occupera de calculer le bitrate). 
Aux parametres Audio A et Audio B vous 
devez definir la ou les deux pistes audio a 
insererdans le film. Normalement, les pites 
audio MP3 ont ete creees a I’etape prece- 
dents. Cliquez done sur le bouton Taille 
puis Select dans Audio A et Audio B, et 
selectionnez la ou les pistes MP3 enco- 
des (ou la piste AC-3 si vous voulez 
conserver un son multicanal). A la case 
Fichier 0%, vous devez selectionner votre 
fichier sous-titre pour que Gordian Knot le 
prenne en compte pendant I'encodage et 
lui laisse de la place sur le CD (il est pos- 
sible d'ajouter d'autres fichiers comme des 
codecs par example). 

Selectionnez ensuite dans la case 
Interleaving & AVI-Overhead, I'option lx 
ac3/cbr mp3 si votre film integre une piste 
AC3 ou une piste MP3 ebr, lx vbr-mp3 
pour un film avec une unique bande MP3 
vbr, ou les options 2x pour inserer deux 
bandes son. Laissez la case Calculer 
Image-Overhead cochee. Selectionnez 
enfin le codec adequat avec lequel le film 
va etre encode & la case Codec, soit DivX 5 
dans notre cas. 

2 : Rognage (crop) 
et resolution 

Allez maintenant a I'onglet Resolution. Ici 
vous devez entrer les parametres video du 
DVD a savoir si II est en PAL ou NTSC et en 
16 :9 ou 4 :3. Ces informations sont logi- 
quement indiqudes sur la pochette du 
DVD-Vid6o, mals vous avez un autre 
moyen de les connaitre. Demarrez pour 
cela DVD2AVI k partir de I’onglet Ripper de 
Gordian Knot. Cliquez ensuite sur 
File/Open dans ce logiciel puis selection- 
nez le premier fichier VOB ripper avec 
DVDDecrypteur. Les autres VOB se char- 
gent automatiquement. Validez puis 
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appuyez ensuite sur la touche F5 pour lan- 
cer la preview du film. Dans les informa- 
tions indiquees a droite de la fenetre vous 
pouvez voir si le DVD est en Pal ou en 
NTSC et sur quel ratio II est base. Ce sont 
ces dormees que vous devez reporter dans 
Gordian Knot. Notez par ailleurs si le DVD 
est entrelace ou progressif, cela nous servi- 
ra par la suite. 

Dans notre cas nous devons done entrez 
PAL dans la case Resolution en Entree et 
16 :9 dans la case Pixel Aspect Ratio en 
Entree. Notez que si vous encodez non pas 
un DVD mais un film AVI et que vous ne 
souhaitez pas modifier sa resolution, lais- 


sez I’option 1 :1 dans Pixel Aspect Ration 
et desactivez le Rognage. 

II faut maintenant enlever les bandes noires 
du film et redimensionner I'image pour 
qu’elle conserve un bon ratio et ne soit pas 
deformee. Appuyez sur le bouton Rognage 
Auto dans la case Rognage (avant retaille). 
Vous pouvez constater que Gordian Knot 
fait d6filer un morceau du film dans la 
fenetre de previsualisation que nous avons 
laisse ouverte, et coupe les bandes noires 
automatiquement. Pouraffiner ce rognage, 
appuyez ensuite sur Rognage malin pour 
tous. Dans la fenetre de previsualisation, 
veillez eg alement a select ionner Retaillee 
via le menu Vue pour avoir un apergu du 


resultat. line fois le crop effectue, regardez 
la valeur indiquee a la case Erreur Aspect 
dans les options de Resolution en sortie. 
Celle-ci doit etre la plus proche possible de 

0 pour que le ratio s'approche le plus de 
celui du DVD (autrement I'image sera defor- 
mee). Vous pouvez affiner cette valeur en 
jouant ensuite sur les parametres Pixel 
Horizontale et Verticale a droite de la case 
Rognage (avant Retaille). Allez ensuite sur 
la fenetre de previsualisation du film, depla- 
cez la barre de temps vers le debut du 
generique de fin du film, puis appuyez alors 
sur le bouton Gen6rique. Ceci est necessai- 
re si vous voulez encoder le generique de 
fin avec un faible bitrate et economiser ainsi 
de I'espace disque pour le reste de la video 
et/ou de la bande son. 

3 : Configurer le 
codec DivX 

Le parametrage du codec DivX s'effectue a 
I’onglet Options dans Gordian Knot Toutes 
les options proposees dans ce menu sont 
bien definies par defaut, ne touchez a rien. 
Nous allons juste specifier les options d’en- 
codage du codec a I'aide des boutons 1 ere 
Passe, Nth Passe et Generique a la case 
Parametres par defaut du codec DivX 5. 
Cliquez sur 1 ere Passe. 

A I'onglet General, dans I'option Selected 
Profile deux choix s'offrent k vous : soit 
vous optez pour un profil d’encodage DivX 
ayant la plupart des ses options deja defi- 
nies et assurant la compatibilite de relectu- 
re du film dans des appareils certifies DivX, 
soit vous ne seiectionnez pas de profil et 
configurez tout manuellement. 

1 : 1 ere Passe 

A : avec Pro fils DivX 

Pour acceder aux fameux profils DivX qui 
sont au nombre de quatre, cliquez sur le 
bouton Select Profile Wizard. Selon le type 
d'appareil sur lequel le DivX doit etre lu, il 
faut choisir entre les profils Handheld (pour 
les telephones mobiles, les montres..). 
Portable (pour les PDA ou les baladeurs 
video), Home Theather (pour un PC ou une 
platine DivX) et High Def (pas encore sup- 
porte par les appareils DivX). Reportez- 
vous au tableau de certification pour voir 
quels sont le bitrate et la resolution maxi- 
mum autorises dans ces differents projets, 
ou lisez les informations donnees dans la 
case About this profile. Pour exemple, si 
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vous choisissez le DivX Portable, la resolu- 
tion maximum du film sera de 352x288 a 
30 images/sec et le bitrate ne devra pas 
depasser les 768 Kbps. 

A I’etape su'ivante de la selection de profil. 
entrez la resolution finale du film allant etre 
encode (visible dans I'onglet Resolution de 
Gordian Knot, pour nous 640x336) ainsi 
que son nombre d’images par seconds (25 
pour un DVD PAL). II ne s'agit ici que d'op- 
tions de verifications, elles n'interviendront 
pas dans I'encodage. Dans la case Hints for 
conformance, il est indique si les specifica- 


tions definies correspondent au profil et ce 
qu'il faut eventuellement modifier. 

Lorsque vous activez les profils DivX, les 
options Quater Pixel et GMC (Global Motion 
Compensation) visibles dans MPEG4 Tools 
ne sont pas disponibles, nous y reviendrons 
un peu plus loin. Seul le parametre Use 
Bidirectionnal Encoding est propose. Celui- 
ci autorise I'utilisation des B-Frames (un 
type d'image particuiier se basant sur les 
frames suivantes et pr£cedentes pour I'en- 
codage) en plus des l-frames (images com- 
pietement sauvegardees) et P-frames 


(images de prediction). Les B-Frames aug- 
mentent la qualite d'image du film, il faut 
done activer cette option en la cochant. 
Notez qu'elle n'est pas disponible si le profil 
Handheld est s6lectionne. 

Une fois ces options valid£es, retournez 
dans le menu principal d' options du DivX 5. 
Comme son nom I'indique, la barre 
Performance/Quality determine la balance 
entre la rapidite d'encodage et sa qualite. 
Mieux vaut la laisser sur standard par 
defaut, mais si vous avez du temps 
essayez avec les options Slow et Slowest. 

Viennent maintenant les options Bitrate. 
Dans la case Variable bitrate mode, 3 
modes sont disponibles lorsque les profils 
DivX sont actives. L'encodage 1-pass defi- 
nit un encodage en une seule passe au sein 
de laquelle le bitrate defini sera respecte. Le 
Multipass, 1st pass definit la premiere 
passe d'encodage d’un precede & plusieurs 
passes. C'est ce mode qu'il faut choisir 
puisque nous allons effectuer deux passes. 
L'option Multipass, nth pass devra quant a 
elle etre prise pour les parametres de la Nth 
Passe que nous detaillerens plus loin. Ne 
touchez pas a l'option Encoding Bitrate. elle 
definit le debit de donnees du film mais 
c’est Gordian Knot qui va s'en occuper. 

Dans les options Multipass encoding files, 
vous n'avez rien & modifier. Le fichier log, 
active par defaut, et qui contiendra toutes 
les donnees de la premiere passe d'enco- 
dage, servira de base pour la deuxieme 
passe. Le parametre Write MV File n'est 
plus recommande, ne I’activez pas. Vous 
noterez par ailleurs que l'option Bitrate 
modulation est pour le moment grisee, elle 
servira par la suite. 

Allez ensuite a I'onglet Video de ces para- 
metres DivX. Le parametre Psychovisual 
Enhancements permet d'eliminer des don- 
nees video qui ne sont pas visibles par 
I'oeil humain afin de reduire la taille du 
fichier AVI final. Vous pouvez eventuelle- 
ment I'activer pour un film en 1 CD mais 
pas pour 2 CD. 

Les options Enable Crop et Enable resize 
servent a enlever les bandes noires du film 
et & le redimensionner. Nous avons utilise 
les fonctions de Gordian Knot pour cela, 
n' activez pas ces deux options. 

Parmi les parametres Advanced, le Pre 
Processing Source permet de reduire le 
bruit d'une video. Dans la grande majorite 
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sure that DivX Certified(!/T) home 
set-top boxes, and gamng 
high-quality DivX® content. 



- Please select a flame rate. 


<Pi6cident~|| Teimner | Q 


des cas, Q n'est pas necessaire, surtout si la 
source est un DVD- Video. Le Scene change 
Threshold determine le pourcentage de 
blocs non piste par le moteur de recherche 
afin de determiner un changement de scene. 
Mieux vaut le laisser sur 50% ou rester dans 
une fourchette de 40 & 60% sur cette valeur. 
Notez qu'elle est ignotee si le parametre 
Perform ances/Qualite est mis sur Slowest. 

A I'option Source Interlace, vous avez le 
choix d' encoder la video de fagon entrela- 
cee (Encode as interlaced) ou progressive 
(Encode as progressive). La lecture d'une 
video entrelacee ne pose aucun problems 


sur des appareils supportant nativement ce 
mode comme les televisions. Mais sur PC 
la lecture peut provoquer des defauts dans 
I’image qui se presentent sous la forme de 
fines lignes horizontales noires. II peut done 
Stre important lorsqu'on encode une video 
entrelacee de la desentrelacer et de la 
rendre progressive. Le mode Encode as 
progressive n'utilise aucune fonction de 
desentrelacement si ce n’est un mode 
basic. Utilisez-le pour des videos qui ne 
sont pas entrelacees. Le mode Encode as 
interlaced ne touchera pas a la video et la 
laissera entrelacee. Le mode Deinterlaced 
all frames sert a cteer des videos progres- 
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a partir de sources entrelacees. C'est 
I celui-ci qu'il faudra essayer si votre video 
st entrelacee. Reportez-vous a I'etape de 
| DVD2AVI pour connaitre la nature de votre 
li vous constatez des defauts dans le 
I DivX final (lignes horizontales visibles), 
I changez de mode. Notez qu'une video DV 
it entrelacee par d6faut. Pour conserver 
I I’entrelacement, veillez a ce que le para- 
I metre Top field first soit desactive apres 
lir selectionne Encode as interlaced. 

I Quant au parametre Max Keyframes 
Interval, il definit I'intervalle de temps au 
i duquel une image cte peut etre inse- 
I ree. Nonnalement, les images cl6s sont 
generees automatiquement a chaque 
I changement de scene. Elies servent, entre 
autres, a pouvoir naviguer sur un le film en 
avance et retour rapide car il est necessai- 
re de tomber sur une image cle pour 
demarrer la lecture. Nous avons place ici 
une Keyframe toutes les 10 sec, soit 250 
frames (le DVD etant en PAL 25 
frames/sec). Vous en avez maintenant ter- 
mini avec les pararrtetres DivX de la pre- 
miere passe d'encodage. 

B : sans Profils DivX 

Le mode operatoire a suivre si vous ne pas- 
sez pas par les profiles DivX ne change pas 
beaucoup. Dans les options de Select 
Profile Wizard, cochez la case Disable pro- 
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done regler le curseur sur high-motion. Au 
contraire, pour une piece de theatre ou un 
one man show la nature plus ou moins 
figee des images rend le film « lent ». C’est 
alors le low- motion qu’il faut choisir. 

Gardez ici une valeur comprise entre -1.5 
et 1.5. Un dernier parametre, Update log 
file, devient egalement disponible. II ne sert 
que si vo us effectuez plus de deux passes 
d'encodage et permet de mettre a jour les 
infonnations des passes prec6 dentes. 


Ill : Generique 

Si vous le souhaitez. il est possible d'enco- 
der le g&nerique de fin d un faible ddbit 
pour laisser plus d'espace au reste du film. 
II faut d6finir les parametres d'encodage en 
appuyant sur le bouton Generique a I’on- 
glet Options dans Gordian Knot. 
Choisissez ici les memes parametres 
qu'aux lere Passe et Nth Passe, sauf pour 
le Variable bitrate mode qui doit etre mis 
sur 1 -pass. Entrez ensuite un petit bitrate a 
la ligne Encoding Bitrate. 



Notez d'autre part que si vous avez desac- 
tive les profils DivX, un mode 1 -pass quali- 
ty-based est egalement disponible et peut 
etre utilise pour encoder le generique de 
fin. Ce mode effectue un encodage en une 
passe a un debit constant qui se base sur 
une quality g6n6rale de sortie. II n'est done 
pas possible de prdvoir la taille du fichier 
genere avec ce pro cede. L'option 
Quantizer associee definit cette qualile 
d'encodage. Plus elle est faible. meilleure 
est la qualite d'image. 

4 : Test et 

derniers parametres 

Dans la fenetre de previsualisation du film 
qui doit normalement toujours etre ouverte 
(sinon rechargez le fichier d2v), appuyez 
maintenant sur Sauver/Encoder. Ici, ne tou- 
chez pas aux options Retaille, Operations 
champ, Filtre Bruit et Extras, elles sont 
inutiles ou seront prises en charge par le 
codec DivX lui-mSme. Si vous avez cree un 
fichier sous-titres, selectionnez- le en 
cochant la case Select Fichiers VobSub, 
puis laissez l'option avant Retaille (defaut) 
activee. Si vous avez parametr6 I'encodage 
du generique de fin de film, choisissez 
alors l'option Both (enc. Credits separately) 

Gordian Knot definit automatiquement le 
parametre Filtre Retaille en fonction du 
bitrate vid6o qu'il a pu calculer. Les modes 
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Avant de lancer I'encodage du 
film, il est vivement conseille de 
faire un Test de Compressibility 
pour avoir une idee de la quality 
finale du film. Cochez done Oui 
et faites un test sur 5% du film. 
Les resultats de ce test sont afft- 


Si le chiffre en haut du bouton 
charger est identique a celui 
place en bas a Test compressibi- 
lity, e’est que la quality est par- 
faite. Si il est superieur, cela ne 
veut pas dire que la qualite du 
film est amelioree mais que vous 
avez depasse les limites du 
codec et que vous pouvez par 
exemple augmenter la ^solution 
et/ou diminuer le bitrate. 


Le mieux lorsqu'on encode un 

DVD-Video est de tabler pour une 
valeur proche de 0.1 7 pour un film 
en 1 CD et de 0.25 pour 2 CD, et 
de ne pas descendre en dessous 
de 0.1 7. Si cette valeur est vrai- 
ment faible, augmentez le bitrate. 
diminuez la rysolution et/ou optez 
pour plus de CD. La deuxieme 
valeur k respecter est le pourcen- 
tage place juste a droite du bou- 
ton Charger. Une valeur de 34% 
signifie par exemple que le film 
possedera 100-34=66% de 
Bits/(PixeFlmage) en moins par 
rapport k une quality idyale. Ce 
paramytre doit etre d’environ 40- 
60% pour des rysultats optimum 


Pour trouver de meilleures 
valeurs a ces parametres, et 
avant de changer certaines 
options, vous avez la possibility 
de modifier la rysolution du film 
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en deplaganl le curseur place dans les 
options Resolution en sortie. En le glissant 
vers la droite ou vers la gauche pour dimi- 
nuer ou augmenter la resolution, vous pou- 
vez peut-etre obtenir des valeurs ade- 
quates dans B'its/(Pixerimage). 

Une fois ces parametres ajustes, rediquez 
sur Sauver/Encoder dans la fenetre de pre- 
visualisation de Guardian Knot. Entrez les 
memes parametres ddfinis avant le test de 
Compressibility, puis cliquez sur 
Sauver/Encoder. Baptisez le ou les fichters 
comme il est demande, puis validez. Dans 
la fenetre apparue, selectionnez bien I’op- 
tion Multi Passes en haut. Allez ensuite a 
I'onglet Audio 1 ou la piste audio seiection- 
nee auparavant doit apparaitre. Cliquez sur 
Mixer seulement afin que la bande son soit 
tout simplement ajoutbe a la video apres 
encodage. Si, dans son nom, la piste audio 
presente le mot Delay Xms ou X n'est pas 
un 0, vous devez alors entrer cette valeur 
dans la case Delai toujours a I'onglet 
Audio 1. Laissez ensuite les autres para- 
metres par d£faut. Faites les memes 
reglages si votre piste audio est en AC-3. 
Et si vous avez une deuxieme piste audio, 
activez-la a I'onglet Audio 2. Allez ensuite 
a I'onglet DivX 5. V6rifiez que le Nombre de 
passes est bien sur deux et que les para- 
metres DivX 1 ere Passe, Nth Passe et 
Generique sont corrects. Laissez les autres 
options par defaut et appuyez sur Ajouter 
Job a la file d'attente. Voile, tout est fait, il 
n'y a plus qu'a attendre le resultat final. 
L'operation depend de la puissance de 
votre processeur mais dans tous les cas, 
en deux passes, il faudra compter plu- 
sieurs heures d'encodage. Le film AVI sera 
present dans un des repertoires de desti- 
nation que vous avez selectionne. Notez 
que ce didacticiel peut parfaitement 
s’adapter au codec XviD. II faut simple- 
ment choisir ce codec dans Gordian Knot 
et parameter ses passes comme nous 
I'avons fait pour le DivX 5. Nous aurons 
I'occasion de revenir plus longuement sur 
les options du codec XviD dans un futur 
article. D'autre part, si vous avez bien assi- 
mile le principe de ce didacticiel vous 
devriez etre en mesure d'effectuer d' autres 
operations sur vos videos a partir de 
Gordian Knot, comme le changement de 
codec d'un film ou de sa resolution, car le 
principe reste sensiblement le meme. 
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Transformez 
votre PC 


en Big Brothe 


Comment: CnansFonmen un simple PC en cenCnale de 
surveillance pour garder un oeil sur ce que Pont vos 
enPanbs, leur baby-sitter ou encore tout 
simplement veiller a enregistrer tout mouvement 
suspect dans un local ou un passage particulier de 
votre maison ou bureau ? Void un guide sur le materiel 
les logiciels adaptes a une telle utilisation du PC. 




□ ui n'a jamais reve 
d'avoir un ceil derriere la 
tete pour savoir ce qui 
se passe dans son dos ? Ce 
n'est pas k proprement parler 
ce que nous vous proposons 
ici mais cela s'en rapproche 
fortement. En effet, avec une 
simple webcam reliee a un PC 
il est possible d'dtablir une 
telesurveillance cedes faillible 
mais riche en posslbilttes. Pour 
quelles raisons voudrait-on 
surveiller notre domicile ou 
notre bureau ? Sans se poser 
en adorateur de George Orwell, 
ce peut etre pour surveiller un 
endroit specifique et se prote- 
ger d’eventuels vols, ou bien 
lus simplement pour surveiller 
ine chambre ou une salle de 
jeux d'enfant lorsque Ton 
vaque a d'autres occupa- 
tions sur son PC. On peut 
egalement etre tente de 
garder un ceil sur sa maison 
lorsqu'on la confie a une 
femme de menage ou bien 
lorsqu'une baby-sitter s'occu- 


pe seule de vos enfants. On a 
done d6jd plusieurs types d’uti- 
lisations bien sp6cifiques qui 
repondent k des impPratifs dif- 
fe rents. Surveiller un enfant en 
train de jouer ou de dormir 
demande simplement d'avoir 
acces a une camera qui diffuse 
des images une a une, sans 
besoin de stockage ou de dif- 
fusion particuliers. C'est egale- 
ment la qu’intervient malgre 
tout un imperatif de taille : la 
liaison entre le PC et la camera. 

En la matiere, les Webcams et 
cameras wi-fi sont ideales, 
mais elles requierent un inves- 
tissement consequent. II en va 
de mSme pour les cameras IP 
filaires. Ces dernieres sont 
relives par cSble reseau, ce qui 
est assez 6conomique mais 
necessite le passage de cables 
dans la maison. Leur defaut est 
egalement d’etre assez one- 
reuses : environ 200 euros pour 
I'entree de gamme. L’interet 
des cameras IP via wi-fi ou 


cable RJ45 reside dans leurs 
possibility plus etendues que 
les simples webcams USB. La 
gamme est en effet tres eten- 
due et va de la simple camera 
a des produits plus complexes 
dotes d'une forte sensibilite a 
la lumiere, capables de pivoter 
sur deux axes et de zoomer. 
C'est ce que Ton appelle des 
cameras PTZ pour Pan, Tilt and 

Impossible de 
surveiller dans 
le noir 

La sensibilite k la lumiere cor- 
respond a la capacity qu'a la 
camera k voir dans les endroits 
sombres, et & fortiori la nuit. 
Cette sensibility s'exprime en 
lux et c’est surtout son plan- 
cher qui est important. II va 
pour les meilleures de 0.5 lux a 
10 lux. A titre d'information, la 
lumiere produite k 1 metre 
d’une bougie correspond a 1 
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lux. Pour les professionnels il 
existe des cameras qui accep- 
tent un module infrarouge (Axis 
2420 et Axis 250) mais cela 
reste extremement cher. Avec 
une webcam classique ayant 
une sensibilite situee entre 3 et 
10 lux les r6sultats dans la 
penombre sont trds peu pro- 
bants. II est possible d'ameiio- 
rer I'image r6sultante en aug- 
mentant la luminosity et 
le grain mais cela 
reste limits. II 

P systeme au 

prix raison- 
nable de sur- 

■ enfant pen- 

I meil par example. 

De mSme, si vous vou- 
1 liez surveiller une entree de 

garage ou un jardin au travers 
d'une fenetre pendant la nuit 
5 cela s'avere deiicat. Les web- 
cams s’accommodent tres bien 




de la lumiere du jour ainsi que 
de la lumidre artificielle en inte- 
rieur mais il en va autrement 
avec les 6clairages exterieurs. 
On observe en general un halo 
tres fort sur les sources de 
lumiere qui occulte I'image du 
a une trap grande difference 
entre la zone eclairee et la 
penombre I’entourant. Pour 
surveiller un enfant, il faut done 
prendre en compte les condi- 
tions d'eclairage et le moyen 
de liaison entre la camera et le 
PC. II ne faut pas non plus 
oublier que les cameras IP 
RJ45 ou wi-fi necessitent une 
alimentation sur secteur (et 
parfbis sur piles). 

Optimiser le 
stockage pour 
mieux surveiller 

Pour surveiller du personnel qui 
travaille a domicile la methode 
n'est plus tout a fait la meme. 
En effet, pour surveiller un 
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efficace. Chaque nouvelle 
image captures est compares a 
la pfecddente et le logiciel ana- 
lyse et compare afin de voir s' il 
y a des differences entre les 


C'est la que doit 
fonction qui est foumie avec 
tous les bons logiciels de sur- 
veillance par webcam : la 
detection de mouvement. N'y 
voyez pas la une technologie 
fevolutionnaire et hors de por- 
tee du quidam. Pour tous les 
logiciels disponibles actuelle- 
ment, la detection de mouve- 
ment fonctionne selon un prin- 


espace disque ni 
pour la pertinence 
des images stoc- 
kees. L'option peut 
done Stre de capturer 
des images fixes 
toutes les minutes par 
exemple, mais cela com 
porte aussi des inconve 
nients : peu de 
sont captures et la relec- 
ture peut s’averer 
p6nible. 


La 

detection de 

mouvement 

est 

primordiale 


La telesurveillance 
et ses limites juridiques 


Attention I La tefesurveillance, meme realises h son domicile 
et avec des moyens modestes, comporte des limites & ne 
pas depasser. L'Article 226-1 du Nouveau Code Penal pre- 
voit une peine maximale d'un an d’emprisonnement et de 
300 000 Frs d'amende pour » le fait au moyen d'un procede 
quelconque, volontairement de porter atteinte a I'intimite de 
la vie privee d’autrui en fixant, enregistrant ou transmettant 
sans le consentement de celle-ci, I’image d’une personne 
se trouvant dans un lieu prive. ~ On ne peut done pas deci- 
der arbitrairement et sans Ten avertir de surveiller a distance 
la baby-sitter ayant la garde de ses enfants par exemple. On 
notera tout de meme qu’en cas de delit (vol par une femme 
de menage, maltraitance, etc.) observe par un moyen illidte, 
les images capturees peuvent malgre tout servir de preuves. 
En effet, en 1994, la Chambre criminelle a rappele 
qu’ •• aucune disposition legale ne permet aux juges repres- 
ses d'ecarter les moyens de preuves produits par les parties 
au seul motif qu'ils auraient ete obtenus de fagon illicite ou 
deloyale ; (...) il leur appartient seulement d'en apprecier la 
valeur probante ». 
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deux. Si une difference existe il 
considere qu’il y a eu mouve- 
ment. Certains logiciels plus 
develop pes com me le tres 
complet Go1984 permettent de 
regler la sensibility de cette 
detection. On peut ainsi diviser 
I'image en nombre donne de 
carres identiques et indiquer 
quel pourcentage de carres 
doit etre modifie pour estimer 
qu'il y a reellement un mouve- 


Pour regler plus flnement on 
peut egalement indiquer quel 
pourcentage de pixels dans 
chaque carry doit avoir change 
pour indiquer un mouvement. 
Dans le cas d'une surveillance 
intyrieure avec de la lumiere 
artificielle on peut indiquer une 
sensibility forte afin d'etre sur 
de ne rater aucun yvynement. 
S’il s'agitd'un extyrieur, mieux 
vaut indiquer une sensibility 
plus faible afin de ne pas avoir 



de declenchements intempes- 
tifs dus au vent par exemple. 
Dans tous les cas lorsque la 
lumiere du jour entre en jeu il 
convient de faire un ryglage 
precis si Ton ne veut pas que 
le detecteur de mouvement se 
declenche a cause d’une 
ombre qui bouge ou d’ yven- 
tuelles perturbations de la 
luminosity dues & un mouve- 
ment extyrieur (voiture qui 
passe, reflet, etc.). Mais a quoi 
sert ce detecteur de mouve- 
ment ? C'est lui qui va deter- 
miner dans le cas d’une sur- 
veillance quels sont les 
moments a enregistrer ou non. 
Ainsi, lorsque vous quittez 
votre domicile votre camyra 
n'enregistre rien et se contents 
de filmer « dans le vide ». Si un 
mouvement est detecte elle se 
met alors a enregistrer une 
video ou des images fixes a la 
suite tant qu'un sujet s'anime 
sur I'image. Cela permet de ne 
sauvegarder que les moments 
ou il se passe ryellement 
quelque chose devant la 
camera. Une fois que I’on 
revient chez soi le visionnage 
est plus aise car on n'est pas 
oblige de regarder plusieurs 
heures de vidyo sur lesquelles 
il ne se passe rien du tout. 


La sec u rite 
impose 
d’envoyer les 
images hors 
d’atteinte 

S'il y a peu de chances pour 
que la baby-sitter ou la femme 
de mynage fouille votre disque 
dur y la recherche d'images 
compromettantes ou parte tout 
simplement avec votre PC sous 
le bras, il n'en va pas de meme 
si vous desirez que votre PC 
vous aide egalement a vous 
protyger des cambrioleurs. 
Attention, en la matiere, il faut 
bien pryciser qu'un simple PC 
avec une ou plusieurs web- 
cams ne peut pas remplacer 
une vraie alarme avec detec- 
teurs IR posee par un profes- 
sionnel et reliee a un central 
telephonique privy. La faille la 
plus flagrante du PC et de la 
camyra est leur dependence 
vis-y-vis de I'alimentation sur 
secteur, un point sensible faci- 
lement contournable par les 
cambrioleurs. 

Malgre tout, avec un peu de 
chance, il est possible d’utiliser 
son PC com me une couverture 
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Pratiquer 


A 



legere centre les vols. II peut en 
effet etre pratique d'avoir des 
images et de pouvoir identifier 
des personnes. Le seul hie en 
la mature reside dans le fait 
qu'il est probable que les cam- 
brioleurs partent avec votre PC 
et votre webcam sous le bras ! 
Difficile a ce moment la de 
recupererdes images... 

L'astuce reside done dans le 
fait de pouvoir envoyer des 


internet, 
la mesure 
possede 

mit6e du type 
ADSL ou cable. A 
notre connaissance, 
seul Webcam32 per- 
met egalement de 
controler la connexion a 
distance sous Windows et 
done peut se connecter et 
de se deconnecter seul a 
Internet. La plupart des logi- 
ciels de surveillance prevoient 
pour cela I'envoi par mail. A 
chaque fois que le detecteur de 
mouvement se met en route le 
logiciel envoie un mail a 
I'adresse de votre choix avec 
une image JPEG en piece join- 
te ainsi que la date et I'heure 
de la prise. Afin de ne pas voir 
sa boite mail envahie il est sou- 
vent possible de determiner un 
delai minimum entre deux mails 
envoyes. Une autre solution 
egalement souvent proposee 
est I'envoi de ces images fixes 
par FTP. II suffit d'indiquer au 



logiciel un serveur FTP avec un 
login et un mot de passe pour 
qu'il envoie regulierement les 
images capturees. Afin de 
situer les images dans le temps 
le logiciel nomme les fichiers 
JPEG en fonction de la date et 
de I'heure. Ces deux solutions 
ont 1‘avantage d'etre simples et 
efficaces. Le defaut du mail 


que vous pouvez consulter 
avec mot de passe ou non 
depuis n'importe quel naviga- 
teur. On notera I' in t ere t de 
Webcam Watchdog en la 
matiere, qui pr6voit egalement 
un espace d6di6 sur leur ser- 
veur avec un nom de domains 
g6n6rique, qui permet d'heber- 



etant qu'il est necessaire 
de checker 
mails de fagon 
continue si 

minimum de 
rapidity d’ac- 
tion et pour ne 
pas saturer sa 
boite mail. Le 
FTP ne pose 
de problemes 
saturation 

n'offre aucun moyen 
d'alerte. Les logiciels 
un peu plus 6volu6s 
comme Active Webcam, 
Webcam Watchdog ou 
Webcam 32 propose nt ega- 
lement une fonction de ser- 
veur http pour diffuser des 
images. Votre PC envoie ainsi 
des images sur une page web 
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Logic iels Go1984 


Active Webcam Webcam Watchdog Webcam32 


HT Webcam 3.0 


Editeur Logiware 

Pysoft 

Webcam Soft 

Surveyor Coip 

Honest Tech 

Fonctions Controle cameras 
USB, IAN IP, DV, 
Controle a distance, 
envoi mail-FTP, 
alerte ICQ, alerte 
GPRS/UMTS, 
serveur video sur 
LAN, client Go1984 
pour vistonnage 
seulement 

Controle cameras 
USB. LAN IP, DV 
Controle a distance, 
envoi mail-FTR 
alerte ICQ, , 
serveur vkteo sur 
LAN, creation de 
pages web, serveur 
HTTP interne 
ou exteme. 

Controle cameras USB, 
LAN IR envoi mail-FTR 
serveur video sur LAN , 
creation de pages web, 
serveur HTTP interne 
ou exteme, hebeigement 
et domaine fournis. 

Controle cameras USB, 
LAN IP, envoi mail-FTR 
serveur video sur LAN, 
cteaticn de pages web, 
serveur HTTP exteme, 
controle de la connexion 
internet pour connexions 
analogiques et numeris 

Controle 
cameras USB, 

LAN IR envoi 
mail-FTP, 
serveur video 
sur LAN, 
serveur HTTP 
interne 


Type Shareware 30 jours Shareware lllimite Shareware 30 jours Shareware 10 jours Shareware 15 jours 



ENVOYER DES IMAGES SUR LE NET OU SUR UN FTP EST RASSURANT POUR VOIR CE OUI SE PASSE CHEZ VOUS DEPUIS LE BUREAU 


ger la page web en toute tran- 
quillite et quel que soit I’adres- 
sage IP pratique par votre FAI : 
fixe ou dynamique. Active 
Webcam ne fournit pas une 
solution d'hebergement mais 
Integra un assistant de creation 
extremement simple et com- 
plet qui vous permettra de 
mettra en place un site internet 
pour visionner vos webcams. 

On peut alors utiliser I’espace 
FTP generalement offert par les 
fournisseurs d'acces par 
exemple pour Iteberger la 
page. Avec un tel systems, I'in- 
teret est de pouvoir visionner & 
tout moment ce que voit la 
camera. Le principe est done 
de combiner a la fois I'alerte 
par mail qui va vous indiquer 
rapidement que quelque chose 
se passe chez vous et la page 


web a partir de laquelle on peut 
effectuer des captures d'ecran 
k volonte. Cela permet egale- 
ment de verifier les informa- 
tions envoyees par mail. 

Certains logiciels comme 
Gol 984 proposent mSme d'en- 
voyer un message d'alerte via 
ICO, une messagerie instanta- 
nee. Ce dernier permet egale- 
ment la prise de controle a dis- 
tance du logiciel ce qui permet 
de visionner toutes les came- 
ras en meme temps. Les possi- 
bilites sont done multiples et il 
faut adapter les moyens mis en 
CBuvre a ses besoins. On note- 
ra tout de m&me que le simple 
couple webcam + logiciel 
adapte, offre beaucoup de 
possibilites par rapport aux 
systemes de surveillance pro- 
fessionnel d'il y a une dizaine 
d'annees. 

Vous POUVEZ MEME RECEVOIR UNE IMAGE SUR UN TELEPHONE DOTE OE 
FONCTIONS MULTIMEDIA ! 
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PCI Express, DDR-II, 

BTX : quelles evolutions 
pour quelles ameliorations ? 

La pnochaine generation de chipsets nous promet de 
veritables changements au sein meme du Ponctionnement du 
PC. Nous allons ainsi changer de bus avec le PCI Express, de 
memoire avec I’avenement de la DDR-II eC meme de Format 
physique avec Parrivee du BTX. Que ce soic avec le i915, le i920 
pour Intel ou leurs equivalents chez AMD, que nous 
apporteront reellement ces nouveautes et vont-elles 
rendrent nos PC obsoletes ? 

mances. Plus la memoire est cadencee 
rapidement, plus elle offre de bande pas- 
sante. Aujourd'hui on arrive aussi a un debit 
maximum de 6.4 Go/s avec la DDR400 en 
Dual Channel. De son cote, I'AGP ne deter- 
mine que les performances d'un point de 
vue graphique mais il a son importance. Sa 
demiere evolution, I’AGP 8X, offre au syste- 
me 2.1 Go/s de bande passante. Le bus 
PCI quant & lui determine la liaison entre le 
southbridge et les peripheriques comme les 
disques durs, la carte son, le bus USB 2.0 
et le reseau par example. La demiere mou- 
ture du PCI telle que nous la connaissons 
est le PCI 2.3, il offre 133 Mo/s de bande 
passante. On voit done que d'une part nous 
avons atteint une bande passante conse- 
quente pour la communication entre le pro- 
cesses. la memoire et le chipset mais que 
cette profusion n'est pas de mise pour les 
peripheriques qui d'un cot6 subissent les 
limites de I'AGP 8X et de I'autre la tres 
obsolete bande passante du bus PCI. La 
reponse apparait alors evidente, il est 
necessaire de passer a un nouveau bus 
aussi bien pour les cartes graphiques que 
pour le reste des peripheriques. Cette 
reponse prend aujourd'hui la forme du PCI 


► 


B vant de rentrer dans le vif du sujet, 
e'est-a-dire les nouveautes appor- 
tees communement par tous les 
chipsets qui vorrt sortirce printemps et cet 
et£, il convient de revenir sur quelques prin- 
cipes de base. Cela permettra de voir dans 
quelle mesure un nouveau bus comme le 
PCI Express devenait necessaire et ce que 
cela pourra nous apporter dans I'immediat 
et dans le futur. Comment fonctionne un PC 
? Pour r6 pond re a cette question, il faut 
bien comprendre quels sont les flux de 
donnees et les connexions qui entrant en 
jeu pour le traitement de I’informatlon. 
Quatre facteurs determinants interagissent 
au sein du systeme : le Front Side Bus, la 
memoire systeme, I'AGP et le bus PCI. Et 
dans une certaine mesure la communica- 
tion entre le southbridge et le northbridge 
dont la rapidity depend des options de 
chaque constructeur. Le FSB est d’une 
importance capitale puisque e'est lui qui 
determine la vitesse de communication 
entre les differents sous-systemes. Au 
mieux a I'heure actuelle, il offre une bande 
passante maximum de 6.4 Go/s. Egalement 
tr&s importante dans le traitement des don- 
ndes et les echanges avec le northbridge, la 
mdmoire systeme conditionne les perfor- 
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similaire au PCI actual. Sa bande passante 
sera de 4 Go/s aussi bien an sens montant 
qua descendant, alors que I'AGP 8X etait 
Iimit6 S 170 Mo/s en sens montant et 2.1 
Go/s en sens descendant. Cela va per- 
mettre aux constructeurs de cartes gra- 
phiques de beneficier de cet apport de 
bande passante, un element essential en 
matiere de calcul 3D. (.'architecture PCI 
Express prevoit d’ailleurs une version 32X 
qui offrira logiquement 8 Go/s de bande 
passante. Les deux plus grands construc- 
teurs de cartes graphiques, ATI et NVIDIA, 
ont d'ailleurs deja prevu que leurs futures 
gammes fonctionneront en PCI Express 
16X. Du cdtS d’ATI, ce sont le R423 et le 
RV380 qui auront I’honneur d'essuyer les 
platres du PCI Express a la sauce gra- 
phique. Ce qui distinguera ces nouvelles 
moutures ce sont le support du PCI 
Express, ('integration de memoire de type 
GDDR3 pour certains modeles et la gravu- 
re en 0.13 microns. On note 6galement 
qu'ATI a prevu un chipset R420 identique 
au R423 mais qui ne sera disponible uni- 
quement en version APG 8X. Ils devraient 
etre cadences a 500 MHz et comportes 
160 millions de transistors. Leur architec- 
ture sera basee sur 8 pipelines et 6 vertex 
engines et fonctionnera avec un bus 
mdmoire 256 bits. Du cdte des cartes un 


Les premieres cartes 
PCI Express 

n’apporteront aucun gain 
de performance par 
rapport a leurs 
homologues AGP. 


256 Mo/s pour le PCI 
Express IX 

Le bus PCI Express, d’abord connu sous le 
nom de code Arapahoe, verra tout d'abord le 
jour en meme temps que les nouveaux chip- 
sets Intel ®15 et 025x, soit aux alentours du 
mois d'avril 2004 et sans doute plus tard en 
rdelle disponibilite et volume. Ce bus est 
cense remplacer le bus PCI 2.3 pour les peri- 
pheriques ainsi que I'AGP 3.0 pour les cartes 
graphiques. Est-ce a dire que les futures 
cartes graphiques fonctionneront sur les 
memes connecteurs que les cartes son et 
reseau ? Pas exactement. En effet, le PCI 
Express est pr6vu pour fonctionner a diffo- 
rentes vitesses qui correspondent a des utili- 
sations differentes. De meme, les connec- 
teurs ne sont pas les memes selon la vitesse 
utilises. Nous avons ainsi le PCI Express IX 
qui offre m debit theorique de 256 Mc/s, soit 
presque deux fois plus que le PCI 2.3 actual. 
Les connecteurs IX sont tres petits et les 
futures cartes meres devraient en accueillir 
entre 2 et 4. II y aura egalement une version 
2X qui offrira 512 Mo/s de bande passante. 
Le PCI Express 4X offre de son cdt6 1 Go/s 


de bande passante et beneficie d'un 
connecteur plus grand qui correspond au 
nombre de pins necessaires a la communi- 
cation d’un tel d6bit de donn6es. II en va de 
meme pour le PCI Express 8X et ses 2 Go/s 
de bande passante. 

Le PCI Express 1 6X 
remplace I’AGP 8X 

Le PCI Express 16X est beaucoup plus 
particulier puisqu’il est dedie aux cartes 
graphiques, c'est le successeur de I’AGP 
3.0. II possedera un connecteur 164 pins 
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peu plus modestes, on trouvera le chipset 
RV380, uniquement disponible en version 
PCI Express au second trimestre 2004. II 
devrait lui aussi etre cadence 500 MHz 
mais conservera une architecture basee 
sur 4 pipelines et 2 vertex engines ainsi 
qu’un bus memoirs 128 bits. L'interet du 
R423 et du RV380 est d'etre des chipsets 
qui gerent le PCI Express de fagon native, 
c’est-a-dire qu’ils n'ont besoin d’aucune 
puce supplemental re pour fonctionner sur 
un tel bus. Ce n'est pas le cas chez NVI- 
DIA qui proposera dans un premier temps, 
d'ici les mois d’avril/mai 2004, toute sa 
nouvelle gamme a base de NV4x qui ne 
gere pas le PCI Express en mode natif. 
Ces cartes seront equipees d'une puce 



additionnelle nommde HSI qui fera office 
de lien entre I'AGP et le PCI Express. Cette 
solution sera temporaire, puisque des juin 
2004, NVIDIA devrait egalement offrir une 
gamme entiere de chipsets graphiques 
gerant le PCI Express en natif. Si cette his- 
toire de puce additionnelle peut faire dou- 
ter en matiere de performances, ce qui 
reste a determiner, elle devrait permettre 
malgre tout £ nVidia de mieux gerer le pas- 
sage de I’AGP au PCI Express qui ne se 
fera pas en quelques mois. En effet, le HSI 
permet a une puce AGP de fonctionner sur 
un bus PCI Express mais il permet egale- 
ment le contralre. A terme, NVDIA devrait 
etre le seul a proposer des cartes de nou- 
velle generation qui seront egalement dis- 
ponibles au format AGP. On notera egale- 
ment que I'impact de ce convertisseur sur 
la premiere gamme basee sur le NV4x et 
sur les performances, devrait etre nul. En 
effet, la premiere generation de cartes gra- 
phiques de ce trimestre de tirera pas vrai- 
ment parti du PCI Express et il ne devrait 
done pas y avoir de difference entre la ver- 
sion PCI Express d’une carte et sa version 
AGP. Cette difference sera parcontre reelle 
avec les cartes graphiques qui sortiront 
d’ici la rentree 2004 et qui devraient 
exploiter enfin la bande passante du PCI 
Express 16X. En ce qui concerne les 
espoirs (ou les doutes) sur la capacite du 
HSI de NVIDIA a ne pas diminuer I'impact 
du PCI Express, il faut comprendre son 
fonctionnement. Celui-ci est assez simple, 
le GPU communique avec le HSI via le 
protocole AGP, et que de son c6t6 le HSI 
communique avec le reste du PC en PCI 
Express. Mais du fait de la proximity entre 
HSI et GPU, NVIDIA a pu booster les 
transferts AGP entre ces deux periphe- 
riques, si bien que Ton atteint non pas 
2 Go /s mais 4 Go/s, soit l equivalent d'un 
AGP 16x. II ne faut toutefois pas nier les 
avantages de la gestion native du PCI 
Express. Tout d'abord, les 4 Go /s du PCI 
Express x16 correspondent a la bande 
passante disponible simultan6ment dans 
chaque direction, alors que les 4 Go /s de 
cet AGP 16x correspondent a la bande 
passante theorique maximale que i’on 
peut atteindre dans une direction a la fois. 
Ensuite. il est possible que le HSI implique 
un leger temps de latence supplementaire, 
mais cela n’est pas encore determinable. 
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NVIDIA ET ATI ONT TOUS DEUX PREVUS DE SORTIR 
DES CARTES QRAPHIOUES PCI EXPRESS DES OUE LES 
CARTES MERES SERONT DISPONIBLES 



Un fonctionnement 
par paquets de 
donnees 

Techniquement, le PCI Express n'apporte 
pas qu'un surplus de bande passante. Son 
fonctionnement est different du bus PCI 
2.3. II fonctionne en effet de fagon bidirec- 
tionnelle et envois les donnees sous forme 
de paquets. Cela ressemble done a une 
gestion resea u parTCP/IR Cette similitude 
ne s'arrete d'ailleurs pas IS, puisque le par- 
tage de la bande passante est beaucoup 
plus intelligent que sur le PCI 2.3 grace a 
un controleur agissant comma un switch. 
Ce dernier garantit en effet une bande 
passante constants sur chaque connec- 
teur PCI Express, ce qui evite la saturation 
a cause d'un seul peripherique. La gestion 
du PCI Express sera dediee a un contro- 
leur integre au southbridge. D'un point de 
vue design des PCB, on notera que le PCI 
Express est beaucoup plus econome que 
le PCI. II ne n6cessite en effet que quatre 
traces alors que ce dernier en demande 
32. Voila qui devrait simplifier le design des 
cartes meres et qui pourrait permettre de 
fournir des formats encore plus petits. On 
notera egalement qu'une carte mere peut 
accueillir deux slots PCI Express 16X et 
gerer ainsi deux cartes graphiques simul- 


tanement. Cette possibilite n’est pas for- 
cement utile pour le commun des mortels 
mais devrait ouvrir des possibilites eten- 
dues en matiere de multi ecran. 

Un bus k tout faire 

II faut savoir que le PCI Express est egale- 
ment destine e devenir d'une certaine 
maniere un bus exteme au meme titre que 
I'USB, ce qui ouvre la voie a des applica- 
tions interessantes. Avec un bus exteme 
de cette capacite il sera possible de creer 
des PC qui fonctionneront par modules un 
peu a la maniere d’une chaine hi-fi. On 
pourrait done voir apparaitre des PC en 
morceaux avec un module pour le proces- 
seur et la m6moire, un autre pour la carte 
graphique. un troisieme pour le stockage 
et un quatrieme pour le son et le reseau 


par example, le tout 
dans des boitiers de 
petite taille. Le PCI 
Express en version 
externe peut egale- 
ment etre decline 
d’une fagon plus classique pour des peri- 
pheriques comme des disques durs, des 
scanners ou des imprimantes mais pour le 
moment e'est le bus USB 2.0 qui predomi- 
ne en la matiere et aucun plan concret n'a 
pour le moment 6t6 officialise pour le rem- 
placement de I'USB 2.0. On notera toute- 
fois que deux evolutions de I'USB sont 
prevues pour I'annee prochaine : USB on 
the go et USB Wireless. Le PCI Express 
est egalement prevu dans le monde de 
I'informatique portable avec I'Express 
Card. II s'agit d'un format cense remplacer 
le PC Card et qui permettra d'ajouter des 
peripheriques externes et des cartes d'ex- 
tensions. Bien entendu, nous aurons ega- 
lement droit a des chipsets pour portables 
qui ameneront le PCI Express au cceur des 
laptops. Du cote de I'alimentation le PCI 
Express fournit jusqu'a 75 watts de puis- 
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devraient au final pas apporter grand- 
chose de neuf d'un point de vue perfor- 
mances. II faudra surement attendre la ren- 
tree pour voir les nouvea ux chipsets aniver 
a maturite et notamment des cartes gra- 
phiques qui tireront parti du PCI Express 
1 6X. On notera que les constructeurs de 
cartes graphiques prevoientqu'en 2005, il 
se vendra encore autant de cartes AGP 
que PCI Express. Malgrd tout, il faut bien 
comprendre que d’ici la fin de I'annte 
2004 les cartes meres les plus avancees 
technologiquement offriront uniquement 
un bus PCI Express et non pas AGP, ce qui 
obligera egalement a opter pour une carte 
3D PCI Express. 


alors que > 

I’AGP est limite a 
40 watts. Cela devrait 
pennettre de releguer les 
alimentations via prise 
pour les cartes graphiques 
seules cartes trds haut de gamme. 

Enfin, les specifications du PCI Express 
indiquent que les slots seront hot plug, ce 
qui signifie que Ton peut les debrancher a 
chaud. D'apres les constructeurs cette 
possibility ne sera pas implementee pour 
ss produits grands publics mais destinee 
iu monde des serveurs. De toute maniere, 
debrancher sa carte graphique a chaud 
n'a pas beaucoup d’interets. 

Faut-il jeter ses 
cartes PCI 2.3 ? 

Si les prochains chipsets pour processeur 
H ou AMD supporteront le PCI Express, 
cela ne signifie pas pour autant que nous 
allons assister a un changement brutal qui 
a renvoyer en quelques mois les cartes 
Cl et AGP aux oubliettes de I'histoire 


constructeurs et selon les 
chipsets, entre une carte 
offrant soit I'AGP soit le PCI 
Express 16X. Pour ceux qui ont fait I'achat 
d'une carte graphique haut de gamme et 
qui n'auront pas forcemeat envie de la 
changer dans 6 mois. pour profiter d'une 
nouvelle carte mete sachez qu'il coexistera 
chez Sis, nVidia et VIA des modeles AGP 
et PCI Express. VIA et son PT890 ont 
meme prevu des cartes meres offrant les 
deux ports k la fois. II ne faut done pas 
s’affoler, I'alternance entre le couple PCI - 
AGP et le PCI Express se fera en douceur. 
D'ailleurs, si les premiers produits seront 
disponibles a la fin du mois d'avril 2004 au 
mieux, ces derniers seront chers et ne 


informatique. II faut savoir que les cartes 
meres annoncees devraient comprendre : 
un port AGP ou un port PCI Express 16X, 

En 2005, il se 
vendra encore 
autant de 
cartes AGP que 
PCI Express 
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Bien que valant 
le double de la 
DDR, la DDR II 
n’apportera 
aucune 
performance 
dans un premier 
temps ! 


Un nouveau standard 
de memoire 

Les nouveaux chipsets Intel n'apportent 
pas que le PCI Express. L'i91 5 et 1*1925, 
tous deux destines au Pentium 4 sur le nou- 
veau socket 775, gereront la memoire DDR- 
II. II fa ut avant tout preciser qu'a frequence 
egale avec la DDR, la DDR-II sera moins 
performante. En effet, si la bande passante 
est identique sur deux modules DDR et 
DDR-II, les performances de ce dernier 
seront moindres du fait de timings obligatoi- 
rement plus eleves sur la DDR-II. Ainsi, les 
premieres barrettes annoncees font etat de 
timings tels que 4-4-4-4 alors que les bar- 
rettes performantes actuelles en DDR sont 
plutot en 2-2-2-2. L'i91 5 et I’i925 supporte- 
ront la DDR-I I 400 et 533. C'est done par 
I'augmentation de la frequence des 
modules que I 'on verra des ameliorations 
puisque la DDR-II est pour le moment pro- 
gram mee pour monter jusqu’a la DDR-II 
800a 400 MHz. On notera que de surcroit, 
les prochains Pentium 4 fonctionneront en 
FSB 800 et demanderont au maximum 6.4 
Go/s de bande passante. Ce ne sera done 
pas avec ces demiers que I' on pourra profi- 
ler des 8.4 Go/s de bande passante offerts 
par la DDR-II 533 en Dual Channel. Nous 
avons d6ja vecu ce cas de figure lors de la 
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IE PASSANTE TOTALE DU PCI EXPRESS SUR UNE CARTE AGP. 



sortie du nForce2 de NVIDIA qui apportait 
6.4 Go/s en Dual Channel, alors que 
I'Athlon XP en FSB 533 demandait au 
mieux 3.2 Go/s de bande passan- 
te. L& encore, on voit que cette 
nouveaute ne nous apportera stric- 
tement rien dans I'immediat. Intel lui- 
meme prevoit que le support de la 
DDR-II apportera au mieux 5% de per- 
formances supplementaires par rapport a 
la DDR. Lorsqu'on salt que le prix de la 
DDR-II devrait etre le double de la DDR on 
est en droit de se demander 
s'il serait sage de passer sur les plate- 
formes i915 et i925 a leur sortie. Comme 
souvent, mieux vaudrait surement attendre 
que peu a peu la DDR-II remplace la DDR 
en volume et que les prix baissent. 
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Du cote d’lntel : 
un nouveau socket 


O es plateformes i915 et i925, dont 
les noms de code sont respective- 
ment Grantsdale et Alderwood, 
sont egalement I’occasion de changer de 
socket pour le Pentium 4. Nous allons ainsi 
passer du socket 478 au 775. Ce dernier se 
nomme plus pr6cis6ment LGA775, pour 
Land Grid Array 775. Celui-ci possede la 
particularity de pouvoir accueJIir les pro- 
chains Pentium 4 Prescott qui seront sans 
pin. En effet, avec le socket 775, c'est le 
socket qui Integra les pins alors que le pro- 
cesseur est plat, ou tout du moins il n'offre 
a la vue que de petites asperites sur les- 
quelles les pins du socket viendront se pla- 
cer. Quel est I’interSt de ce systeme ? Cela 
permet tout d’abord d’avoir une density 
plus grande de pins et d'ameliorer les qua- 
lites electriques de ceux-ci. De meme, les 
processeurs seront moins fragiles. Cela 
devrait au depart couter plus cher a produi- 
re mais a terme les couts devraient baisser 
au fur et a mesure que les quantity sont 
au rendez-vous. Mais qui dit nouveau soc- 
ket et nouvelle forme de processeur dit 
egalement nouveau mecanisme de ferme- 
ture. Avec le socket 775 le processeur sera 
enveloppe dans une armature en metal qui 
le maintiendra sur les pins. Cette armature 
sera actionnee via un levier, qui lorsqu'il est 
en position ferrrfo maintient le processeur 
sur deux cdtes opposes. Le Prescott en 
socket 775 remplace le Prescott socket 
478 a partir de la frequence de 3.6 GHz. 
Mais a pres la sortie de celui-ci nous ver- 


rons arriver une gamme entiere de Pentium 
4 775 dont I’entree de gamme se situera a 
2.8 GHz. II existera egalement d’ici la fin de 
I'anrtee de nouveaux P4 Extreme Edition en 
socket 775, qui seront certainement hors 
de prix. 

Bientot la fin de I’ATX? 

Les nouveaux chipsets devraient d'ici le 
milieu de cette annee apporter egalement 
dans leurs bagages un nouveau format de 
carte mere, et incidemment un nouveau for- 
mat de boitier. Rassurez-vous, cette r6volu- 
tion devrait egalement se fair® en douceur et 
nous n'aurons pas a changer nos boitiers 
tout de suite. Ce nouveau format nomme 
BTX devrait remplacer I' ATX actual d’ici 
2005. Mais les cartes meres BTX seront par 
contre compatibles avec les alimentations et 
boitiers ATX qui offrent une alimentation 
supptementaire 12 volts en 4 pins. Les prin- 
cipales nouveautes de ce format de cartes 
nteres tiennent tout d’abord au design et k 
I ’arrangement des composants au sein du 
PCB des cartes meres mais aussi a I’alimen- 
tation et k la ventilation. Le BTX est done 



SOUTHBRIDGE MAIS POURRA A TERME REMONTER 
D UN NIVEAU ET SE CHARGER DE CONNEXIONS 
ESSENTIELLES. 


cense apporter beaucoup de re ponses a 
des questions essentielles qui vont nous 
permettre de reduire le bruit de nos PC, 
d'ameliorer le systems de refroidissement et 
aussi de permettre de creer des cartes 
meres encore plus petites. En ce qui 
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II y aura suffisamment de 
chipsets pour repondre a toutes 
les problematiques d’upgrade 


conceme le refroidissement le BTX va revo- 
lutionner la technique actuelle et fournira par 
defaut un refroidissement bien plus optimise 
que ce que propose aujourd'hui I' ATX. 
L'emplacement de chaque categorie de 
composants est dbterminb par la maniere 
avec laquelle ils interagissent avec les autres 
mais aussi par leur capacite a produire de la 
chaleur. Dans un boitier BTX nous aurons 
done des zones particulieres judicieusement 
placees autour d’un module de refroidisse- 
ment et qui permettront un refroidissement 
optimise. De mSme, cette categorisation 
dans I'espace permettra un remplacement et 
un acces plus facile aux composants. Le BTX 
sera dbclinb en trols versons : BTX, micro 
BTX et pico BTX. La largeur des cartes meres 
dans ces formats sera respectivement : 
325 mm, 264 mm et 203 mm. 

Quels chipsets pour 
demain ? 

Les chipsets qui apporteront le PCI Express 
cette annee sont relativement nombreux. 
Les deux premiers seront les nouveaux fers 
de lance d'lntel, I'i915 et I'i925. II existera 
egalement une version i915G avec chipset 
3D integre. Ce dernier aura la particularite 
de proposer un affichage a quatre ecrans 
simultanes. Intel produira des cartes meres 
qui utiliseront massivement le PCI Express 
et laisseront peu de place d I'AGP, ou pour 
ainsi dire aucune. En effet, aucune des nou- 
velles cartes meres annoncees par Intel a 
base d'i915 ou d’i925 ne supportent I'AGP. 
Si Ton veut passer au socket 775 avec Intel 
il faudra done avoir la joie de changer de 
processeur, de carte mere, de memoire et 
aussi de carte graphique ! Ce n’est pas 
vraiment ce que Ton pourrait appeler de 
I'upgrade mais plutdt un pur et simple 
changement de configuration. Rassurez- 
vous, il sera possible de profiter des nou- 
veaux Pentium 4 sans passer par tout cela 
grace a d' autres chipsets comme le PT890 
de chez VIA. Celui-ci supporte soit I'AGP 
soit le PCI Express 16X mais il existera en 
outre des cartes meres offrant les deux 
connexions. Cote Athlon 64, VIA proposers 
egalement le K8T890 qui offrira les memes 


possibilites. SiS a aussi annonce plusieurs 
chipsets pour Intel et AMD. Pour Pentium 
4, les deux chipsets les plus en vue sont le 
SiS 656, pr6vu pour Avril, et le SiS 656 FX, 
prevu pour la fin 2004. Les deux sont desti- 
nes aux Pentium 4 FSB800 en socket 775. 
Le SiS 656 supportera la DDR-400 et la 
DDR2-667 sur deux canaux, et disposers 
d’un port PCI Express 16x. La version FX 
sera pour sa part depourvue du support 
DDR-1, mais supportera la DDR-2 800. On 
notera qu'aucun de ces deux chipsets ne 
disposers d'une interface AGP 8x native, a 
I'instar des chipsets Intel. Cote Athlon 64, le 
SiS 756 prdvu pour mai apportera le PCI 
Express x16 mais aussi une connexion PCI 
Express x4 (500 Mo /s) directement au 
niveau du Northbridge. Pour ce qui est des 
Southbridge, en mars apparaitra le 965, qui 
gerera 2 slots PCI Express xl (250 Mo /s), 4 
SATA et le reseau Gigabit. Le 966 prevu 
pour la fin de I'armte proposers 4 ports PCI 
Express xl. ATI n'est pas non plus en reste, 
puisque le constructed a annonce trois 
nouveaux chipsets pour processeur Intel et 
AMD. Pour Athlon 64 nous aurons le RX480 
et le RS480, la difference entre eux etant 



que le dernier integre un chipset 3D DirectX 
9. Du cote Pentium 4, ATI proposera le 
RS400, un chipset pour socket 775 qui 
integre egalement un chipset 3D DirectX 9. 
Ces trois nouveaux chipsets supporteront le 
PCI Express mais on ne sait pas encore s'ils 
seront compatibles avec I’AGP 3.0. Venant 
de la part d'un constructed de cartes gra- 
phiques leader sur le march6 des cartes 
AGP haut de gamme en 2003 la negative 
serait tout de meme assez mal vue. 
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Pour conclude 


□ vec I'arrivee du PCI Express, de 
nouveaux formats de sockets et 
mSme de nouveaux formats de 
cartes meres et de bottlers, nous sommes a 
I'aube de changements importants. Pour 
autant, en matiere d’informatique aucune 
grande nouvelle orientation ne s'est fatte en 
un jour. N'oubliez pas qu'il y a encore un an 
on produisait encore des cartes meres a vec 
des ports ISA. Le PCI Express et les cartes 


graphiques qui vont avec, vont cedes etres 
disponibles d'ici un ou deux mois. Les 
cartes meres 191 5 et i925, leurs nouveaux 
processeurs adequate et la memoire DDR-II 
qui va avec, le seront certainement aussi. 
Mais il s'agit d'un debut et les couts seront 
sans doute prohibttifs. De plus, les produits 
AGP et PCI seront encore de mise pour un 
bon moment et resteront d’actualite. II n'y a 
done pas de quoi s'affoler et on peut dire 


raisonnablement que Ton peut acheter les 
produits d'aujourd'hui. Seules les possibili- 
tes d’upgrade seront sensiblement boule- 
versdes car il faudra faire des choix tres 
judlcieux qui permettront a la fois une cer- 
taine evolutivite tout en gardant une partle 
de son materiel actuel. Nous pour qui I'up- 
grade constitue notre leitmotiv permanent, 
nous ferons un plaisir de vous accompa- 
gner dans cette transition I 


Mdmoire 

Frequence 

Standard 

Bande passante 
Singel Channel 

Bande passante 

Dual Channel 

DDR266 

133 MHz DDR 

PC2100 

2.1 Go/s 

4,2 Go/s 

| DDR333 166 MHz DDR PC2700 2,7 Go/s 5,4 Go/s J 

DDR400 

200 MHz DDR 

PC3200 

3,2 Go/s 

6,4 Go/s 

DDR2-400 

200 MHz DDR 

PC2-3200 

3,2 Go/s 

6,4 Go/s j 

DDR2-533 

266 MHz DDR 

PC2-4300 

4,266 Go/s 

8,533 Go/s 

| DDR2-800 

400 MHz DDR 

PC2-6400 

6,4 Go/s 

12,8 Go/s j 





Bande passante Simple 

Bande passante Full Duplex I 

PCI Express IX 

256 Mo/s 

512 Mo/s 

PCI Express 2X 512 Mo/s 1 Go/s 

PCI Express 4X 

1 Go/s 

2 Go/s 

PCI Express 8X 2 Go/s 4 Go/s 1 

PCI Express 16X 

4 Go/s 

8 Go/s 
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La memoire vive esc pnimondiale pour le bon 
PoncCionnemenC d’un PC. La quancice, la capacide, la 
qualide eC la vicesse des barreCCes ]ouenC beaucoup 
sur les perPormances eC la scabilice d’un ordinabeun 
Void nocre guide pour comprendre eb choisir la RAM. 


□ ; 


ix comprendre le 

I fonctionnement de 
la m6moire DDR et 
is qui y sont lies 
et connaitre quelles sont les 
meilleures barrettes de 
memoirs du moment, en 


PC3200 et plus rapid es sont 
des points vitaux pour qui- 
conque veut un PC optimi- 
st. Le theme etant rempli de 
termes abscons et de 
contreverites, nous allons 


ere user ce sujet, sur la base 
d'un comparatif des princi- 
pales marques de memoire. 


Pour qu'un PC 
ne "rame" pas 

Tout le monde sait qu'il taut 
de la memoirs vive dans un 
PC et que la quantite (en Mo) 
conditionne beaucoup les 
performances. Le minimum 
pour un PC sous Windows 
XP est de 256 Mo mais vous 
rencontrerez rapidement des 
ralentissements en executant 


plusieurs programmes en 
simultant. La bonne "dose" 
est aujourd'hui de 512 Mo. 
Ca permet d'utiliser plusieurs 
programmes sans que cela 
se ressente. En revanche, 
plus de memoire n'est pas 
vraiment (encore) utile; 
seules les personnes faisant 
beaucoup de creations gra- 
phiques - retouches photos, 
conceptions 3D - y trouve- 
ront un r6el interSt 

generalement mal comprise, 
la vitesse de la memoire 
n'est pas a negliger au 
moment de I'achat. 
S'exprimant en MHz, la 
cadence des barrettes influe 
directement sur la bande 
passante, e'est-a-dire sur la 
quantite d 'informations qui 
peut circuler durant une 
seconds. La vitesse de la 
memoire se determine en 
fonction de la carte mere, ou 
plutot des possibility de 
son chipset, puisque ce der- 


Les timings influent sur 
les performances du PC 


nier controls la RAM, ainsi 
qu'en songeant a d'autres 
para metres dont nous allons 
longuement parler comma 
les timings et I'overclocking 
du processeur. Toutes les 
cartes meres en vente 
actuellement sont compa- 
tibles avec la memoire DDR 
PC3200, qui est vendue a 
peu pres au meme prix que 
la PC2700, e'est done ce 
type de barrettes que nous 
allons tester pour illustrer ce 

Enfin les parametres de 
timing des barrettes de 
memoire ont egalement 
beaucoup d'importance. 
Ces caracteristiques condi- 
tionnent la vitesse a laquelle 
les puces de memoire vont 
traitor les donnees. Ainsi. 


d'un modele de memoire 
DDR & I 'autre, meme si la 
quantite et la frequence ne 
changent pas, la vitesse 
d'exdcution peut varier. Au 
cours des pages qui suivent 
nous allons expliquer en 
detail les timings qui carac- 
terisent les puces de RAM 
et prouver leur influence en 
testant plusieurs modules 
de memoire. C'est d'autant 
plus important depuis qu'il 
existe des barrettes certi- 
fies pour des frequences 
tres eiev6es, car el les le sont 
au detriment des timings. 
Vous pourrez ainsi vous 
rendre compte s'il est inte- 
ressant ou non de depenser 
plus d'argent pour acheter 
des barrettes dites “hautes 
performances" et ce en 
fonction de vos besoins. 
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puisqu'il integre son propre 
controleur de memoirs). Pour 
officialiser le tout, un organ Is me 
baptise JEDEC (constitue par 
les representants de plus de 
300 entreprises) s'occupe de la 
coordination en adoptant des 
standards. Ainsi, les barrettes 


PC2100. 
PC2700 et 
PC3200 sont 
reconnues par le 
JEDEC, mais ce 
n'est pas le cas des frequences 
intermediates comme la 
PC3000 et des frequences plus 
elevees dont font partie la 
PC3500, la PC3700 et la 
PC 40 00. II en va de meme pour 
les timings. Le JEDEC d6finit 


qu’une barrette de memoire 
DDR doit pouvoir fonctiomer 
avec des timings “X" pour une 
frequence “Y“. L'encadre ci- 
contre montre les differentes 
frequences de memoire dispo- 
nibles depuis I'apparition de la 
DDR. Notez qu'il existe trois 
noms differents pour un seul et 
meme type de barrettes. Par 
exemple, la DDR a 200 MHz est 
aussi de la DDR400 ou encore 


Les frequences de la memoire DDR 


□ vant d'attaquer les tests 
de nombreux modules 
de RAM, tachons de 
comprendre comment fonction- 
ne cette memoire. Pour etre sur 
que tout le monde parle bien la 
meme langue, il faut tout d'abord 
distinguer une puce de memoire 
d'un module (ou barrette). La 
puce est le composant electro- 
nique qui stocke et traite les 
donnees tandis que le module 
est un ensemble de puces. Nous 
allons commencer & parler des 
specifications des puces mais 
nous testerons par la suite des 
barrettes puisque c'est ce que 
nous devons installer dans nos 
PC. 

Le JEDEC 
d6finit des 
normes 

Meme si les constructeurs de 
memoire peuvent prendre des 
libertes, les fabricants de chip- 
sets enoncent quelques regies 
de leur cote puisque ce sont 
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Les constructeurs de 
barrettes ne sont pas toujours 
les constructeurs de puces. 

Meme s'll exists de nombreuses marques de barrettes. II n'y 
a pas beaucoup de fabncants qui produisent des puces de 
memoire. Des societes comme Hynix. Infineon. Micron. 
Samsung ou Windbond conpoivent et vendent des puces 
de memolre pour d'autres constructeurs tels que Corsair 
Gell. Kingston ou OCZ Cela ne les empdche pas de vendre 
egalement des modules de memolre sous leur propre 
marque. 


Timings = temps 
de latence 

Comme nous le dsions en intro- 
duction, la frequence de la 
memoire n'est pas seule a jouer 
sur le tableau des performances. 
Les puces de DDR sont caracte- 
risees par de nombreux para- 
metres que nous allons essayer 
de demystif ier ensemble. 


Sans entrer dans les details, la 
memoire vive est composee de 
bancs, eux-memes divises en 
de nombreuses lignes et 
colonnes. Ouatre caracteris- 
tiques principales definissent 
les puces de memoire. Le "tRP* 


le temps 
minimum pour 
activer un banc ; le "tCAC” 
est le temps minimum pour 
accede r a une colonne d'un 
banc ; le “tRAS” est le temps 
minimum pour acceder a une 
ligne d'un banc ; le "tRCD“ est 
le temps minimum entre I'acces 
a une ligne et I'acces a une 
colonne. Les valeurs de ces 
quatre par am et res s'expriment 
en nanosecondes (ns). Pour cal- 
culer le temps de latence, qui 
s'exprime en cycles et non en 
secondes, il faut utiliser "tCLK”. 
Ce dernier est egal a 1 /frequen- 
ce du bus rrfomoire, soit 7.5 ns 
a 133 MHz, 6 ns 4 166 MHz, 5 
ns a 200 MHz et seulement 4 ns 
a 250 MHz. Ces caracteris- 
tiques sont utiles pour com- 
prendre le calcul des temps de 
latence dont nous allons parler, 
mais il n’est pas important de 
les retenir. 


Les timings dont nous enten- 
dons si souvent parler actuelle- 
ment sont en fait des temps de 
latence. Kesako ? A une fre- 
quence donnee, la memoire 
n'est pas toujours capable de 
realiser toutes les fonctions du 
premier coup, en un seul cycle 
d'horloge. Pour 6viter de planter 


de la PC3200. Pour plus de pre- 
cisions, sac he z que la frequen- 
ce de fonctionnement de la 
memoire est effectivement de 
200 MHz, qu'elle embarque des 
puces de memolre DDR (virtuel- 
lement a 400 MHz puisque la 
DDR double les echanges de- 
formations par rapport a la SDR 
a frequence egale) et qu'il s'agit 
d'un module baptise PC3200 
car elle offre une bande passan- 
te theorique de 3200 Mo's. 


Quel que soit le 
timing, plus la valeur 
est petite, plus le 
module de memoire 
est performant. 


Les timings sont parametrables 
dans le BIOS de toute bonne 
carte mere. Les plus courants 
sont le "CAS Latency”, le "RAS 
to CAS Delay", le "RAS 
Precharge Time" et le "RAS 
Active Time” ; ils sont presque 
toujours exprim 6s dans cet 
ordre-fa. Par example, lorsque 
vous avez 6 faire a une barrette 
de memoire dite "2.5-3-3-7", 9 
s’agit des valeurs de ces quatre 
temps de latence. Par rapport 
aux caracteristiques que nous 
avons decouvertes un peu plus 
t6t, le "CAS Latency" corres- 
pond 6 tCAC/tCLK, le "RAS to 
CAS Delay" k tRCD/tCLK, le 
"RAS Precharge Time" a 
tRP/tCLK et le "RAS Active 
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Time” a tRAS/tCLK. Meilleures 
seront les caracteristiques des 
puces de RAM, meilleurs 
seront les timings et par 
consequent les performances 
generates de I'ordinateur. 

Nous avons expose les quatre 
timings les plus connus et les 
plus importants. Neanmoins, il 
en existe d’autres, comme il 
existe d’autres caracteris- 
tiques qui definissent une puce 
de memoire. La plupart du 
temps, seul le “CAS Latency" 
est indique sur les barrettes de 
m&noire car il est considers 
comme le parairtetre n°1, celui 
qui suffit a renseigner sur la 
velocity. Nous allons voir, les 
tests le piouvent, que les deux 
timings qui suivent (RAS to 
CAS Delay et RAS Precharge 
Time) sont tout aussi impor- 
tants. D’aprds le JEDEC, une 
barrette de memoire PC3200 
doit etre capable de tenir les 
timings 2.5-3-3. Des construc- 
teurs proposent des modules 
haut de gamme qui peuvent 


descendre Jusqu'a 2-2-2. II 
existe egalement des modules 
qui peuvent fonctionner a des 
frequences beaucoup plus ele- 
vees comme la PC4000 a 250 
MHz mais les timings sont 
souvent mediocres, comme 3- 
4-4. Mais vaut-il mieux privilb- 
gier la vitesse ou les timings en 
definitive ? C’est ce que nous 
allons determiner. 


Les chipsets modernes savent 
tirer profit de la memoire vive 
au maximum. Alors que le 
standard PC3200 etait a peine 
installe, nVidia a frappe fort en 
proposant la technologie dual 
band avec son nForce2, suivi 
depuis par Intel et ses 
865/875. SiS et son 655TX 
ainsi que VIA grace au PT880. 
De cette gestion de la memoire 
sur deux canaux results un 
doublement de la bande pas- 


sante theorique, soit une lege- 
re amelioration des perfor- 
mances du PC. En revanche, ii 
s'avere que les chipsets com- 
patibles avec le dual band sont 
plus capricieux en ce qui 
concerns la compatibility des 
barrettes de m 6 mo ire que 
leurs aines. 

Chaque chipset possede ses 
particularites, ce qui signifie que 
le choix des barrettes de 
memoire doit aussi se faire en 
fonction de la carte rrtere que 
I'on possede. En ce qui concer- 
ns les processeurs AMD, le 
chipset nForce2 s’avere plus 
performarrt tant que la memoire 
est synchronises avec le bus du 
processeur. Par example, si 
vous possedez un Athlon XP 
FSB333 (166 MHz de bus), vous 
obtiendrez general ement des 
meilleurs resultats en utilisantde 
la memoire cadences a 166 
MHz de bus qu’6 200 MHz ! Ca 
rte signifie pas que le nForce2 
ne salt pas tirer profit de la 
PC3200, puisque un Athlon XP 


Barton a 200 MHz de bus avec 
de la DDR a 200 MHz est enco- 
re plus rapide, mais tout simple- 
ment que le fait d'utiliser des 
ratios pour utiliserde la memoire 
a une frequence plus rapide que 
cells du bus processeur 
engendre des temps de latence 
supplementaires reduisant la 
vitesse. A I' inverse, les modes 
asynchrones ne reduisent pas 
les performances sur un chipset 
©65PE. Du coup, il vaut mieux 
utiliser la frequence maximate 
de la rrtemoire. Les resultats des 
tests devraient confirmer ces 


meme pas reconnues sur cer- 
taines cartes meres et nombreuses 
sont celles qui sont hstabies a I'uti- 
lisation, mdme avec des timings 
normaux voire tents. Le problems 
de la compatibility c'est encore 
accent u£ avec la generalisation 
des cartes meres dual band. Bref, 
sans forcement prendre des 
mod lies tres haut de gamme, il est 
fortement conseille de s’ortenter 
vers une marque reputee, pour 
seulement quelques euros de 


Le dual band 
complique les 
choses 


Marque ou 
"noname" ? 

Les barrettes “nonarne" (sans 
marque) sont moins chores 
que les barrettes de grande 
marque. En achetant du 
"nonarne”, il n’est pas possible 
de savoir & I 'a vance si les per- 
formances et la stability seront 
au rendez-vous. Ceci s’ex- 
plique par le fait que les 
constructeurs de puces de 
memore produisent des oompo- 
sants de plusieurs quaites et 
se sont souvent les 



elles sont soudyes est du 
meme niveau Par experience, cer- 
taines barrettes "nonarne" ne sont 
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de memoire en test 


Tests et 
analyses 


□ our demontrer les simili- 
tudes d'une barrette de 
memoire a I'autre, prou- 
ver I’influence des timings et 
vous aider au moment de 
I'achat, nous avons teste 15 
modules de memoire DDR. II 
s'agit de modeles PC3200 et 
plus rapides, d'une capacite de 
256 ou 512 Mo. L’encadre ci- 
contre liste les barrettes testees 
avec un peu plus de precision. 
Vous remarquerez que beau- 
coup de barrettes PC3200 sont 
annoncees com me etant 
congues pour un CAS de 3 alors 
que le JEDEC specific qu'il doit 
etre de 2 ou 2.5. Les plateformes 
de test sont basees sur une 
carte mere Abit NF7-S (nForce2) 
pour AMD et Abit AI7 (B65PE) 
pour Intel. Nous avons utilise sur 
la premiere un Athlon XP Barton 
2500+ (FSB333) pour le mode 


166 MHz ainsi qu'un Athlon XP 
Barton 3200+ (FSB400) pour le 
mode 200 MHz et sur I'autre un 
Pentium 4 2.4B (FSB533) pour le 
mode 1 33 MHz puis un Pentium 
4 3.0C (FSB800) pour le mode 
200 MHz. 

Les benchmarks 
ne veulent pas 
tout dire 

Avant de mesurer les perfor- 
mances des barrettes de 
memoire, nous avons commen- 
ce par verifier qu'elles etaient 
bel et bien capables de tenir les 
timings et les frequences 
annonc6s. Pour ce fa ire, nous 
avons utilise Memtest86 
(www.memtest86.com) qui 
analyse la memoire au cceur 
des circuits ; il a la reputation 
de ne pas laisser passer la 
moindre erreur. Dans ce pro- 
gramme, plusieurs tests s'en- 
chainent pour finalement faire 
une passe. Nous avons consi- 
der qu'une barrette etait 
stable lorsque deux passes 
consecutives se sont derou- 
lees sans rencontrer la 
moindre erreur, au voltage nor- 
mal (2.5v). Toutes les barrettes 
ont 6te testees a 200 MHz. Par 
la suite, nous avons essaye 
plusieurs frequences et 
reglages de timings, de plus en 
plus agressifs, pour chaque 
barrette de memoire. Le volta- 
ge a ete accru lorsqu'il per- 
mettait de stabiliser des confi- 
gurations memoire/ timings tres 
performantes. Tous les resul- 
tats de ces tests sont regrou- 
p6s dans des tableaux recapi- 
tulates. Une fois que nous 
avons bien cerne le potentiel 
de toutes les barrettes, nous 
sommes passes aux mesures 
de performances. Pour com- 
parer tous les modules entre 
eux, les resultats du logiciel 
StreamD (ce logiciel n’ayant 


Voici tous les modules que nous avons testes avec 
les specifications annoncees par leur fabricant et les 
prix generalement constates. 
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Frequences max et timings max a 200 MHz 
(mode synchrone) sur nForce2 


ME moire 

Frequence 
max (2.6 v) 

Frequence 
max (2.8 v) 

Meilleurs 
timings a 
200 MHz 
(2.6 v) 

Meilleurs 
timings a 

200 MHz 
(2.8 v) 

•nonarm' #2 |PC3200] 

2U Mhz (253-38) 

225 MHz (2.5-3-38) 

25-3-3-8 

2.5.3.38 

Corsar [PC3200] Value Select 

210 MHz (25-3-3-9 

220 MHz (2.5-3-3-8) 

25-3-3-8 

25-338 

Cotsar [PC3200] 3200LL 

210 MHz (2-33-3-8) 

215 MHz (2-2-2-S) 

2-22-8 

2-2-28 

Corsar [PG3000] 4000 

synchroniser 

Impossible de 
synchroniser 

2-338 

2-338 

Dane Elec |PC3200] 

210 MHz {2.5-3-3-15 

220 MHz (2.5-3-3-8) 

25-3-38 

2.3338 

Elixir |PC3200) 

215 MHz (25-339 

230 MHz (233-38) 

25-3-38 

2.32-38 

Hynlx [PC3200] 

220 MHz (25-339 

225 MHz (25-3-3-8) 

25-3-38 

2.3338 

Infineon |PC3200| 

215 MHz (25-339 

215 MHz (2.5-3-3-S 

25-338 

2.32-28 

Kingston |PC3500] HyperX 

220 MHz (2-3-3-8) 

235 MHz (2.5-3-3-S) 

2-338 

2-238 

OCZ|PC3200)EL 

215 Mhz (25-3— 8) 

220 MHz (25-3-3-8) 

2-2-38 

2-238 

OCZ [PC4000] ELGE 

Impossible de 
synctroniser 

Impossible de 
synchroniser 

E 250 MHz et pkis 

2-3-38 

23-38 

PCX (PC3200) 

210 MHz (25-33-9 

220 MHz (25-3-3-8) 

25-3-38 

2.3338 

Samsung |PC3200] 

215 MHz (25-339 

220 MHz (2.5-3-3-81 

25-33-8 

2.3338 

Wkibond |PC3200) CH5 

210 MHz (2.5-3- 3-9 

215 MHz (25-3-38) 

2-33-8 

2-338 


Performance StreamD et Wolfenstein ET (mode "normal 11 

200 MHz, 2.5-3-3-8 et "top", le meilleur compromis 
frequence/timing obtenu pour chaque barrette) sur nForce2 






Memoire 

StreamD 

“normal" 

StreamD 

“top" 

Wolfenstein ET 

Wolfenstein ET 
"top" 


1385.6 

1479.3 

852 

89.1 

■noname' #2 |PC3200] 

1385.6 

14856 

853 

89.3 

Corsar |PC3200] Value Select 

1385.7 

1489.8 

852 

88.8 

Corsar [PC3200] 3200LL 

1385.9 

15358 

852 

94.4 

Corsar (PC4000] 4000 

1385.4 

synchroniser 
a 250 Mhz et plus 

85.1 

942 

Dane Elec IPC3200) 

1384.9 

14951 

852 

895 

Elixir |PC3200| 

1385.1 

1434.6 

85.1 

89.9 

Hynlx |PC3200] 

1385.0 

14859 

853 

89.6 

Infineon |PC3200] 

1386.5 

1489.8 

85.4 

88.4 

Kingston [PC3500] HyperX 


15121 

852 

91.5 

OCZ |PC3200) EL 

1386.4 

15292 

85.1 

942 

OCZ [PC4000) ELGE 


Impossible de 
synchroniser 

E 250 Mhz et plus 

85.6 

93.1 

PCX (PC3200) 

1385.4 

14752 

853 

87,9 

Samsung |PC3200) 

1385,8 

14904 

85.1 

89.1 

wnbond |PC3200| CH5 

1385.9 

14903 

852 

902 


pas de site official, on le trouve 
peniblement via Google.fr) 
nous servent de reference. 
C'est un programme qui analy- 
se les performances du 
sous- systeme memoire et qui 
permet de bien mettre en Evi- 


dence les differences d’une 
barrette a I’ autre ou d’un regla- 
ge a I'autre. Toutefois nous 
avons egalement teste cer- 
taines barrettes en condition 
reelle, sous Wolfenstein Enemy 
Territory pour avoir un resultat 


plus objectif d'un logiciel utili- 
sant simultanement le proces- 
seur, la carte graphique et la 
memoire (entre autres compo- 
sants). Comme vous allez le 
voir, les ecarts de vitesse sem- 
blent assez importants sous 


Stream D mais il le sont beau- 
coup moins dans une applica- 
tion “normale" comme 
Wolfenstein ET. Les tableaux 
montrent le resultat des 
modules a 200 MHz rEglEs pour 
2-3-3-8, puis E 200 MHz avec 
les meilleurs timings stables et 
enfin les meilleurs resultats 
obtenus (le bon compromis fre- 
quence/timings). Vous verrez 
egalement la frequence la plus 
elevee possible pour chaque 
barrette. 

A frequence et 
timings 6gaux, 
point de 
difference 

Le premier constat que nous 
pouvons faire en analysant les 
resultats des tests est que 
lorsque la frequence de fonc- 
tionnement et que les timings 
sont identiques, toutes les bar- 
rettes obtiennent les memes 
resultats. Nous pouvons deja 
en deduire que la barrette de 
memoire la moins chere sera la 
meilleure au moment de votre 
achat, tant que vous vous 
contentez des reglages de 
base (200 MHz, 2.5-3-3-8). II 
est amusant de constater en 
revanche que la plateforme 
Pentium 4 profite bien plus du 
dual band que celle pour les 
processeurs AMD. Comme 
nous n' avons pas eu toutes les 
barrettes en double pour ne 
faire que des tests en dual 
band, les rEsultats sont faus- 
sEs. Afin de s’y retrouver, nous 
avons finalement teste les bar- 
rettes que nous avions en 
double dans un mode simple 
canal (une seule barrette) pour 
nous rendre compte des diffe- 
rences entre une configuration 
simple etdual band. 

En moyenne, le dual band 
augmente les performances 
memoire - StreamD - de 25% 
sur nForce2 et de 45% sur 
i865PE, ce qui ne correspond 
plus en rEalitE - Wolfenstein 
ET - qu’E 3.5% sur nForce2 et 
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Le CAS n’est pas le seul timing 
important, loin s’en faut. 


StreamD et 4% sous 
Wolfenstein ET). Notons aussi 
qua le CAS, si souvent mis en 
avant par les fabricants de 
memoire, n'est pas plus impor- 
tant que les autres timings. 


Com me les resultats le prou- 
vent, mieux vaut avoir une bar- 
rette regime en 2.5-2-2-6 qu'en 
2-3-3-7, par exemple. Tant que 
nous parlons de timings, nous 
remarquons les faibles resul- 


6% sur B65PE. 

Influence des 
timings 


it beaucoup 
is resultats. 
sus voyons 
n passant de 


Comme r 
tions, les timings o 
d'influences sur It 
Sous StreamD, n 
par exemple qu’er 
2.5-3-3-8 k 2- 2-2-6 
i865PE), les resultats s 
moyenne, 15% plus Sieves. 
Cette ‘6000716" difference justi- 
fie-t-eile de doubler et meme 
parfois tripler le prix d'achat de 
la memoire ? A vous d'en juger. 
Soulignons tout de meme que 
les ecarts de performances en 
conditions reelles chutent en 
dessous des 10%. Sur une pla- 
tefonne nForce2, moins sen- 


Performance StreamD et Wolfenstein ET (mode 

'normal" 

200 MHz, 2.5-3-3-8 et "top", le meilleur compromis 
frequence/timing obtenu pour chaque barrette) sur i865PE 

Memoire 

StreamD 

StreamD 

Wolfenstein ET 

Wolfenstein ET 1 


“normal” 

"top" 

“normal" 

"top” 

B ‘noname" #1 IPC3200] 




W. 1 

| ‘nonane’ #2 |PC3200| 2480.1 2849.6 89.1 100.4 

Corsair |PC3200] Value Select 

2480.8 

2917.6 

89.1 

981 

Corsair |PC3200) 3200LL 

2481-5 

3031.2 

89.4 

115.6 

Corsair |PC4000| 4000 

2480.9 

3018,2 

89.5 

111.7 

Dane Bee |PC3200] 

2479.8 

2866.1 

89.3 

101.2 

Elixr |PC3200] 

2480.1 

2845.3 

892 

998 

HI Hynix [PC3200) 24802 2845.7 892 102.2 

|| Infineon |PC3200] 24812 2855.8 88.9 99.9 

B Kingston |PC3500] HyperX 2481.6 2980.1 89.5 107.6 

OCZ |PC3200] EL 

24812 

3028.4 

892 

112.6 

OCZ |PC4000) ELGE 

2480.4 

3014.7 

89.4 

111.9 

POI |PC3200] 

24802 

2854.4 

88.8 

102.1 

Samsung |PC32001 

2482.9 

2858.1 

892 

99.8 

Winbond |PC3200] CHS 

2484.8 

2730.1 

89.1 

103.5 


Frequences max et timings max 
(mode synchrone) sur i865PE 

Memoire 

Frequence 
max (2.6 v) 

Frequence 
max (2.8 v) 

Meilleurs 
timings 6 
200 MHz 
(2.6 v) 

Meilleurs 
timings 8 

200 MHz 
(2.8 v) 




29-3-38 

232-3-8 

‘noname‘ #2 [PC3200] 

210 Mhz (2.5-338) 

230 MHz (29-3-38) 

29-3-38 

23338 

Corsair [PC3200J Value Seled 

l 220 MHz 123-3-3-8) 

240 MHz (29-3-3-8) 

29-3-38 

2333-8 

Corsair |PC3200] 3200LL 

200 MHz 12-3-3-8) 

220 MHz (2-3-38) 

2-2-2-6 

2-2-2-6 

Corsair (PC4000] 4000 

250 MHz (34-4-8) 

265 MHz (3-4-4-S) 

2-3-38 

2-33-8 

Dane Elec |PC3200] 

215 MHz (2333-9 

220 MHz (2.5- 3-3-8) 

29-33-8 

23338 

Eixir (PC3200) 

21 5 MHz (2.5-3- 3-8) 

230 MHz (2.5-33-8) 

29-3-38 

232-38 

Hynix |PC3200| 

220 MHz (25-3-3-8) 

225 MHz (29-3-38) 

2.33-38 

23338 

Infineon |PC3200| 

230 MHz (29-33-9 

240 MHz (29-3-38) 

2-33-8 

232-2-8 

Kingston |PC3500] HyperX 

220 MHz (2-3-38) 

235 MHz (29-3-3-8) 

2-3-38 

2-2-38 

OCZ [PC3200] EL 

210 Mhz (25-3— 8) 

220 MHz (29-3-3-8) 

2-2-38 

2-2-38 

OCZ [PC4000] ELGE 

250 MHz (25-4-4-8) 

255 MHz (29-4-4-8) 

2-338 

2-338 

PCX|PC3200) 

210 MHz (29-3-3-Q 

220 MHz (29-33-9 

2333-8 

23338 

Samsung |PC3200| 

220 MHz (29-3-3-9 

235 MHz (29-33-8) 

233-3-8 

23338 

Wnbond |PC3200| CHS 

21 5 MHz (29-3-3-9 

225 MHz (29-33-8) 

2-33-8 

2-338 


tats obtenus par la majorite 
des barrettes PC4000. La 
methode qui consiste a reduire 
les timings pour augmenter la 
frequence de fonctionnement 
n'est pas si interessante que 
pa. Les meilleures performances 
memoire ne sort, defapon gene- 
rate, obtenues ni par une frequen- 
ce maximale ni par des timings 
hyperagressifs mais par un ratio 
frequence'timings qui varie sur 
chaque PC. Helas, seules des bar- 
rettes tres performantes permet- 
tent de s'en rendre compta 

Nous avons remarque, pour finir, 
que les barrettes double fece (avec 
des composants des deux cotes, 
comme la majorite des 512 Mo) 
obtenaient des resultats tres lege- 
rement meilleurs, surtout sur la 
platefbrme Intel. 
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Conclusion 


u registre des 
bonnes nouvelles, 
toutes les barrettes 
que nous avons testees ont 
respecte leurs promesses, 
ce qui n’est pourtant pas 
systematique. Nous pou- 
vons nous rendre compte 
de plusieurs choses. 

Pour commencer, il ne sert 
a rien de prendre une bar- 
rette d’une marque haut de 
gamme si c’est pour I'utili- 
ser en mode "normal” (200 
MHz, 2.5-3-3-8) car elle ne 
sera pas plus rapide qu'une 
autre. N'oubliez pas que si 
les BIOS sont censes 
mettre les bons parametres 
par rapport a votre m6moi- 
re de fagon automatique 
(grace a SPD, 
SerialPresenceDetect), ce 
n’est pas toujours fait de 
fagon optimale. Nous vous 
recommandons par conse- 



quent d'aller vous-meme 
dans les parametres avan- 
ces du BIOS et de regler la 
memoire en fonction de ce 
qu'elle sait faire. 

Les barrettes "low latency", 
qui offrent des timings 
meilleurs, sont interes- 
santes pour gagner des 
performances sans avoir a 
overclocker quoi que ce 
soit. Toujours est-il qu’elles 
n'interesseront que les per- 
sonnes qui possedent deja 
un PC tr£s puissant, & la 
recherche du petit plus qui 


permettrait d’ameliorer les 
choses. Autrement, mieux 
vaut economiser son argent 
pour acheter un meilleur 
processeur ou une nouvelle 
carte graphique. Pour la 
performance maximale a 
200 MHz, les Corsair 
Twinx-512 -3200LL restent 
les references absolues. 

Si vous envisagiez d'ache- 
ter des barrettes haute fre- 
quence (PC3500 et plus), 
vous feriez mieux d'y pen- 
ser a deux fois. Nous avons 
vu que de bons timings 
offraient plus de perfor- 
mances qu’une frequence 
accrue. C'est particuliere- 
ment vrai pour les plate- 
formes AMD nForce2 qui 
sont meilleures tant que la 
memoire reste synchroni- 
see avec le bus du processes. 
Sachant que les Athlon XP ne 
sont absolument pas capables 
d'atteindre des bus ci 250 MHz 
(ce dont est capable la 
PC4000) et que le mode asyn- 
chrone n'est pas perfbrmant 
surnFotce2, c'est sans interet. 
Les barrettes haute frequence 
sort interessantes uniquement 
pour les overclockers 
extremes, sur P4C et P4E, qui 
soihaitent tirer le maximum de 
leur processeur sans que la 
RAM ne vienne semer le 
trouble. Pour obtenir des 
performances interessantes 
a haute vitesse, les 
meilleures barrettes que 
nous ayons testees jusqu'a 
present sont les OCZ EL 
DDR PC4000 suivies des 
Corsair Low Latency. 

Enfin, les barrettes haute 
frequence offrent tout de 
meme I'avantage de pouvoir 
tenir avec des bons timings 
si I'on reduit les frequences. 
En conclusion, nous vous 



Rien ne ressemble plus A une barrette PC3200 2.5-3-3-8 qu'une 
AUTRE BARRETTE DE PC3200 2.S-3-3-8. PRENEZ LA MOINS CHERE DES 
ORAN DES MARQUES I 



La PC 40 00 Gold Edition d'OCZ 
EST LA SEULE BARRETTE A 
CONSERVER DES TIMINGS 
ACCEPTABLES EN HAUTES 
FREQUENCES 


conseillons simplement 
d’acheter des barrettes 
"normales", d’une marque 
connue pour eviter toute 
mauvaise surprise d’incom- 
patibilite ou d’instabilite. Si 
vous souhaitez alter un peu 
plus vite, vous pouvez tou- 
jours am6liorer quelque peu 
les timings de vos barrettes 
en augmentant le voltage si 
necessaire (ne pas depas- 
ser 2.8v pour un usage a 
long terme). Pensez a vali- 
der vos timings grace a 
Memtest86, il est gratuit ! 
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JILL 




Le concept de MiniPC est arrive a 
maturibe depuis quelques temps deja 
et oPPre bien des avantages. 
Contrairement aux idees repues, un 
MiniPC peut etre aussi puissant qu’une 
conPiguration en moyenne ou grande 
tour; et si on ajoute a cela leur 
excel lente compacite, leur design pret 
a se Pondre dans n’importe quelle piece 
de votre residence, le silence 
appreciable de certains modeles ou 
encore leur propension au transport 
voire a Povercloking, pourquoi ne pas 
Paire d’un tel PC sa machine principale ? 
APin d’y voir un peu plus clair sur ce 
marche en constante expansion, void un 
guide d’achat complet qui vous 
permettra d’avoir une idee precise de 
ce que valent ces PC a la mode, et qui 
vous aidera a bien choisir votre modele. 



I ue ce soit pour en faire une machine mul- 
timedia de salon, Pemporter en Lan party 
ou simplement reduire I’encombrement et 


les nuissances que vous avez I 'habitude d'avoir, 
les MiniPC peuvent convenir a presque n'importe 
qui. Presque, car malgre leurs nombreux atouts 
que nous aliens enumerer dans ce dossier, ils pre- 
sentent quelques limitations pouvant etre redhibi- 
toires. Pour en savoir un peu plus, commengons 
par revenir sur le concept du MiniPC et sur les ele- 
ments qui le constituent. 


C’est quoi un MiniPC ? 


Un MiniPC n'est pas seulement un boitier aux 
petit es dimensions. La grande majorite d’entre eux 
sont en efFet vend us avec une carte mere et une ali- 
mentation, et leur packaging contient tout ce qui 
est necessaire pour ajouter un processeur, des 
disques durs ou des lecteurs optiques a savoir des 
nappes, de la visserie et un ventirad. Sur a 
carte mere, une carte video parfaite pour la 2D , 
voire convenable pour la 3D, une sortie TV, un 
chipset audio 5.1 avec des entrees et sorties 
optiques, plusieurs ports USB 2.0 et FireWire, I 
une prise casque et micro, un port reseau 
Ethernet, un ou des ports series, deux ports PS/2 
et parfois un port parall&le, un lecteur de cartes 
m6moires multiples et un modem peuvent etre inte- 
gres. En bref, aprfes avoir achet6 un MiniPC, il ne 
reste plus qu'a le completer avec un disque dur, un 
lecteur CD, un processeur et de la memoire. Et 
pour ceux qui ont besoin d’ajouter une carte d'ex- 


tension comme une carte graphique ou une carte 
d'acquisition TV, un slot PCI est toujours disponible, 
ainsi qu'un port AGP sur certains modeles. Quant 
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disques durs par 
example, dans le meilleur 
des cas, il sera possible de faire 
rentrer 3 unites. Cela dit il est 
toujours possible d'investir dans 
des disques durs de grande 
capacite si vous en possedez 
plusieurs de moindre taille, ou 
d'opter pour des peripheriques 
de stockage externe en USB ou 
FireWire. L'unique slot PCI pre- 
sent dans les MiniPC peut egale- 
ment pauser problems. Bien que 
la carte son, les ports USB et 
FireWire ou la carte graphique 
soient deja integres, vous aurez 
peut-etre d’autres besoins. Entre 
les cartes TV ou les autres types 
de cartes d'acquisition analo- 
giques et numeriques, les cartes 
Raid ou encore les cartes 
reseaux sans fils, il y a bien de 
quoi remplir ce slot PCI. II existe 
tout de mSme des solutions pour 
eviter de I’occuper. II faudra par 
example choisir une carte gra- 
phique AGP de style All in 
Wonder ou Personal Cinema afin 


de profiter de leur tuner TV/FM 
interne, ou externaliser le maxi- 
mum de composants comme 
les hubs afin d'accrortre le 
nombre de ports USB ou 
FireWire, ou les boitiers d'acqui- 
sition video. 

Le troisieme defaut de ces 
MiniPC vient du fait que leurs 
capacites d'upgrade sont limi- 
tees. Vous serez bride par les 
possibility de la carte mere qu'il 
sera par ailleurs impossible de 
changer. En effet, les cartes 
meres des MiniPC ne sont pas 
vendues individuellement et sont 
specifiquement adaptees au 
type de boitier dans lequel elles 
sont montdes. Vos seules pers- 
pectives d’upgrade seront done 
de changer le processeur pour 
monter en frequence dans la 
limite de la gamme supportee 
par la carte mere, d'ajouter ou 

w 


aux emplace- 
ments 5.25 
pouces et 3.5 
pouces, il y a la 
place pour deux 
disques durs (ou 
un disque dur et 
un lecteur de disquettes) 
et pour un lecteur optique ou 
deux. Tout ga dans une boite de 
quelques decimetres cubes ! Le 
hoiter et la carte mere sont de 


connectiques sont deja predis- 
posees pour vous faciliter I'ins- 
tallation des elements & ajouter. 


Les 

d£fauts 

des 

MiniPC 


Vu leur petite 
taille, cer- 
t a i n e s 
configura- 

pourront 
etre 




> comparer 


grosse puissan- 
Autrement, il est 
toujours preferable d'avoir un 
port AGP a disposition pour 
upgrader sa machine et lui ajou- 
ter une carte graphique de der- 
niere generation. II y a tout de 
meme quelques points a 
prendre en compte. Les cartes 
3D fecentes ont toutes besoin 
d'un connecteur d'alimentation 
supplemental re. Ceux-ci sont 
soit sous la forme de prise 4 
pins soit en prise Molex. Dans le 
premier cas, si vous ne bran- 
chez pas de lecteur de dis- 
quettes, I 'unique connecteur 4 
pins gene rale ment disponible 
dans la machine pourra se 
brancher k la carte graphique. 
Autrement, il faudra acheter un 
doubleur supplementaire. Dans 
le cas des prises Molex vous 
serez toujours oblige de passer 
par un doubleur ou un adapta- 
teur 4 pins/Molex car aucun 
connecteur d'alimentation de ce 
type n'est habituellement place 
proche de la carte graphique 
dans les boitiers (cable trap 
court). Notez aussi que les 
cartes graphiques presentant 
une prise d'alimentation Molex 
placee perpendiculairement a la 
carte poseront certainement 
des problemes, celles-ci empe- 
chant la fermeture du boitier. 
Faites par allleurs attention aux 
dimensions de la carte gra- 
phique. De trap longues cartes, 
ou trap epaisses en raison d'un 
systeme de ventilation impo- 
sant, peuvent ne pas rentrer 
dans un MiniPC, ou empecher 
I'ajout d'une carte PCI supple- 
mentaire. 


suffisante pour le jeu, la musique 
ou les DVD. Selon les mode les, 
la carte graphique integree peut 
aussi rendre de nombreux ser- 
vices. Elle sera parfaite pour de 
la 2D, et dans les cas du nForce 
2 et du Radeon 9100 vous profi- 
terez egalement de la 3D. II fau- 
dra cela dit ne pas etre trop exi- 
geant en terme de resolution, 
d'antialising ou autres effets du 
genre, mais elles conviendront 
aux joueurs occasionnels. 

Les diverses connectiques des 
peuvent fair® la differen- 
I'heure du choix. Peu de 
Dones offrent par exemple 
port Imprimante. La plupart 
ces peripheriques sont 
sur ports USB aujour- 
pour les plus vieux 
cela peut etre proble- 
V6riflez egalement que 
ports serie, USB et FireWire, 


: Port AGP et PCI 

La troisieme caracteristique 
essentlelle a prendre en 
compte avant d'investir est 
la presence ou non d'un 
AGP. Les cartes 
integrees 
que nous avons citees 
auparavant convien- 
dront S ceux qui 
n'ont pas besoin d'une 


de changer la memoire DDR, 
d'opter pour un disque dur de 
demiere generation, et de chan- 
ger de carte graphique AGP afin 
d'ameliorer les performances 
3D. Ce qui est au final deja bien 
puisque une configuration ache- 
tee aujourd'hui pourra certaine- 
ment tenir deux ou trois annees 
voire plus si vous n'etes pas trop 
exigeant. 


Les criteres de 
choix d’un 
MiniPC 


1 : Chipsets 
(AMD ou Intel) 


La premiere caracteristique a 
prendre en compte avant I’achat 
d'un MiniPC est le type de chip- 
set de la carte mere et par la 
meme le type de processeur 
AMD ou Intel supporte. Parmi les 
plus cou rants, on trouve des 
modeles equipes de Radeon 
9100 (P4), de nForce 2 333 et 
Ultra 400 (Ahtlon XP), de nForce 3 
ISO (A64),etde Intel 
i865peoui875(P4). 

Les MiniPC a base 


d'AMD (sauf A64) sont 
generalement un peu 
moins chers. Mais 
n'ayez aucun doute sur 
leurs performances, une 
carte mere nForce2 
d'un MiniPC sera 
aussi puissante 
qu’une carte mere 
nForce2 classique, et 
elle pourra integrer les 
memes composants (carte 
graphique, carte son, reseau...). 
Vous pouvez done vous reposer 
sur nos nombreux comparatifsde 
chipsets et de cartes meres pour 
trouver le modele qui correspond 
le mieux k vos besoins et avoir un 
apergu de leurs performances. 


2 : Composants 
integres et 
connectiques 

Les composants integres des 
cartes meres peuvent vous evi- 
ter I’achat de composants addi- 
tionnels. Presque tous les 
MiniPC offrent par exemple une 
carte reseau Ethernet 10/100 
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IrAssistant 

Windows 

configurer. 

Pour avoir de 
plus amples 
details sur ces 
options et les 
accessoires (sac- 
coche, led etc...) des 
MiniPC. consulter les 
sites web des construc- 


CD/DVD-Rom 
ne doit pas prendre plus 
de 10 min d6s lors que I'on s'y 
connait un minimum. Les boi- 
tiers les plus simples d'usage 
offrent une baie 3.5 pouces 
positionnee de fagon laterals 
pour installer un 
disque dur 
rapidement. 
des pan- 
neaux late- 


Et en ce qui concerns ce port 
PCI, la encore, n’esperez pasy 
loger des cartes imposantes 
comme des cartes RAID ou des 
cartes d 'acquisition semi-pro- 
fessionnelles, la place manque, 
surtout si vous deja introduit 
une carte AGP. Des cartes plus 
classiques comme les cartes TV 
ou les cartes sons ne poseront 
en revanche aucun problems. 


4 : Fonctions 
supplementaires 

Que ce soit via des options ou 
des composants directement 
integres au boitier, certains 
MiniPC offrent quelques fonc- 
tionnalites en bonus. On trou- 
ve par exemple des modeles 
faisant office de chains Hi-fi en 
autorisant la reception de la 
radio FM et la lecture de CD- 
Audio et de MP3 (sur CD) sans 
avoir k ddmarrer le PC. Une 
telecommande est alors four- 
nie pour piloter ces fonctions a 
distance, et quelques-unes en 
mode PC. 

D’ autre part, parmi les options 
proposees dans les configura- 
tions des MiniPC. on retrouve 
bien souvent une sortie TV, 
integree directement au boitier 
ou sur une carte fille, une carte 
TV, une carte reseau WiFi 
802.1 1b, ou une telecomman- 
de. Cette derniere s’associe 
alors a un logiciel multi- 
media qui vous 
permettra de 
lire des MP3, 
des DVD. voire 
des DivX sans 
demarrer Windows. 

II s'agit generalement 
d’un programme livre 
sur un CD-Rom boo- 
table. Lorsqu'un MiniPC 
est livre avec une tele- 
commande. il possede 
done un port infrarouge. 
Ces deux Elements vous 
seront tres utiles si vous sou- 
haitez exploiter I 'ensemble des 
applications du PC via la tele- 
commande, notamment pour 
un PC multimedia de salon. II 
faudra alors exploiter des logi- 
ciels tels que Girder ou 


5 : Montage 


Un MiniPC etant taille pour 
prendre le minimum de place, 
I'espace disponible k I’interieur 
du boitier est limits. Mieux vaut 
done qu'il soit congu intelligem- 
ment pour faciliter le montage 
des differents periphSriques. 
Dans un MiniPC bien agence, 
le montage du processeur/ven- 
tirad, de la memoire, d'une 
carte graphique, d'une carte 
PCI. de deux 


Naturellement, pour conserver 
faibles nuisances sonores, 
composants k integrer 
MiniPC comme les 
durs ou les lecteurs 
devront etre choisis 
judicieusement. Et pour opti- 
miser les choses, vous 
aurez toujours la possibility 
de remplacer les eventuels 
ventilateurs du chipset de la 
carte mere, de I'alimentation 
ou du boitier par des modeles 
rSputSs plus silencieux. 


Si vous ne voulez pas fatiguer 
vos oreilles, un MiniPC se doit 
d'etre discret. Les construc- 
teurs font de reels efforts a ce 
niveau en limitant le nombre 
de ventilateurs dans la 
machine, en integrant des 
systemes de refroidissement 
passifs comme les Heat Pipe, 
des Bios et des 
mdres capables de 
la rotation des diffe- 



> comparer 


mini PC 

Shuttle Zen 




| Prlx : 320 € Site Web : www.shuttle.com 

Caracteristiques 


souples, de nom- 
breuses vis Thumscrew, c’est 
un vrai plaislr. Le Zen est le seul 
MiniPC du marche a posseder 
une alimentation exteme. Cette 
alimentation est certes impo- 
sante mais totalement silen- 
cieuse puisque passive. Ble 
permet au Zen de ne pas aug- 
menter ses nuisances sonores 
qui sont par ailleurs tres 
faibles. On notera la presence 
astucieuse du Clear CMOS sur 
le panneau arriere de la machi- 
ne, ce qui evite de la demonter 
pour remettre le Bios P zero. 
Ce dernier n'est en revanche 
pas taillp pour I'overcloking. 
Impossible en effet de rPgler le 
voltage de la mPmoire et ('aug- 
mentation du FSB est limit ee. 
Au final, le Zen est une belle 
reussite qui integre tout ce 
dorrt vous pourriez avoir besoin 
ou presque (carte graphique, 
sortie TV, carte son 5.1, carte 
reseau Ethernet, USB, 
FireWire). II souffre 
cependant d'un 
prix trop elevp 
compare a 
I'iDeq 200A qui 
presente un port 
AGP, deux ports Serial ATA 
et des fonctions RAID supply- 
men taires. 


D e ST62K, ou Zen, est le 
dernier np de la gamme 
Shuttle. Fait pour les 
Celeron et Pentium IV, la pre- 
miere chose que I'on remarque 
sur ce MiniPC est I'absence de 
port AGP. II integre cela dit le 
Radeon 9100, parfait pour le 
2D, et adequate en 3D si vous 
n’etes pas trop exigeant. Les 
dimensions du Zen sont par 
ailleurs reduites par rapport 
aux autres modeles du 
constructeur et I'interieur du 
boitier a Pte modifie. 
L’emplacement du disque dur 
est toujours amovible, mais il 
est place lateralement pour faci- 
liter son installation. Plus besoin 
d'enlever presque toute la car- 
casse du mini PC pour monter 
les perip her iq lies ! Le Zen etant 
intelligemment pense, son mon- 
tage est aise. II est facility par 
une preinstallation des nappes 
et des cables d'allmentation, un 
Heat Pipe avec attaches 


ST62K (ZEN) 


Les points forts : 

• Alimentation exteme 

• Carte graphique irttegrbe (Radeon 9100) 

• Montage 

• Clear CMOS sur le panneau arripre 

• Silence 


Les points faibles : 

• Pas de port AGP 

• Pas de SATA 

• Pas de port Parallels 

• Overclocking rpduit 

• Prix 
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Des milliers de clients Des milliers de produits! 

satisfaits du service! Des prix surprenants! 


Mini PC Biostar 

iDEQ 200 V 

Socket A - up 3000+ FSB 333 
cnipsei viakmooo v - L ~ 
2 Slots memoire DDR 333 > ^ < 

200 wans 

1 port AGP Bx-1 port PCI 
Controleur graphinuc/reseau/sonore 


Mini PC Biostar 

iDEQ 200 P 

Socket 754 AMD 64 bits U|)3200 
cninset NVIDIA nForce 3 Proi50 
2 Slots memoire DDR 333/400 v 
220 Wans 

i port agp it inert pci 
C ontroleur praphique/rGseau/sonore 


159 C 

185 € 


Mini PC Biostar 

iDEQ 200 T 

Socket 478 FSB 800 MhZ 
Chipset Intel 865G + ICH5R 
2 Slots memoire DDR 400 Dual v 
200 Wans > A < 

1 port AGP Bx -l port PCI 
Controleur graphique/reseau/sonore 



222 € 

252 C 


I . 


I 



-0304 SX 

Bottler Moven Mac2fce Side 
lltel P4 2.8 C GhZ FSB 800 Mh2 


299 € 

354C 



512 ODR PC 3200 MIU 
lecteurDVUiGl6x48x 
Graveur CD LG 52X32X52X 
Carte mere Asrock P4i45i r3.0 
Carte video GeForce FX 5200 128 Mo ^ 

Clavier multimedia a souris ogtinue Microsoft 
Hautuarieur 360 tty 
Montage compris * garonue 1 an pieces et main d oeuvre 



(!0,H!Kil!lfil!li01!l(! UfilililOl' ll! liifiHil tlUfefiliiHil 

/tCDOCIilU:^ f QllSC GlLSfi 1101161011 


Nietos non conlraciuellas. Prix valables saas rasarve das erraurs lypograpbiques. suscepiiblas da nindilications sans prftavis al dans la liniile du slock disponible. 







QBIC EQ3401M MIRROR 


-^DE 

- 2 SATA 

- 2 slot mSmoire DDR 

- Carte graphique integree (Intel Extreme Graphics 2) 

- Carte son 5.1 Integree (Realtek) 


Les points faibles : 

• Pas de ventirad 

• Pas de port parallels 

• Pas de sortie TV 

• Dimensions 


Soltek 


EQ3401 M 


□ estine au Celeron et 
Pentium IV, le Qbic 
EQ3401 M de Soltek fait 
presque bande a part (la termi- 
naison M de son nom signifie 
miroir, une version EQ3401A 
est egalement disponible en 
aluminium). II est en effet le 
seul MiniPC de ce dossier a 
offrir deux baies 5.25 pouces, 
ce qui explique ses plus 
grandes dimensions, mais il 

livre avec un ventirad. Vous 
devrez done investir un peu 
plus. Cela permet neanmoins, 
soit d'opter pour un modele 
silencieux. soit pour un modele 
adapte a Tovercloking car les 
options du Qbic dans ce 
domains sont completes. La 
place a Tinterieur du boitier est 
suffisante pour faciliter I' instal- 
lation des composants et les 
ports AGP et PCI sont bien 
degages. Comme sur la plu- 
part des Shuttle, les disques et 
les lecteurs optiques se fixent 
dans une grande bale amo- 
vible a detacher pour le mon- 
tage. Le panneau frontal du 
boitier presente des fagades 
coulissantes pour cacher les 
differentes connectiques et les 
deux lecteurs CD/DVD. II fau- 


dra done que la fagade et le 
tiroir du lecteur CD/DVD mis 
dans la machine soient 
conventionnels pour que son 
ouverture ou le bouton ejecte 
puisse fonctionner correcte- 
ment Quant au silence, malgre 
son ventilateur lateral de 120 
mm et le 80 mm de I'alimenta- 
tion, ce MiniPC se montre 
assez discret. II n'y a done pas 
grand-chose a reprocher a ce 
Qbic. Son prix est de plus cor- 
rect et il offre un pack logiciel 
compose d'un antivirus et de 
plusieurs utilitaires de gestion, 
de sauvegarde et de restaura- 
tion de disques durs. Les 
joueurs devront obligatoire- 
ment ajouter une carte gra- 
phique mais le chipset i865 
offre deja une bonne base pour 
monter une machine puissante. 
La deuxieme bale 5.25 pouces 
et la place disponible dans le 
boitier pourront par ailleurs 
peut-etre donner plus de pos- 
sibility aux bricoleurs et aux 
amateurs de tuning. Notez qu'il 
exists egalement des versions 
AMD a base de nforce2 de ces 
Qbic au design interne similaire 
que nous n'avons pas pu tes- 
ter. Its sont baptises EQ3702M 
et EQ3702A. 
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MSI MegaPC 865 



O lus complet que le 
MegaPC do MSI, vous 
ne trouverez pas et pour- 
tant c'est le plus petit du lot ! 
C'est bien simple, il ne lui 
manque rien. Me me le port 
parallels et le modem sont inte- 
gres, avec en prime deux sorties 
VGA pour le biecran, une sortie 
TV et des foncdons Hi-Fi qui 
plairont a bon nombre d'entre 
vous. Le MegaPC peut en effet 
lire les CD-Audio, les MP3 (sur 
CD/DVD), et recevoir la radio 
AM/FM sans avoir a d6marrer la 
machine (une antenne filaire est 
livree). Tout comme une chaine 
Hi-Fi, une telecommande vous 
est foumie et quelques boutons 
(volume, navigation, egaliseur, 
ejecte) sont disponibles sur le 
panneau frontal du bortier. 
Attention car tous les lecteurs 
optiques ne pourront pas sup- 
porter ce mode Hi-Fi dans le 
MegaPC. Vous trouverez une 
liste des lecteurs compatibles 
sur le site et le forum de MSI (les 
modeles MSI sont compatibles). 
Un autre point fort de ce MiniPC 
est son silence, un domains 
dans lequel il excelle et se place 
en premiere position avec le Zen. 
Neanmoins, malgre tout cela, le 
MegaPC est loin d’etre parfalt 
Le montage est un peu plus diffi- 
cile que dans tous les autres 
MiniPC de ce dossier. Quatre vis 
diff idles d'acces sont en effet 
necessaires pour fixer le ventirad 
et I'espace a I'interieur du border 


est restreint. II est bien souvent 
necessaire de forcer sur le 
connecteur d’alimentation princi- 
pal place proche des ports AGP 
et PCI pour y insurer des cartes. 
II faudra opter pour des cartes 
AGP conventionnelles, nl trop 
longues, ni trop larges, surtoutsi 
vous souhaitez occuper le PCI 
car la place manque raellement 
dans ce border. On notera egale- 
ment que la tetecommande 
livree avec I'appareil a assez mal 
fonctionrfo pendant les tests 
puisqu'il fallait s'y reprendre a 
plusieurs fois. 

Notez qu'une version AMD a 
base de nForce2 nommee 
MegaPC 180 est egalement dis- 
ponible. Elle est proposes au 
meme prix que le module i865 
sort environ 370 €, ce qui est 
plus 6lev6 que tous les MiniPC 
de ce comparatif. Cela dit, avec 
ses nombreuses connectiques 
et ses foncdons Hi-Fi, ces euros 
supplementaires en valent 
peut- etra la peine puisqu’elles 
vous feront economiser le prix (et 
la place) d'une chaine hi-fi. 


ft '' 


Panneau frontal : 

- Prises micro, casque, optique in 

- 2 USB 2.0 
- 1 FireWire 

- Lecteur de cartes mdmoire 6 en 
Panneau arridre : 

-2 VGA 

- 2 USB 2.0 

- 2 FireWire 
- 1 s6rie 
-1 RJ45 
-2 PS/2 

- 1 parallels 

- 5.1 audio + optique out 
le TV S-VIdeo 


Modem 

Au, ??de 

1 SATA 

2 slot m6moire DDR 
Ecran LCD 

Carte graphique integree (Intel Extreme Graphics 2) 




5.1 integrfie (Realtek) 


Fonctlons Hi-Fi + telecommande 

Baie 3.5" : 2 (mate lecteur de cartes mtemolre) 
Baie 5.25 " : 1 
Slot AGP : 1 




• Silence 
•SATA 

• Modem 

• Deux sorties VGA 


Les points forts : 

• Fonctions Hi-Fi 

• Port parallels 

• Lecteur de cartes m6 moire 6 er 
•Wi-Fi 802.11b 

• Ecran LCD 


Les points faibles : 

• Montage plus difficile que la moyenne 

• Incompadbilite de certains lecteurs CD/DVD pour le mode Hi-Fi 

• Port AGP : les cartes longues ou laiges sont incompatibles 
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comparer 



Shuttle SB65G2 



SB65G2 


-2 IDE 

- 2 SATA 

- 2 slol m6moire DDR 

- Heat Pipe goi 

-Wi-Fi 802.11b 

Baie 3.5" : 2 
Baie 5.25 ” : 1 
Slot AGP : 1 
Slot PCI : 1 

Dimensions : 300x200x185mm 
Alimentation externe : 220 watts 


Les points forts : 

•Wi-Fi 802.11b 
•SATA 

Les points faibles : 

• Prix 

• Pas de carte graphique integree (pas de sc 

• Pas de port parallels 


: e SB65G2 et Ic 

ST61 G4 de Shuttle 
sont tous les deux 
tallies pour les Celeron et 
Pentium 4. 1'un en Intel i865PE, 
I'autre en ATI RS300. Ce qui 
distingue principalement leur 
configuration est la presence 
ne carte reseau Wi-Fi 
802.11b sur le premier module, 
Tune carte graphique inte- 
gree (Radeon 9100), de fonc- 
tions RAID, d'un connecteur 
d'alimentation Serial ATA, et 
d'une sortie TV sur le second. 
Celui-ci offre egalement un 
lecteur de cartes rrtemoire en 
facade qui. comme tous les 
lecteurs que vous trouverez 
sur les MiniPC, supports les 
Secure Digital Card, les 
MultiMedia Card, les 
SmartMedia, les Memory Stick 
et les Compact Flash Type I et 
II. Si le design de ces MiniPC 
,t different, leur conception 
interne est en revanche tres 
similaire. On retrouve sur les 
deux modeles la mSme base 
de boitier et des cables preins- 
talles. une coque unique en 
aluminium, un Heat Pipe pour 
e processeur fixe par des vis 
Thumscrew et une large patte 
de metal, et une grande baie 


amovible devant recevoir 
les unites de stockage. Le 
montage de la machine est 
done assez simple mais il 
pourrait I'etre encore plus a 
I'image des iDeq ou du Zen. 
De plus, une fois monte, le 
disque dur est cache dans le 
boitier et il est necessaire de 
demonter la baie si Ton doit y 
acceder. Un autre point faible 
de ces deux MiniPC vient de 
leurs nuisances sonores qui se 
montrent plus eievees que la 
concurrence malgre le Heat 
Pipe. Le ventilateur de 80mm 
comme celui de I'alimentation 
se font entendre m&ne si cela 
reste raisonnable. 
Contrairement au Zen dont le 
ventilateur demi largeur est dif- 
ficile a changer (mais heureu- 
sement, ce n'est pas la peine), 
le 80mm standard pourra etre 
remplace pour plus de silence 
mais faites attention car il est 
necessaire d'avoir un minimum 
de souffle pour refroidir le Heat 
Pipe (qui dit silence dit bien 
souvent moins de tours par 
minute et done moins de 
souffle ; nous avons pour notre 
part fait un changement effica- 
ce avec un Papst). En terme de 
performances, si I'on fait abs- 
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et ST61G4 


traction des fonctions 3D, 
la carte mere 1865 est plus 
rapide que la RS300 dans I’en- 
semble. Cela dlt, le chipset 
Intel s'accompagne soit d'une 
modeste solution graphique 
integree valable uniquement 
pour de la 2D, soit d'aucune 
com me dans le cas du 
SB65G2. Le ST61G4 
embarque quant & lui, la carte 
graphique integree la plus 
puissante du moment avec le 
Radeon 9100. II peut done 
vous 6viter une depense sup- 
plementaire. Si vous etes un 
peu joueur ou si vous souhai- 
tez monter une machine multi- 
media de salon, le modele ATI 
s'y pretera parfaitement. En ce 
qui conceme les capacites 
d'overclocking, seules les 
options du SB65G2 sont assez 
completes mais les faibles 
capacites de refroidissement 
du Heat Pipe ne permettent 
pas d'aller tres haul. Ces deux 
MiniPC Shuttle pre- 
sented un dernier 
defaut majeur. 

Ils sont bien 
plus chers que 
la concurrence, 
meme si le 
modele 1865 de 
ce dossier 
integre le Wi-Fi. 

Si Ton compare 
par exemple les 
modeles ATI 



RS300 de Shuttle et de iDeq, il 
y a presque 70 € d'dcart en se 
basant sur les prix pratiques 
en boutique ou sur le net. 

Enfin, pour mieux identifier la 
gamme de MiniPC Shuttle on 
peut citer le SB62G2 qui se 
dispense de Wi-Fi et de Serial 
ATA, et le SB75G2 base sur un 
chipset B75, qui integre le 
SATA et un port Ethernet 
Gigabit mais sans Wi-Fi. Ces 
deux modules ont un design et 
une conception identique au 
SB65G2 presents ici. Toujours 
pour Celeron et Pentium, on 
notera enfin le ST61 G4L, une 
version Light du module ATI 
RS300 qui se dispense de 
Serial ATA . de fonction RAID 
et de lecteur de cartes rrtemoi- 
re. II est n6anmoins dit difficile 
a trouver pour le moment. 



Prix : 280 € Site Web : www.soltek.com.tw 
Caracteristiques 


Constructeur : Shuttle 
Chipset : ATI RS300 (Celeron/P4) 


-2 USB 2. 

- Lecteur de cartes memoirs 6 er 
Panneau arriere : 

-1 VGA 
-2 USB 2.0 
- 1 FireWire 
- 1 s6rie 
- 1 RJ 45 


TV S-*VI§fio in 8,01 


-2 IDE 
-2 SATA 
-RAID 

- 2 slot ntemoire DDR 


Baie 3.5" : 2 (mais lecteur de cartes ntemoire) 
Baie 5.25 M : 1 
Slot AGP: 1 
Slot PCI : 1 

Dimensions : 300x200x185mm 
Alimentation externe : 250 watts 


Les points forts : 

• Lecteur de cartes ntemoire 6 en 1 

• Carte graphique integree (Radeon 9100) 
•SATA 

Les points faibles : 

• Prix 

• Overclocking teduit 

• Pas de port parallels 
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comparer 


Shuttle SN45G 



D e SN45G n'est pas 

tres recent mais il consti- 
tue une bonne base pour 
ceux qui souhaitent se monter 
un MiniPC un peu plus econo- 
mique. Propose dans de nom- 
breuses boutiques k 210 €, vous 
devrezobligatoirement lui ajouter 
une carte graphique, mais il 
integre deja une carte reseau 
Ethenet 10/100 Mbps et presque 
toutes les connectiques dont 
vous pourriez avoir besoin. 
L'interieur du boitier est trbs 
proche des deux modules 
Shuttle presentes auparavant. 
On retrouve done un systeme de 
grande baie amovible pour fixer 
les unites de stockage et une 
coque unique coulissante a enle- 
ver via 3 vis Thumscrew, mais le 
Heat Pipe se fixe ici avec 8 vis au 
total (la patte de fixation pourtant 
pratique est absente). II s’agit 
d'un models base sur les 
anciens boitiers du constructeur. 
L' installation des composants 
dans la machine n’est pas diffici- 
le mais aurait pu etre amelioree. 
Comme la plupart des MiniPC 
Shuttle, le SN45G ne brille pas 
par son silence et il faudra rem- 
placer le ventilateur 80mm du 
Heat Pipe pour arriver a des nui- 
sances sonores plus ac cep- 
tables. 

Parmi les chipsets les plus per- 
formants pour processeur AMD 
vous ne trouverez surement pas 


moins cher. 

Notez que la gamme Shuttle 
propose egalement le SN41G2 
toujours base sur le nforce2 mais 
qui offre en plus la solution gra- 
phique integree en biecran (2 
VGA). Celui-ci est vendu aux 
alentours des 270 €. La encore. 
Shuttle est cette fois un peu cher 
par rapport k la concurrence, et 
notamment face 6 I'iDeq 200N 
offrant un bien meilleur rapport 
qualite/prix. Shuttle est par 
ailleurs sur le point d'actualiser 
certains des ses MiniPC. C'est le 
cas du SN41G2 V2 » qui sup- 
portera les processeurs AMD en 
FSB 400, et le SN45G « V2 -pro- 
posant des ports Serial ATAet des 
fonctions RAID en plus. Ces deux 
versions seront vendues avec 
la nouvelle alimentation 
SilenX 250 Watts qui, 
a plus silendeuse. 



SN45G 


Caracteristiques 


Panneau frontal : 

- Prises micro, casque, entree ligne 

- 2 USB 2.0 

- 1 1LInk 

Panneau arridre : 

- 2 USB 2.0 

- 2 FireWire 


AU ?2?DE 

- 2 slot mdmoire DDR 

- Heal Pip 

- Carte sc 

Baie 3.5" : 2 
Baie 5.25 : 1 
Slot AGP : 1 
Slot PCI : 1 

Dimensions : 300x200x185mm 
Alimentation externe : 200 watts 


Esm 


Les points forts 

• Prix 

• Carte 


Les points faibles : 

• Pas de carte graphique integree, p>as de sortie TV 

• Pas de SATA 

• Pas de port parallele 
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□ hez Biostar, les iDeq 
200A, 200N et 200T 
sont ce qui se fait de 
mieux pour les processeurs 
AMD et Intel de derni6res 
generations. Le premier est 
construit autour d'un chipset 
ATI RS300, le deuxieme d'un 
nVidia nForce2, et le dernier se 
base sur un Intel i865. Tous 
offrent le meme design et le 
meme agencement de boitier. 
La fagade se compose d'un 
panneau coulissant cachant le 
lecteur CD/DVD et le lecteur 
de cartes memoirs 6 en 1. 
Contrairement a tous les 


autres MiniPC de ce dossier, 
les iDeq n'ont pas une coque 
en aluminium unique mais trois 
panneaux amovibles, deux sur 
les cot6s et un au-dessus. A 
I'interieur, pas besoin de 
desosser entierement les 616- 
ments pour fixer les compo- 
sants. Seule la baie laterals 
pour le disque dur devra etre 
detachee. Malgre leurs petites 
tailles, les iDeq disposent d'un 
espace confortable dans leur 
boitier, tout est bien rang6 et 
congu pour faciliter le monta- 
ge. Les cables et les nappes 
IDE sont deja predisposes et le 


Les points faibles : 

• Overcloking reduit 

• Pas de port parall6le 


Constructeur : Biostar 


IDEQ 200A 


iDeq 200A... 


in 
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> comparer 


200N 


Les points forts : 

•Prix 

• Silence 

• Carte graphique Integr6e (Intel Extreme Graphics 2) 

• Carte son int6gr6e (Realtek) 

• SATA 

• Lecteur de cartes memoire 6 en 1 

• Montage 

Les points faibles : 

• Pas de port parallels 

• Pas de sortie TV 


IDEQ 200T 
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Prix : 230 € Site Web : www.biostar.com.tw 

Caracteristiques 


et 

200T 


IDEQ 200N 


dossier. Les ports AGP et PCI 
sont par ailleurs suffisamment 
degages, ce qui laisse un peu 
plus d'espace si vous souhaitez 
monter une carte graphique 
avec un systeme de ventilation 
un peu plus imposant. Mais 
dans ce cas, il faudra quand 
meme vous passer du port PCI. 

Vous pouvez le constater sur 
les fiches techniques, les fbnc- 
tionnalites des MiniPC iDeq et 
leurs connectiques sont com- 
pletes. Les trois modules inte- 
grent une carte graphique, 
relativement performante en 
3D dans le cas du RS300 et du 
nForce2, une carte son 5.1 , un 
lecteur de cartes memoire 6 en 
1 ainsi que des connectiques 
Serial ATA et des fonctions 
RAID. Le 200N offre 
plus deux sorties VGA 
pour le biecran. Seul le 
modem et le port paral- 
lels 

Notez d'autre part que 
les iDeq sont Iivr6s 
avec un logiciel de 
monitoring sommaire 
affichant la temperature 
du processeur et les 
vitesses de rotation de 
deux des trois ventila- 
teurs (pas I’alimenta- 
tion). Ce programme 
permet egalement de 


regler leur vitesse de rotation et 
trois modes de fonctionnement 
(Normal, Quiet, Fuzz) d£ja para- 
metres sont proposes pour 
ajuster facilement ce para- 
metre. Au final, ces trois iDeq 
offrent le meilleur rapport quali- 
te/prix de ce comparatif avec 
des prix tres agressifs mais 
aussi pares qu'ils sont com- 
plets, simples e monter, et qu'il 
n'y a rien a dire sur les finitions 
des I’appareils, Biostar a fait un 
excellent travail. I Is reunissent 
de plus sobriete et design. Si 
vous comptez acheter un de 
ces MiniPC, faites attention a 
leur version car les tous pre- 
miers modeles iDeq, et notarn- 
ment le 200N, se dispensent de 
lecteur de cartes m&roire et ne 
peuvent pas regular le ventirad. 



Panneau frontal : 

- Prises micro, casque, oplique in 

- 2 USB 2.0 
- 1 FireWire 

- Lecteur de cartes m6moire 6 en 1 
Panneau arri6re : 

-2 VGA 

- 2 USB 2.0 
- 1 FireWire 
- 1 serie 
-1 RJ45 

- 2 PS/2 

- 5.1 audio + optlque in out 

Autres : 

-2 IDE 
-2 SATA 

- RAID 

- 2 slot mfimoire DDR 

- Carte graphique integree (Intel Extreme Graphics 2) 

- Carte son 5.1 integr6e (Realtek) 

Baie 3.5" : 2 (mais lecteur de cartes memoire) 

Baie 5.25 " : 1 
Slot AGP : 1 
Slot PCI : 1 

Dimensions : 323x210x187mm 
Alimentation externe : 200 watts 


Les points forts : 

•Prix 

• Silence 

• Carte graphique integr6e (nForce2) 

• Carte son Int6gr6e (nVidia) 

•SATA 

• Deux sorties VGA 

• Lecteur de cartes memoire 6 en 1 

• Montage 

Les points faibles : 

• Pas de port parallele 

• Pas de sorite TV 
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> comparer 


mini PC 

iDeq 200P et Shuttle 

SN85G4 pour Athlon 64 


B our ceux qui aiment se 
distinguer, void les deux 
seuls Mini PC du marche 
a supporter les Athlon 64 sur 
socket 754. Leur carte mere est 
done k base de nForce3 150 et 
offre a peu de chose pres les 
memes fonctions et les m ernes 
con ne cliques. On retrouve la 
carte son 5.1 int6gr6e, le rdseau 
Gigabit, le Serial ATA et des 
fonctions RAID. On notera cela 
dlt que le SN85G dispose d‘un 
port parallele et que le 200P offre 
lui un port sen's supplementaire. 
Niveau design et conception, le 
modele Shuttle s'apparente au 
ST61 G4 et le modele Biostar aux 
autres iDeq presents dans ce 
dossier bien qu’il affiche une 
couleur non pas argent mais 


noire. On peut done les compa- 
rer de la meme fagon et tirer les 
memes conclusions. Le 200P se 
montre plus pratique a monter 
grace a une baie pourdisque dur 
laterals et un mode de fixation 
du ventirad plus rapide. II offre 
par ailleurs 3 emplacements 3.5 
pouces ce qui est unique a ce 
MiniPC. La place a I'interieur du 
boitier est aussi un peu plus 
consequents. Le 200P se 
montre par ailleurs plus silen- 
cieux. Le SN85G4 et tous les 
autres Shuttle recants ne sont 
pas vraiment bruyants mais un 
ton en dessous k ce niveau. A 
moins que le port parallele vous 
interesse. le duel entre ces deux 
MiniPC pour A64 tourne vite ci 
I'avantage du modele Biostar 


d'autant plus qu'ils sont propo- 
ses au meme prix. Ces 350 € 
sont certes Sieves, et comme 
sur tous les MiniPC vous pourrez 



certainement fairs moins cher en 
achetant un bolter, une carte 
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Epox Ex5-300 

Mini-Me 



NsjiVs 


D 'Ex 5-300 Mini- 

Me est I 'unique 
MiniPC de la gamme 
Epox. Base sur un chipset i865, 
il est le seul. avec le MegaPC, a 
offrir des fbnctions Hi-Fi. II est 
done capable de lire les CD- 
Audio et les MP3 places sur un 
CD ou un DVD sans avoir a 
demarrer Windows. Cela dit, 
contrairement au MegaPC qui 
peut rester complement bteint 
en mode Hi-Fi, I'Epox doit tout 
de meme booter jusqu'a la 
detection du processeur et des 
unites de stockage. Le PC n’est 
done pas entierement silencieux 
en mode Hi-Fi. Et il est obliga- 
tors d'installer le logiciel d’ ex- 
ploitation livre avec I’appareil 
pour que ces fbnctions soient 
disponibles. L'avantage est que 
vous allez pouvoir creer des 
playlist MP3 qui seront acces- 
sibles via le disque dur en mode 
Hi-Fi, ce que ne peut pas faire le 
MegaPC. L’Epox semble 
d'autre part ne pas avoir de pro- 
blems de compatibility avec les 
lecteurs optiques. II faudra sim- 
plement retirer la fagade de 
votre lecteur CD/DVD pour que 
ne pas gSner I'ouverture du 
panneau frontal. Deux boutons 
coulissant astucieux sont ajus- 
tables pour que les boutons 
ejecte et play/pause puissent 
s'aligner sur ceux du lecteur. En 
ce qui concerns I'intbrieur du 





boitier, la disposition des 
elements est moyennement 
pensee meme si le montage 
s'avere aise. La baie 3.5" amo- 
vible pour disque dur est cela 
dit un peu bancale. Le port 
AGP est d’autre part tres 
proche de I'alimentation et des 
fixations du ventirad et peut 
done poser problems avec cer- 
taines cartes graphiques. Notez 
que le systems de refroidisse- 
ment du piocesseur (et du chip- 
set par la meme occasion) se 
compose d'un dissipateur sur 
lequel sont places deux petits 
ventilateurs. La machine est 
assez discrete au final mais elle 
n' arrive pas au niveau des 
MiniPC les plus silencieux de ce 

Le Ex5-300 est un bon concur- 
rent au MegaPC de MSI. II se 
dispense nbanmoins de 
modem, de Wi-Fi et de sortie 
TV. 0 est egalement plus bruyant 
mais un peu moins cher, il offre 
la lecture de fichiers MP3 sur le 
disque dur en mode Hi-Fi (mais 
sans telecommande), et il dis- 
pose d'un peu plus d'espace 
dans le boitier pour le montage. 
Cela sera done essentiellement 
une question de design, de 
besoin (selon les connectiques 
et composants integres) ou de 
budget. Notez enfin que le Mini 
Me est parfois vendu sans lec- 
teur de carte memoire flash. 


EX5-300 MINI-ME 


Constructeur : Epox 
Chipset : B65G (Celeron/P4) 

Panneau frontal : 

- Prises micro, casque 

- 2 USB 2.0 
- 1 FireWire 

- 2 PS/2 

- Lecteur de cartes mbmoire 6 er 
Panneau arribre : 

- 4 USB 2.0 

- 1 FireWire 

- 1 RJ45 

- 1 port parallels 

- 5.1 audio + Composite 


t +optlque oi 


-2IDE 
-2 SATA 

- 2 slot memoirs DDR 

- Ecran LCD 

- Carte graphique inteqree (Intel Extreme Graphics 2) 

- Carte son 5.1 intbgree (Realtek) 

- Foncttons Hi-R 

Baie 3.5" : 2 (mais lecteur de cartes memoire) 

Baie 5.25 : 1 
Slot AGP : 1 
Slot PCI : 1 

Dimensions : 300x200x180mm 
Alimentation externe : 240 watts 




Les points forts : 

•SATA 

• Port parallble 

• Ecran LCD 

• Carte son inttgrde (Reatlek) 

• Lecteur de cartes memoire 6 en 1 

• Le mode Hi-Fi gbre les disques durs 

Les points faibles : 

• Baie 3.5 pouce mal calee 

• Slot AGP mal degage 

• Pas de sortie TV 

• Look ? 

• Port PS/2 en fagade ? 
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> comparer 



Choix de la 


redaction 





I de ce comparatif sont 
MSI avec ses derniers 
MegaPC et Biostar avec ses 
iDeq. Les MegaPC sont certes 
chers et presentent quelques 
defauts comme un montage 
moins pratique et une telecom- 
mande qui est presque inuti li- 
sa ble a I’heure d’aujourd'hui, 
is ses fonctions Hi-Fi, ses 
connectiques tres completes et 
in silence en font un tr6s bon 
choix si vous avez besoin d'un 
PC Hi-Fi. Son principal concur- 
nt, le module Epox, ne s'en 
tire pas si mal et pourra etre 
; bonne alternative. Bien 
il soit un peu moins cher et 
qu’il dispose d'un peu plus 
d'espace pour le montage, il se 
dispense cela dit de Wi-Fi, de 
modem, de sortie TV, de t6l6- 
commande, voire de lecteur de 
cartes m6moire flash, et se 
montre un peu plus bruyant. 
Oue ce soit les Biostar iDeq 
200N, P ou A, ils offrent le 
meilleur rapport qualite/prix de 
s comparatif. Grace a leur 
silence, leur Intelligente 
conception, leur prix abordable 


et leur excellente 
qualite de fini- 
tion globale, 
ils surpassent 
presque tous 
leurs concur- 
rents. Seuls les 
SolteK arrivent a 
rivaliser mais les 
MiniPC de ce 
constructeur sont 

particular d'aprds 
nous. Puisqu'ils 
sont vend us sans 
ventirad et qu'ils 
sont assez spacieux, ils 
sercnt une excell 
si vous avez besoin de deux 
emplacements pour lecteur 
CD/DVD et/ou d’une bonne 
base pour I'overbooking ou le 
bricolage. 

Le constructeur Shuttle semble 
au final avoir du mal & maintenir 
son rang. Que ce soit par leur 
simplicite de montage, leurs 
nuisances sonores ou leuis prix, 
tous ses modeles ont un ou plu- 
sieurs defauts qui les placent en 
retrait face aux nouveaux 
venus. Plutot que de multiplier a 
un tel point le nombre de ver- 
sions, Shuttle 


wHiiiiiimmumii 

"luumuiumum 


devrait peut etre faire evoluer 
d'avantage les plus populaires. 
II semble heureusement que 
cette voie soit prise tres bientot. 
Nous n'avons pas cit6 plus de 
marques de MiniPC car les 
autres produits que vous trou- 
verez sur le marche sont sou- 
vent de moins bonne qualite 
que les modules presentes ici 
et ne valent pas le detour. 
Quant aux modeles de type 
Bleu jour de chez Bacata par 
exemple, leur processeur C3 
les range dans une autre cate- 
goric de micros. 

D'autre part, si 


faire plus econo- 
mique en achetant 
un MiniPC base sur 
des chipsets moins 
perfbrmants ou qui 
ne supportent pas 
les demiers proces- 
seurs AMD ou Intel, 
vous trouverez ce 
qu’il faut chez Biostar, 
soltek ou Shuttle avec 
des versions en VIA 


Pour terminer, rappelons 
quelques conseils. Un MiniPC ne 
se choisit pas les yeux fermes, 
en particular si vous souhaitez 
recuperer des composants 
d'une ancienne configuration. 

Et si vous repartez de zero, il 
faudra egalement choisir le 
reste des peripheriques judi- 
cieusement, notamment la 
carte graphique AGP et une 
6ventuelle carte PCI. D'autre 
part, n'oubliez pas qu’avec une 
carte graphique recente, un 
doubleurd'alimentation Molex 
ou un adaptateur 4pins/Molex 
sera presque toujours neces- 
saire pour alimenter la carte 3D 
dans le MiniPC. Pensez egale- 
ment que le lecteur de cartes 
mdmoire flash integre aux 
fagades des MiniPC occupe 
dans tous les cas un des 
emplacements 3.5 pouces dis- 
ponibles. II faudra done I'enle- 
ver pour integrer un deuxieme 
disque dur. 
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Pour plus d' infos, taper 
Google : 

len+fontaine+1 iberticide 




/ 

/ 
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Que valent les 



son USB ? 



De la plus simple a la plus complexe, on tnouve 
aujound’hui plusieuns solutions de cartes son 
en USB. Que valent-elles et quel est Pinteret de 
passer par cette connexion pour le son ? 


es cartes son USB se sent 
multiplies ces derniers 
temps. II taut avouer que les 
usages et la configuration des PC 
actuels leur reservent une place 
interessante. Avec son boitier 
externe deporte, une carte son 
USB vous permet de brancher et 
de debrancher facilement et sim- 
plement des peripheriques audio 
tels qu'un lecteur MP3 ou un 
Discman. Le tout sans avoir a aller 
chercher un connecteur obscur a 
I'arriere du PC. C’est aussi le 
moyen le plus simple pour upgra- 
der un chipset audio un peu 
depasse, puisqu'on n'a meme 
pas a ouvrir son PC. C’est egale- 
ment sans compter les possibili- 
ty que cela ouvre pour les por- 
tables qui sont extrdmement limi- 
tes dans ce domains. On notera 
que pour une utilisation purement 
nomade toutes les cartes son 
USB ne sont pas adaptees. 
Certaines comme I'Aurilium de 
Philips ou I’Audigy 2 NX de 


Creative Labs exigent en effet une 
alimentation exterieure sur sec- 
teur. Les autres se contentent 
d’une alimentation via le port 
USB, ce qui est plus pratique et 
limite le nombre de cables. 
N’oublions pas egalement les 
configurations a base de mini pc 
dediees a la video et a la musique. 
Dans ce cas, il y a deja le facteur 
espace qui est r6duit au sein du 
mini pc, dans lequel il n’y a pas 
forcement un slot PCI libre. Et il 
peut aussi etre pratique, si le mini 
pc est dans le salon, de pouvoir 
acceder facilement aux entrees et 
sorties audio. 


Mais les cartes son USB ne 
comportent pas que des avan- 
tages. Et e’est en premier lieu 
leur interface qui les penalise. 
L’USB 1.1 est particulierement 


touches 6tant donn6 sa faible 
bande passante qui est rapide- 
ment saturee. Prenez par 
example une lecture de CD 
Aud io : le debit necessaire est de 
172 Ko/s et la bande passante 
maximum de I’USB est de 1.5 
Mo/s... Avec sur la plupart des 
contrdleurs une bande passante 
disponible divisee en deux afin 
d’assurer au moins 500 ko/s a la 
fois en voie montante et descen- 
dante. Si vous avez egalement 
un modem ADSL, une Webcam 
et un lecteur MP3 sur le meme 
bus, les cas de saturation ris- 
quent de ne pas etre rares. Dans 
le cas d’une utilisation intensive 
mieux vaut done privilegier une 
sol ut bn USB 2.0. Cela amene a 
une autre limitatbn, car si vous 
optez pour I’USB 2.0, veillez a ce 
que votre systeme d’expioitatbn 
soit compatible, en la matiere en 
dehors de Windows XP SP1 et 
Windows 2000 point de salut 
Enfin, tous nos tests le montrent. 
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les cartes son USB ont fait 
beaucoup de progres en matie- 
re d'utilisation processeur mais 
n’arrivent toujours pas au 
niveau des cartes son PCI. A 
moins d'avoir une configuration 
muscle et quelques fps a 
perdre, mieux vaut done eviter 
si Ton est un joueur invdtere et 
avide de performances. 


Parmi les produits que nous 
avons selectionnes, deux sont 
particulierement adaptes a une 
utilisation nomade. D'une part 
car its sont auto-alimentes, et 
d'autre part du fait de leur peti- 
te taille. Le premier est le Sound 
Blaster MP3+ de Creative Labs. 
II est le plus leger et le plus petit 
des systemes proposes actuel- 
lement et offre une qualite 
sonore tr6s honorable. Avec 
son look original la Muse 
Pocket USB est egalement inte- 
ressante, mais propose une 
qualite sonore moindre, le tout 
pour un prix identique a la solu- 
tion de Creative Labs. Elle a par 


contre I’interet de supporter le 
son 5.1 et d'offrir trois sorties 
analogiques. Du cote des boT- 
tiers un peu plus el ab ores, nous 
avons tout d'abord I'Aureon 5.1 
USB, il a I 'inconvenient de fonc- 
tionner en USB 1 .1 , mais pro- 
pose pour un prix raisonnable a 
la fois un nombre consequent 
d’entrees et de sorties et une 
qualite de restitution elevee. 
L'Audigy 2 NX est la plus com- 

aussi la plus onereuse. Elle a 
egalement le defaut de necessi- 
ter une alimentation sur secteur 



pour fonctionner. L'Aurilium de 
Philips est un cas a part Son 
concept et son design tiennent 
en effet plus de la hi-fi que du 
domaine purement PC. 
Malheureusement, le rappro- 
chement avec la hi-fi s'arrete la 
puisque la quality sonore n'est 
pas vraiment au rendez-vous. 
Ni les capacites pour satisfaire 
les joueurs, d’ailleurs. C'est 
dommage car avec un tel look il 
aurait pu s'agir de la meilleure 
solution pour accompagner un 
PC Home Cinema dans le 
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Philips Aurilium PSC805 


L' Aurilium de Philips Edge. L'Aurilium est 
seduit avant tout par annoncee comme 
un look tres epure et fonctlonnant en USB 


ge. Cot6 ieux. elle 
est la plus gourman- 
ds en ressource pro- 


decodage Dolby < 
Digital 5.1 et un 
moteur de son 3D ■ 
eprouve qui etait 


Caracteristiques : carte son externe, 
sortie S/PDIF optique. 

Prix: 100 euros 


lise et pratique. 
Enfin. et c’est la la 
plus grande decep- 
tion, la qualite sono- 
re est plutdt moyen- 
ne. aussi blen dans 
nos tests subjectlfs 
qu 'object! fs. De la 
part de Philips c'est 
assez dbcevant, 
d'autant plus que le 
design de I'Aurilium 
qui peut se placer & 

I'horizontale est 


USB 1. 1/2.0. 3 sorti 



Hercules Muse Pocket 


La Muse Pocket 
d'Hercule se dis- 
tingue surtout par 
son look hors du 
commun et amu- 
sant. Loisqu'elle est 
allumte sa base 
s'telaire en vert et sa 
partie superieure fait 

controle pour le 
volume. Et si on la 
presse cela active la 
fonction » mute -. 
Volte done au molns 
un concept original I 


Du cdte des fonc- 
tionnalltes par 
centre, elle se resu- 
me au plus simple 
possible. Elle offre 
en effet une restitu- 
tion stereo, une 
entrde micro, une 

sortie casque. La 
qualite de restitution 
est convenable, 
mals sans plus. Du 
cdte de I'utilisation 

un niveau similaire a 


celui de la SB MP3+. 
ce qui est correct. II 


est par contra dom- 
mage que Hercules 
n’ait pas tteveloppfi 
un pilots un peu plus 
travaille que celul 


chement spartiate. 
La Muse Pocket 
USB taste malgte 
tout attrayante si I’on 
desire une carte son 
externe 5.1 sans se 



Caracteristiques : carte son externe, connexion USB 1.1.3 sorties analogiques, entree micro, enttee ligne. 





fjMJSB 

Audigy 2 NX 

Aurilium 

PSC805 

Sound Blaster 
MP3* 

Muse 

Pocket USB 


7.1 




voix DS3D Hardware 

Echantaionrage max 

16 bits/ 48 KHz 

24 bits / 96 KHz 

24 bits/96 KHz 

16 bits/ 48 KHz 

16 bits/ 48 KHz 

Normes son 3D 

DS3D, 

DS3D, EAX 1.0, 

DS3D, EAX 1 et 2.0, 

DS3D.EAX 1 et 2.0 

DS3D, 

supportees 

EAX 1 et 2.0 

2.0, 3.0 et 4.0 

Qsuriound, OMSS 


EAX let 2.0 

Interface 

USB 1.1 

USB 2.0 

USB 1. 1/2.0 

USB 1.1 

USB 1.1 

Normes Home Theater 

Dolby Digital 5.1 

Dolby Digital EX 

Dolby Digital 5.1 

n.a 

Dolby Digital 5.1 

Alimentation 

USB 

Externe 

USB 

USB 

USB 

Pnx 

120 euros 

135 euros 

100 euros 

55 euros 

55 euros 
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LES CHIPSETS 


Chipset Graphique NVidia (en vente actuellement) 



Chipset Graphique Ati 


(en vente actuellement) 




cate dece pm On peut buleloisaGendrf; tie vest cequetttineta 
e Radon 9200 quia l avantage d 4tre compatible Med X9. 



u Radton 9600 est le remplacant du Radeon 9500. dans sa na- 
son fto et ctasSque. II nappoite pas tie pettormantss suppfanen- 
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http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vertdu sur Internet. 
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Fous de vitesse, rdjouissez-vous ! Cest le moment de construirc un monstrc de PC : Amec vous donne Its moyens d'asscmblcr une 
bctc de course sans compromis avec TruePower. Le scul bloc d'alimentation qui inclut des circuits individucls pour les iignes 33V, 
5V, ct 12V, vous laissant ainsi ajoutcr autant de composants 5V que vous voulez sans jamais subir de diminutions de tension. Son 
systeme de veille main dent une tension stable avec une marge taillcc au rasoir, tandis que son systeme de reponse thermique avance 
assure un fbnetionnement tout en silence. TruePower peut mime controlcr la vitesse de rotation de vos autres ventilateurs. Le rcsultat ? 
Jusqu'a 550 watts de pure puissance, ultra stable et silencieuse. Si vous ctes pret it assembler ou mettre a niveau votre machine de 
reve, la question n'est done pas de savoir si vous pouvez vous permettre TruePower. La question est : pouvez-vous nc pas vous le 
permettre ? Pour decouvrir comment Antec peut vous aider a construire ccs betes de course, visitez www.antec-inc.com. 
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